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Pro/ENGINEER (简称 ProE) 是 由 美国 PTC 公司 推出 的 一 套 博 大 精深 的 三 维 CAD/CAM 
参数 化 软件 系统 ， 其 应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 (NC) 加 工 和 电子 等 诸多 领域 。 

要 熟练 掌握 Pro/ENGINEER 饭 金 设计 ， 只 靠 理 论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 够 的 。 编 著 
本 书 的 目的 正 是 为 了 使 读者 通过 书 中 的 经 典 实 例 ， 迅 速 掌 握 各 种 饭 金 件 的 建 模 方法 、 技 巧 和 
构思 精 骨 ， 使 读者 在 短 时 间 内 成 为 一 名 Pro/ENGINEER 饭 金 设计 高 手 。 

本 次 增值 版 优化 了 原来 各 草 的 结构 ， 使 读者 更 方便 、 高 效 地 学 习 本 书 。 本 书 是 进一步 学 
习 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 饭 金 设计 的 实例 图 书 ， 其 特色 如 下 : 
































实例 丰富 ， 与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 饭 金 实例 和 设计 方法 ， 尤 其 是 书 
中 的 “计算 机 机 箱 的 自 顶 向 下 设计 ”实例 ， 方 法 独特 ， 令 人 耳目 一 新 ， 对 读者 的 
实际 设计 具有 很 好 的 指导 和 借鉴 作用 。 

讲解 详细 ， 条 理 清 晰 ， 保 证 上 自学 的 读者 能 独立 地 学 习 书 中 的 内 容 。 

写法 独特 ， 采 用 Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 
等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 
附加 值 高 ， 本 书 附带 一 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 教学 视频 并 进行 了 详细 的 
语 首 讲解 ， 可 以 帮助 读者 轻松 、 蜗 效 地 学 习 。 
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读者 购书 回馈 活动 : 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光盘 ”中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反馈 卡 ， 
并 E-mail 给 我 们 。E-mail: 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com， 丁 锋 fengfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 【或 搜索 公众 
号 zhaodikeji) ， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 程 一 
门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 在 线 课程 网 址 见 本 书 
“ 随 书 光盘 ”中 的 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 。 





本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
读者 对 象 
本 书 是 学 习 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 饭 金 设计 的 实例 教程 ,可 作为 工程 技术 人 员 
进一步 学 习 饭 人 金 设计 的 目 学 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 
Pro/ENGINEER 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 
写作 环境 
本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP， 对 于 Windows7、Windows8、Windows10 操作 系 
统 ， 本 书 内 容 和 实例 也 同样 适用 。 
本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0。 
软件 设置 
e@ 设置 Pro/ENGINEER 系统 配置 文件 config.pro: 将 随 书 光 盘 proewf5_system file 子 
目录 下 的 config.pro 文件 复制 至 Pro/ENGINEER Wildfire 5.0 安装 目录 的 \text 目录 下 。 
假设 Pro/ENGINEER Wildfire 5.0 的 安装 目录 为 C:\Program Files\proeWildfire 5.0， 
则 应 将 上 述 文 件 复制 到 C:\Program Files\Proe Wildfire 5.0\text 目录 下 。 
e@ 设置 Pro/ENGINEER 界面 配置 文件 config.win: 将 随 书 光盘 proewf5_system file 子 
目录 下 的 config.win 文件 复制 至 ProENGINEER Wildfire 5.0 安装 目录 的 \text 目录 下 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 范例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语 首 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 市 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 的 取材 文件 进行 操作 
和 练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光盘 一 张 ， 建 议 恋 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 DVD 光盘 中 的 所 有 文件 
复制 到 计算 机 人 硬盘 的 D 盘 中 。 在 D 可 上 proewf5.10 目录 下 共有 三 个 子 目 录 : 

(1) proewf5_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系 统 配置 文件 。 
(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 
(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双 击 
某 个 视频 文件 即 可 播放 。 
光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 。 
本 书 约定 


e ”本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 





















































本 书 导读 V 


单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
选择 选取) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 移 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 

e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 

加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

加 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
包 C (15(206737 人 于 保 作 > 《1 党 作 下 同人 @L 人 (DO 于 了 全 作 ; 
中 子 操 作 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

加 ”如果 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
操作 。 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Taskl、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

技术 支持 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 知名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 案例 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 
研究 、 开 发、 咨询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 ProENGINEER、Ansys、Adams 等 软件 
的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 
站 http:Wwww.zalldycom 来 获得 技术 支持 。 咨 询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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实例 1 水 路 底座 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 一 个 水 嘴 底 座 的 创建 过 程 。 实 例 中 首先 创建 了 一 个 完整 的 实体 零件 特 
征 ， 然 后 将 实体 零件 转换 为 饭 金 壁 特征 ， 再 创建 饭 金 壁 切削 特征 。 这 种 将 实体 零件 创建 完 
成 后 再 转换 为 饭 金 件 的 设计 思想 具有 一 定 代表 性 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 1.1 所 示 。 
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ra RIGHT 人 倒 圆 朋 = 
TO 人 倒 圆 朋 3 
-tT FRONT 一 各 弟 一 壁 
ee FRT_CSYS_DEF #… 生 " 拉 伸 3 
和 -并 拉 伸 1 届 - 拉 伸 4 
一 部 伸 出 项 标识 150 可 7 拉 伸 5 
村 -让 1] 拉 伸 2 一 哇 在 此 插 六 





从 A 向 但 看 


图 1.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 WATER_HOP_BOTTOM.PRT。 
Step2. 创建 图 1.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 加 和 ep E38 介 今 ， 先 
择 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参照 平面, 方向 为 医 对 , 特征 的 截面 草 
图 如 图 1.3 所 示 ， 深 度 类 型 为 芷 |， 深 度 值 为 10.0。 
Step3. 创建 图 1.4 所 示 的 实体 混合 特征 1。 











创建 此 混 
合 特征 





图 1.2 ” 拉 伸 特征 1 图 1.3 截面 草图 图 1.4 混合 特征 1 








人 人 


(1) 选择 下 拉 菜 单 加 和 D> 
i 则 革 单 中 ， 选 择 国 于 于 到 SE 一 > di 





(2) 在 瘟病 相 


命令 . 
(3)〉 丰 本 本 刘 二 单 赴 ， 选 择 E 民 时 一 于 仿 . 
(4) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 
由 定义 草 绘 平面 。 选 取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选择 
要 DIRECTIDON 的 癌 ) es Flip ( 反 向 ) mej 0kay (确定 ) 命令 ， 再 选择 旷 台 时 于 昌 全 邻 ， 最 后 选取 
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RIGHT 基准 而 为 参照 面 。 

@) 进入 章 绘 环境 后 ， 接 受 默认 参照 RIGHT 和 TOP。 

@) 以 “使 用 边 ”的 方式 来 创建 图 1.5 所 示 的 第 一 个 截面 草图 ， 方 法 如 下 : 单 击 “ 使 用 
边 ”命令 按钮 口 ， 在 “类 型 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 环 吓 单 选项 ， 再 单 击 图 1.5 所 示 的 图 形 的 
边线 。 

(5) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 

@ 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 切 执 若 面 名 命令 (或 选择 下 拉 菜 单 
章 摊 [es 【上 E1 吉 本 = 下 汪 js 切换 截面 并 ) 命令 )。 

@ 绘制 图 1.6 所 示 的 第 二 个 截面 。 以 偏 距 “使 用 边 ”的 方式 来 创建 图 1.6 所 示 的 特征 
截面 草图 ， 方 法 如 下 : 单 击 “ 偏 移 ” 命 令 按 钮 四 ， 在“ 类型” 对话 框 中 ， 选 中 加 链 名 单 选 
项 ， 再 单 击 图 1.6 所 示 的 图 形 的 某 条 边线 。 











， 注意; 绘制 混合 特征 的 每 一 个 截 
， 面 时 ， 系 统 会 在 第 一 个 图 元 的 绘 ， 
， 制 起 点 处 显示 一 个 方向 箭头 ， 表 
。 明 各 截面 的 起 始点 和 方向 。 








人 


图 1.5 第 一 个 截面 草图 图 1.6 第 二 个 截面 草图 


@ 在 系统 凡生 关 有 向 辆 六 偏 中 [ 温 出] 和 y] 提 示 下 ， 键 入 偏 距 值 20， 并 按 Enter 键 。 

说 明 : 注意 偏 距 箭头 的 指向 ， 如 希望 向 另 一 侧 偏 移 ， 需 键入 偏 距 值 -20， 

@ 关闭 “类 型 ”对 话 框 ， 以 结束 “ 偏 距 边 ” 的 选取 。 

@ 单 击 “ 草 绘 完成 ”按钮 Y 

(6) 指定 各 截面 间 的 距离 .选择 ES 一 [写生 二 河 , 在 系统 由 输入 巷 面 2 的 评 度 
的 提示 下 ， 输 入 第 二 个 截面 到 第 一 个 截面 的 距离 值 10.0 并 单 击 [oj 按钮 。 

(7) 单 击 信息 对 话 框 中 的 | 预览 按钮 ， 预 览 所 创建 的 混合 特征 ， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 ， 
完成 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 1.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单质 和 ep E98 介 今 。 先 
取 图 1.8 所 示 的 模型 底面 作为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 面 为 参照 平面, 方向 为 国 轩 ， 用 “使 用 
边 ”命令 绘制 图 1.9 所 示 的 特征 截面 ， 深 度 类 型 为 则 ， 深 度 值 为 15.0。 

选取 模型 此 底面 为 草 绘 平 而 


创建 此 拉 
- - 伟 特 征 























图 1.7 拉 伸 特征 2 图 1.8 设置 草 绘 平面 图 1.9 截面 草图 


实例 1 水 路 底座 3 


Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 1.10 所 示 的 边 链 为 贺 角 放 重 边 ， 辆 角 半 径 为 值 3.0。 
Step6. 创建 倒 加 角 特征 2。 选取 图 1.11 所 示 的 边 链 为 圆 角 帮 蜡 边 ， 圆 角 半 径 为 值 5.0。 
Step7. 创建 倒 加 角 特征 3。 选取 图 1.12 所 示 的 边 链 为 贺 角 放 重 边 ， 辆 角 半 笃 为 值 8.0。 


\ 
\ \ 





\ 
选取 此 边 链 选取 此 边 链 
图 1.10 选取 圆 角 放置 参照 (一 ) 图 1.11 选取 圆 角 放 置 参 照 (二 ) 图 1.12 选取 圆 角 放置 参照 (三 ) 


Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 1.13 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 [EREFO 一 w 人， 

(2 ) 在 相 攻 SU 且 RN 夺 3 二 到 菜单 中， 选择 用 呈 天 全 今 。 
(3) 在 系统 七 违 取 二 或 多 个 要 册 除 的 曲面 避 的 提示 下 ， 选 取 图 1.14 所 示 的 模型 底面 为 壳 体 的 删 

除 面 ， 在 特定 等 考 ) 订单 中 选择 Done Refs [完成 稚 考 】 命令 。 


(4) 键入 饭 金 壁 厚度 值 2.0， 并 按 Enter 键 。 











可 FEATURE REFS 








选取 此 模型 底面 ~ -~ - - 


为 抽 这 的 删除 面 。 2 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 ( 饭 金 件 ) 

图 1.13 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 图 1.14 选取 删除 面 
Step9. 创建 图 1.15 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD > 
国 命 令 ， 选 取 图 1.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 RIGHT 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 时 ,创建 图 1.17 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 
类 型 为 此 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 | 经 〈 移 除 与 驱动 曲面 垂直 的 材料 )。 


创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 1.15 创建 级 金 拉 伸 切 削 特 征 1 





















. 





选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 











图 1.16 设置 草 绘 平面 图 1.17 截面 草图 
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Step10. 创建 图 1.18 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2, 创建 图 1.19 所 示 的 特征 截面 草图 , 详 
细 操 作 步 又 见 Step9。 


人 于 此 代 全 要 作 切 人 特征 2 -gi 


了 







图 1.18 创建 级 金 拉 伸 切 削 特 征 2 图 1.19 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 1.20 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3， 创 建 图 1.21 所 示 的 特征 规 面 晶 图 ， 话 
细 探 作 步 又 见 Step9。 


创建 此 包 金 拉 伸 切 前 特 征 3 


~ 






_ si - 





图 1.20 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 图 1.21 截面 草图 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 2 水 果 记 


实例 概述 : 

本 实例 首先 创建 一 个 平整 的 饭 金 壁 ， 然 后 两 侧 分 别 通 过 两 次 折 谊 ， 水 果 刀 的 刀刃 部 分 
则 是 利用 两 次 拉 伸 切削 来 实现 的 ， 创 建 时 需 注 意 基 准 面 的 创建 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 
2.1 所 示 。 





问 ENIFE. FRT 





EE + 

: 中 有 

a ne 国 , 阵列 1 7 拉 伸 日 
PRT_CSYS_DEF 5 DTHE 全 拉 伸 了 

.加 ?第 一 些 村-[ 癌 拉 伸 2 #4 拉 伸 8 

一 宙 折 误 标识 236 各 摘 伸 3 下 合 角 1 

六 折 变 标 识 337 | 7 DT -例外 2 

i 中 在 此 插 六 


图 2.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 KNIFE.PRT。 
Step2. 创建 图 2.2 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 盾 和 中 | > ERE 
切 离 的 + 本 一 呈 王 整 心 ].. 命令 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 草 绘 和 平面， 选取 RIGHT 基 
准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 匡 放 ， 绘 制 特征 的 截面 草图 (图 2.3);， 狐 金 壁 厚 值 为 1。 
Step3. 创建 图 2.4 所 示 的 折 这 特征 1。 

















> 
~ 


图 2.2 创建 平整 级 金 壁 特征 1 


7 








1 
一 | 下 站 .二 mul 


图 2.3 截面 草图 


图 2.4 创建 打 杰 特征 1 
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(1) 选择 下 拉 菜单 插入 四。 一 > FEED 一 上 ED 命令 . 

(2 ) 在 到 同时 国法 单 中 ， 先 择 色 于 时 一 EL 于 
~» ED +. 

(3) 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹 出 ds 信息 对 话 柱 。 在 
先 反 四 守 » 人 ^. 

(4) 在 于 BhITUS STR 半径 所 在 的 促 ) 法 单 中 ， 和 选择 包 SE 填 寅 a 
世人 命令. 

(5) 定义 草 绘 平面 。 

@ 选取 图 2.5 所 示 的 注 板 表面 为 草 绘 平面 ; 在 国 EEEILUUEEO 站 几 菏 单 中 选择 哇 吕 博 正 ) 命 
令 ， 接 受 图 2.5 所 示 的 特征 创建 方 癌 。 

@ 参照 平面 的 方向 为 号 福 得 避 ， 处 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 。 

(6) 创建 折 玖 线 。 选 取 图 2.6 中 的 边线 为 草 绘 参照 ; 折 膏 线 为 图 2.6 所 示 的 直线 ; 完成 
折 弯 线 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y|。 











USE ThBLE 【合用 表 ) rl Nas 























选取 这 两 条 边 
, 线 为 草 给 参照 、 
\、 1 
py . 1 
此 六 板 表 面 # ' 寺 。 折 弯 线 
为 草 绘 平面 、 > 
> 时 Hi 
1 
4 人 





(7) 选择 折 弯 侧 。 系 统 提示 喀 指 明 在 实体 的 哪 二 出 剖 建 特征 ， 选 择 FLip [ 民 向 } 命令 定义 默认 方 
向 的 反 侧 为 折 弯 侧 ( 图 2.7)， 然 后 选择 呈 sy 地 正 ) 命令 。 

(8) 选择 国定 侧 。 系 统 提 示 蕊 获 尖 指示 着 要 回 定 的 区 域 。 找 取 记 向 或 确定 8， 和 选择 0kay (确定 ) 命令 ， 
接受 系统 默认 的 固定 侧 方 同 。 

(9) 在 区 且 本 二 半音 中， ea ET = 人 

(10) 在 BED 单 中 ， 碗 择 — DE *. 

(11) 在 hi SEL RADIUS 由 区 单 中 ， 选择 Thickness II 杠 度 ) 命令 。 

(12) 单 击 信息 对 话 框 中 的 [ 杆 览 按钮， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 [确定 j 掖 钮 。 

Step4. 创建 图 2.8 所 示 的 折 弯 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 贡 X0D 一 > FE 
ll 看 区 


Done 命令. 在 二 单 十 ， 先 择 避 全 二 人 全 必 本 全 未 


DonefRetorn (守成 /以 加 |) sli 在 WY FADIUS SIDE 读音 中 ， 和 选择 Inside Rad [内 家 半生 ) 


命令. 选取 图 2.8 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 , 接受 系统 默认 的 特征 































实例 2 水果 刀 7 





创建 方向 ， 参 照 平面 的 方 闪 为 丽 2 生 5 本 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 绘 制图 2.9 
所 示 的 扩 要 线 ， We 如 图 2.10 所 示 。 在 Bai ad 选择 
Ho Relief [上 止 侣 村 ) = 命令. 在 ba 二 单 中 ， 选择 


和 习 命 令 . 折 弯 半径 值 为 半径 厚度 值 。 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 预 蜗 按钮， 预览 所 创 
建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 [确定 j 扩 钮 。 


























折 弯 侧 
图 2.7 ”定义 折 营 侧 和 固定 侧 图 2.8 创建 折 弯 特征 2 
_ 草 绘 参照 、 固定 侧 
折 弯 侧 
图 2.9 创建 折 弯 线 图 2.10 ”定义 折 荨 侧 和 固定 侧 


Step5. 创建 图 2.11 所 示 的 折 弯 特征 3。 折 弯 线 如 图 2.12 所 示 , 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 2.13 
所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step3。 


所 4 A 
折 弯 线 


图 2.11 创建 折 弯 特征 3 图 2.12 创建 折 弯 线 
折 弯 侧 











回 定 侧 
图 2.13 ”定义 打 要 侧 和 回 定 侧 


Step6. 创建 图 2.14 所 示 的 折 弯 特征 4。 折 弯 线 如 图 2.15 所 示 , 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 2.16 





所 示 。 有 基体 操作 步骤 及 有 头 参 数 参 见 Step4。 


和 


| a H a | 
bb 下 0 i i L 1 EE 
人 = ba " 


折 弯 线 
图 2.14 创建 折 弯 特征 4 图 2.15 创建 折 弯 线 
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定 侧 


一 ef 





折 弯 侧 
图 2.16 定义 折 芍 侧 和 国定 侧 


Step7. 创建 图 2.17 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 取 图 2.17 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ; 
选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 县 熏 ， 绘 制 的 截面 草图 如 图 2.18 所 示 ; 选择 深度 
类 型 为 日。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [%， 完 成 特征 的 创建 。 














图 2.17 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 图 2.18 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 2.19 所 示 的 基准 面 DTM1。 在 “基准 ”工具 栏 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 仿 ， 
选取 图 2.19 所 示 的 模型 表面 为 参照 ， 在 “旋转 ”后 的 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 65。 

Step9. 创建 图 2.20 所 示 的 基准 面 DTM2.。 在 “基准 ”工具 栏 中 单 击 “ 基 准 平面 ?按钮 忆 | 
选取 图 2.20 所 示 的 模型 表面 为 参照 ， 在 “旋转 ”后 的 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 -65。 

















图 2.19 创建 基准 面 DTMI1 图 2.20 创建 基准 面 DTM2 
Step10. 创建 图 2.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特 征 2。 选取 基准 面 DTM1 为 章 绘 平面 ; 选取 





RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 本 时: 绘制 的 截面 草图 如 图 2.22 所 示 ; 选择 深度 类 型 为 
3 日， 单 击 “ 移 除 与 曲面 重 吉 的 材料 ”按钮 - 什 ， 使 其 处 于 未 激活 状态 ， 单 击 操控 板 中 的 “ 完 
成 ”按钮 3， 完 成 特征 的 创建 。 

Step11. 创建 图 2.23 历 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 3。 选 取 基 准 面 DTM2 为 草 绘 平面 ; 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 的 截面 草图 如 图 2.24 所 示 ; 选择 深度 类 型 为 dE 
单 击 “ 反 向 ”按钮 加 ， 单 击 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 -人 站， 使 其 处 于 未 激活 状态 ， 单 
击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |% |， 完 成 特征 的 创建 。 
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人 
1 放大 图 


3 | 





pe i 1 
LE 1 


图 2.21 人 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 





图 2.24 ”截面 草图 
Step12. 创建 图 2.25 所 示 的 基准 面 DTM3。 在 “基准 ”工具 栏 中 单 击 “基准 平面 ”按钮 
咏 ， 选取 图 2.25 所 示 的 模型 表面 为 参照 ， 在 “旋转 ”后 的 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 -75。 
Step13. 创建 图 2.26 所 示 的 基准 面 DTM4。 在 “基准 ”工具 栏 中 单 击 “基准 平面 ”按钮 














久 |， 选 取 图 2.26 所 示 的 模型 表面 为 参照 ， 在 “旋转 ”后 的 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 75。 


TM3 





选取 这 两 个 柜 至 表面 





图 2.25 创建 基准 面 DTM3 图 2.26 创建 基准 面 DTM4 


Step14. 创建 图 2.27 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4。 选 取 基 准 面 DTM3 为 草 绘 平面 ; 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 的 截面 草图 如 图 2.28 所 示 ; 选择 深度 类 型 为 
单 击 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E， 使 其 处 于 未 激活 状态 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 
按钮 3， 完成 特征 的 创建 。 

Step15. 创建 图 2.29 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选取 基准 面 DTM4 为 草 绘 平面 ; 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 时 ;绘制 的 截面 草图 如 图 2.30 所 示 ; 选择 深度 类 型 为 
3 有， 单 击 “ 反 向 ”按钮 党 ， 单 击 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E， 使 其 处 于 未 激活 状 
态 ， 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 |Y， 完 成 特征 的 创建 。 
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图 2.27 ”人 饭 金 拉 伸 切 前 特征 4 图 2.28 ”截面 草图 





图 2.29” 饭 金 拉 伸 切削 特征 5 图 2.30 截面 草图 

Step16. 创建 图 2.31 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 选 取 图 2.31 所 示 的 为 草 绘 平面 ; 选取 

RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 的 截面 草图 如 图 2.32 所 示 ; 选择 深度 类 型 为 | 

单 击 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E@G|， 使 其 处 于 未 激活 状态 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 
按钮 | 站， 完成 特征 的 创建 。 









此 模型 表面 
为 草 绘 平面 





图 2.31 饭 金 拉 伸 切 判 特征 6 图 2.32 截面 草图 
Step17. 创建 图 2.33 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 拉 伸 切削 特征 ， 石 
击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 弄 本 时 时 命令 ;在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 
控制 阵列 ， 选 取 图 2.33 所 示 的 边 为 第 一 方向 参照 ， 设 定 第 一 方向 成 员 数 为 20， 阵 列 成 员 间 
距 值 为 2.0。 








， 选取 此 边 





图 2.33 创建 阵列 特征 1 
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Step18. 创建 图 2.34 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 7。 选取 图 2.34 所 示 的 为 晶 绘 平面 ; 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 的 截面 草图 如 图 2.35 所 示 ; 选择 深度 类 型 为 由 |。 











单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 | 站， 完成 特征 的 创建 。 


此 模型 表面 :上 65. 0 ye 





图 2.34” 饭 金 拉 伸 切 前 特征 7 图 2.35 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 2.36 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 8。 选取 图 2.36 所 示 的 为 草 绘 平面 ; 选取 
RIGHT 基准 而 为 参照 平 而 方向 为 国 ; 绘制 的 截面 草图 如 图 2.37 所 示 ; 选择 深度 类 型 为 日 
单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 
[1 此 模型 表面 

















Step20. 创建 倒 角 特征 1。 选 取 图 2.38 所 示 的 边线 为 倒 角 放 
Step21. 创建 倒 角 特征 2。 选 取 图 2.39 所 示 的 边线 为 倒 角 放 


， 倒 角 数 值 为 1。 
， 倒 角 数 值 为 1。 


”选取 此 边线 





图 2.38 ”选取 倒 角 放 置 参照 
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选取 此 边线 


SA wx | DD、 
有 1 | 
1 


图 2.39 选取 倒 角 放置 参照 
Step22. 保存 零件 模型 文件 。 





实例 3 ”指甲 钳 于 栅 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 指甲 钳 手柄 的 设计 过 程 。 首 先 创建 一 个 模具 特征 ， 为 后 面 的 冲压 成 形 特 
征 做 准备 ， 然 后 通过 拉 伸 及 饭 金 切削 创建 基础 部 分 ， 其 次 结合 模具 特征 创建 冲压 成 形 特征 ， 
最 后 通过 折 谊 、 人 饭 金 切削 及 圆 角 命令 完善 模型 。 这 些 饭 金 设计 命令 有 一 定 代 表 性 ， 尤 其 是 
冲压 成 形 特征 的 创建 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 3.1 所 示 。 





信 
> 同 HhIL CLIFFPERS. PRT 
RIGHT 模板 1 
A TOP 河 折 查 标识 312 
A FRONT + a 拉 促 3 
Sx PRT_CSYS_DEF 此 拉 伸 4 
村- 第 一 此 守 - 和 拉 伸 5 
枯 - 季 控 伸 2 溃 倒 图 前 1 
| 中 在 此 插入 


图 3.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 





本 例 所 要 做 的 是 图 3.1 中 的 指甲 钳 手柄 ， 指 甲 钳 手柄 的 饭 金 模型 如 网 3.2 所 示 。 该 模型 
表面 上 有 一 个 凸 形 ， 可 以 通过 成 形 特征 来 构建 这 个 凸 形 ， 因 此 首先 需要 创建 一 个 模具 。 
操作 步骤 如 下 : 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 DIE01.PRT。 





模具 〈 放 大 ) 


用 模具 进行 成 形 





~~ 此 凸 形 是 通过 成 形 特征 创建 的 





图 3.2 ”指甲 钳 手柄 





示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 号 |， 深 度 值 为 10.0。 
Step3. 创建 图 3.5 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
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击 “实体 ” 类 型 按钮 器， 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 方向 为 草 绘 视 
图 方向 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 旱 ， 绘 制图 3.6 所 示 的 旋转 特征 旋转 中 
心 线 和 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 峙 | ( 即 草 绘 平面 以 指定 的 角度 值 旋转 )， 在 角 
度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 



















~ Ia, 0 站 | 





图 3.3” 拉 伸 特 征 1 


图 3.5 ”旋转 特征 1 


图 3.6 截面 草图 





Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 3.7 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1。 





Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 3.8 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
选取 此 边线 


选取 此 过 链 
’ 





图 3.7 选取 圆 角 放置 参照 (一) 图 3.8 选取 圆 角 放置 参照 (二 ) 


Task2. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 NAIL_CLIPPERS.PRT。 

Step2. 创建 图 3.9 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 下 
令 ; 选取 FRONT 基准 面 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 特征 的 截面 草 
图 如 图 3.10 所 示 ; 深度 类 型 为 瑟 ,深度 值 为 12.0, 狐 金 壁 厚度 值 为 1.5; 单 击 操控 板 中 的 选项 
按钮 ， 选 中 铬 金 首选 项 区 域 的 | 在 袍 得 上 这 加 折 瑟 复 选 框 ， 在 半 答 的 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 
采用 系统 默认 设置 。 
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Mo, 00 





46,00 
10 ,0n 


图 3.9 ”人 狐 金 拉 伸 切削 特征 1 图 3.10 截面 草图 
Step3. 创建 图 3.11 所 示 的 饭 金 拉 仲 切削 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 括 XG。 下 
令 ; 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 芝 和 “ 移 除 与 曲面 生 直 的 材料 ”按钮 [多 被 激活 ， 选 取 图 3.11 所 示 的 狐 金 面 为 草 绘 平 
面 ， FRONT 基准 而 为 参照 平 而 ， 方 向 为 国 蚤 :特征 截面 草图 如 图 3.12 所 示 ， 选 取 深 度 类 型 
为 HE， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 

















pa 


> es 


VE 一 -一 一 上 ney = 二 一 一 一 一 
2 | on | RE 1.00 ' 


图 3.11 人 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 图 3.12 截面 草图 
Step4. 以 冲压 方式 创建 图 3.13 的 饭 金 成 形 特征 1。 






创建 此 成 
” 形 特征 


SA 


图 3.13 ”创建 饭 金 成 形 特征 1 





(1) 选择 下 拉 菜 单 括 入 ep 形状 I ep 此 模具 外 命 今 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 号 ， 系 统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 D:\proewf5.10\work\ch03 目录 下 的 die01.prt 文件 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 在 操控 板 | 并 选项 卡 中 选中 回 约束 已 启用 复 选 框 并 添加 图 3.14 


所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


a @ 模具 上 的 模型 表面 与 饭 金 件 上 
-~ - - ”的 模型 表面 配对 。。  ---------- 人 


> 
> 
站 > 
下 


is 图 模具 上 的 FRONT 基准 面 与 饭 金 v…/ 
件 的 FRONRT 基准 面 对 齐 





、 _ @ 模具 上 的 RIGHT 基准 面 与 饭 金 --- 
~ 一 件 上 的 RIGHT 基准 面 对 齐 , 并 输入 
位 移 值 -34 


图 3.14 ”操作 过 程 
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(4) 定义 冲 孔 方向 。 使 冲 孔 方向 如 图 3.14 所 示 。 
(5) 单 击 特征 对 话 框 下 部 的 |” 扣 较 钮 ， 可 预览 所 创建 的 成 形 特征 ， 然 后 单 击 | 兆 钮 。 
Step5. 创建 图 3.15 所 示 的 折 这 特征 1。 选 择 下 拉 麻 单 0 一 > ET 
下 汪 本 总 玫 光 单 中 ， 选 择 相 有 0 示 




















于 动 






De < . 在 东单 中 ， 选 择 攻 下 站 生 二 二 汉 

今 ， 在 二 训 开 由 二 和 下 则 污 单 中 ， 先 择 巡 号 宫 于 (a 
一 > 和 命令。 选取 图 3. 15 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 特 
征 创建 方向 ， 然 后 选择 ESI 命令， 绘制 图 3.16 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 国定 
侧 ， 如 图 3.17 所 示 。 在 有 天 半音 中 ,入 术 四 对 于 于 于 于 
令 ， 丰 PEED 中， 过 样 国 EE， 输入 折 交 角 皮 值 为 40， 选 择 忆 DOS 
b> pe 仿 ， 二 加 号 ， 众 


后 键入 折 弯 半径 值 10， 并 按 Enter 键 ; 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 预览 按钮， 预览 所 创建 的 
折 杰 特征 ， 然 后 单 击 [确定 腔 包 。 


























折 弯 线 “全 参 限 
一 10.00v 2 
== = EG eR AE 1 国定 侧 
是。 = 一 
图 3.16 创建 折 营 线 图 3.17 定义 折 案 侧 和 固定 侧 








Step6. 创建 图 3.18 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 于 和 D> 上 国语 
令 ; 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 .也 和“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 被 激活 ， 选 取 图 3.18 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平 
面 ，FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 ;特征 截面 草图 如 图 3.19 所 示 ， 选 取 深度 类 型 
为 在 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 





图 3.18 ”人 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 图 3.19 ”截面 草图 
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Step7. 创建 图 3.20 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 半 特 征 4。 选 择 下 拉 菜 单 荐 XOD ”一 四 ET 于 到 个 

;在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 上 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
en 选取 图 3.20 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 
寺 征 截面 草图 如 图 3.21 所 示 ， 深 度 类 型 为 | 旦 ， 深 度 值 为 6.0; 单 击 “ 移 除 与 曲面 重 
让 的 材料 ”按钮 图 ， 使 其 处 于 未 激活 状态 ， 预 鉴 并 完成 所 创建 的 特征 。 




















图 3.20 ”人 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 


Step8. 创建 图 3.22 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 5。 选择 下 拉 菜 单 玫 和 D> 上 
; 选取 图 3.22 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ， FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， i 人 
台面 章 图 如 图 3.23 所 示 单 击 操控 板 中 的 选项 按钮 ， 将 名 1 和 世 :的 深度 类 由 均 先 取 为 | 
单 击 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 |， 使 其 处 于 未 激活 状态 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 

















图 3.22” 饭 金 拉 伸 切削 特征 $ 图 3.23 ”截面 草图 





Step9. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 3.24 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 帮 重 参照 , 贺 角 半 竹 值 为 1.5。 
选取 这 两 条 边线 





图 3.24 选取 圆 角 放 置 参 照 
Step10. 保存 零件 模型 文件 。 


买 例 4 春 尺 头 


实例 概述 : 
A Ae 
， 镜 像 复 制 所 有 特征 ， 创 建 法 兰 附 加 饭 金 壁 特征 和 铬 金 壁 切削 特征 。 这 些 饭 金 设计 命 
jor 尤其 是 将 饭 金 辟 折 这 一 侧 后 再 镜像 复制 所 有 特征 的 创建 思想 值得 借鉴 。 
该 零件 模型 及 模型 树 如 图 4.1 所 示 。 







[可 ROLL RULER HEATER. FRT 
: i A RIGHT 
: es A TOP 
FRONT 


5 罗拉 伸 3 
1- 拉 伸 4 
5 罗拉 伸 5 
6- 拉 伸 6 





- 雪 葬 拉 伸 2 本 7 
折 弯 标识 562 一 人 屋 圆 角 1 
人 拉 伸 1 | 并 标 imT20 2 倒 贺 角 2 


| 一 中 在 此 插入 





: a A DTHI 





图 4.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. (区 全 ， 命名 为 ROLL RULER_HEATER.PRT。 














slept re 会 平面 ， 选 取 RIGHT 基 
准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 匡 一 ， 绘 制 特征 的 截面 草图 (图 4.3);， 饭 金 壁 厚 值 为 0.3。 
Step3. 创建 图 4.4 所 示 的 折 弯 特征 1 











图 4.2 创建 平整 级 金 壁 特征 1 图 4.3 项 面 草图 图 4.4 创建 打 营 特征 1 
(1) 选择 下 拉 菜 单 荐 :中 一 FEEEEID 一 ED 命 人. 
(2 ) J 类 型 。 看 国史 于 于 二 单 中 ， 寺 把 于 本 
一 CE. 
(3) 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 “ 折 弯 选项 ”信息 对 话 框 。 在 Be 机 忆 到 9 现时 旨 窑 单 中 ， 








Reaular [ 罕 规 ) 
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选择 于 ~ 人 ^. 

(4) 在 BMJIUSNsI0E 才 竹 甩 太 的 岂 汪 于 单 中 ， 选 择 轧 叶 守 玫 a 

(5) 定义 草 绘 平面 。 

@ 选取 图 4.5 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ; 在 本 B999 昌 S89 加 打 单 中 选择 吐 *” 博 下 ) 命 
令 ， 接 受 图 4.5 所 未 的 特征 创建 方 四。 

@@ 参照 平面 的 方向 为 Bu 于 寺 浊 ， 人 然后 选取 图 4.5 所 示 的 TOP 基准 面 为 参照 平面 。 

(6) 创建 扩 营 线 。 选 取 图 4.6 中 的 边线 为 诗 绘 参照 ， 折 莒 线 为 图 4.6 押 示 的 直线 ; 完成 
折 碗 线 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 


























FRONT 
参照 平面 ~ _ 二 Pe 
2 下 | | 选取 此 边线 为 草 
> 一 一 / i 点 与 参考 : | 欠 会 有 昭 
创建 方 问 上 到 aP 占 重合 "| 上 | 2 A 少 JAY 
/ aP 本 ji A 
此 薄板 表面 ”全 ” bp / ~“、 ~ 折 弯 
一 一 x / 人 福 线 
为 章 绘 平面 一 RIGHT 到 2 ”gl 
图 4.5 设置 草 绘 平面 图 4.6 创建 折 达 线 


(7) 选择 折 弯 侧 。 系 统 提 示 加 指明 在 实体 的 哪 三 出 创 建 特征 J， 选择 Flip ( 尺 向 ) 命令 定义 默认 方 
向 的 反 侧 为 折 弯 侧 (图 4.7)， 然 后 选择 唾 ay 博 下 ) 命令 。 
(8) 选择 固定 侧 。 系 统 提 示 吕 入 头 指示 着 要 固定 的 区 域 。 接 职 反 向 或 确定 |， 选 择 0kay (请 下 ) 命令 ， 
接受 系统 团 认 的 固定 侧 方 问 。 
(9) 在 村 全 允 交 单 中 ， 夺 拼 四 允 于 于 一 个 今 . 
命令， 然后 键入 折 弯 半径 











值 20.0， 并 按 Enter 键 。 
(11) 单 击 信息 对 话 框 中 的 [ 驯 蜗 | 按钮， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 [确定 胺 钮 。 
Step4. 创建 图 4.8 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 ^ 呈 > 
图 命令 .选取 基准 面 FRONT 为 草 绘 平面 ,基准 面 RIGHT 为 参照 平面 ,方向 为 于 . 
创建 图 4.9 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 % 按钮, 使 用 图 4.10 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 
深度 类 型 为 BE ( 穿 过 所 有 )， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 天 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )，。 














创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 


Be 一 ， PP 
> 
> > 

” ， 

Fs a) 切削 前 b) 切削 后 


图 4.7 ”定义 折 杰 侧 和 固定 侧 图 4.8 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 






折 和 这 侧 
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移 除 材料 的 方 问 





H 


图 4.9 截面 草图 图 4.10 ”选取 移 除 材料 的 方 同 


Step5. 用 镜像 的 方法 创建 图 4.11 所 示 的 饭 金 折 要 特征 2。 选 择 下 拉 沫 单 
编辑 EE wa 








选取 图 4.11b 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 镜像 中 心平 面 ， 选 择 E 色 于 守信 . 
镜像 特征 . ~ 纸 


9 镜像 中 心 面 


=” ”的 特征 
ef > 
RIGHT RIGHT 


a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 4.11 饭 金 折 葡 特征 2 

Step6. 将 上 一 步 镜 像 复 制 后 创建 的 基准 面 和 基准 坐 标 系 隐藏 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 型 
树 中 的 DTM1、DTM2、DTM3 三 个 基准 面 和 CSO 坐标 系 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 加 5SB 莉 介 今 。 

Step7. 创建 图 4.12 所 示 的 法 兰 附 加 饭 金 盛 特征 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 wi Ei 才 于 于 | ”> 
操控 板 。 

(2) 选取 附着 边 。 在 系统 盛 选 职 要 连接 到 藩 壁 的 这 或 过 链 。 的 提示 下 ， 选 取 图 4.13 所 示 的 模型 
边线 。 












命令 ， 系 统 弹出 “法 兰 ” 





创建 此 法 兰 
附加 饭 爹 壁 1 选取 此 边 为 附着 边 
， 放大 图 
we 
图 4.12 创建 法 兰 附 加 令 金 壁 特征 1 图 413 定义 附着 边 








(3) 选取 平整 壁 的 形状 类 型 。 在 操控 板 的 下 拉 列 表 框 中 选择 | 

(4) 定义 法 兰 附加 狐 金 壁 的 轮廓 。 单 击 贝 状 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 乡 .| 
按钮 ， 在 “ 草 绘 ”对 话 框 中 接受 默认 的 草 绘 平面 和 参照 ， 并 单 击 [ 草 睡 | 掖 钮 ， 绘 制图 4.14 
所 示 的 截面 草图 〈 一 个 圆 弧 和 一 条 直线 )， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |. 


[© 
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(5) 定义 折 弯 半径 。 确 认 书 | 按 钮 被 激活 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.3; 
折 弯 半径 所 在 侧 为 外 〔〈 内 侧 )。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 "外 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 市“ 完成 ”按钮 |Y]。 
Step8. 创建 图 4.15 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 苦 XOD > 
加 命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 上 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 














平面 ， 接 受 图 4.16 所 示 的 草 绘 方 同 ; 然后 选取 图 4.16 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 强 ,特征 的 截面 草图 如 图 4.17 所 示 , 确认 图 4.18 中 的 箭头 指向 为 移 除 材料 的 方向 ， 
深度 类 型 为 由 〈 穿 过 所 有 )， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 噬 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 












a) 切削 前 b) 切削 后 
图 4.14 ”截面 草图 图 4.15 创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2 
0 此 模型 表面 
eo - -为 草 绘 平 而 
RIGHT 基准 面 为 


“~ 参照 平面 








图 4.16 设置 草 绘 平面 图 4.17 截面 草图 图 4.18 ”选取 移 除 材料 的 方 问 
Step9. 用 同样 的 方法 创建 图 4.19 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3， 具 体操 作 步 骤 见 Step8; 
其 特征 截面 曲 图 如 图 4.20 所 示 。 





创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 


de 一 


和 





图 4.19 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 图 4.20 ”截面 草图 


Step10. 用 同样 的 方法 创建 图 4.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4， 具体 操作 步骤 见 Step8; 
其 特征 截面 草图 如 图 4.22 所 示 。 
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创建 此 包 金 拉 伸 切 前 特征 4 


” 
” 
” 


图 4.21 创建 角 金 拉 伸 切 淹 特征 4 








Stepll. 创建 图 4.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选择 下 拉 菜 单 其 AD > 
9 人 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 | 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 芝 | 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 [ 侍 | 补 激活。 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 
受 系统 默认 的 草 绘 方向 ; RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 攻 旱 , 特征 的 截面 草图 如 图 4.24 
所 示 ， 确 认 图 4.25 中 的 箭头 指向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 引 〈 穿 过 所 有 )。 材 料 移 
除 的 方向 类 型 为 经 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 











图 4.22 截面 草图 


创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 5 


AS 
~_、 
| 
Fr -- < 
A 洲 
四 





b) 切削 后 


图 4.23 ”创建 级 金 拉 伸 切削 特征 5 


| tr yy 除 材料 的 方向 





一 一 


图 4.24 截面 草图 图 4.25 ”选取 移 除 材料 的 方向 
Step12. 用 同样 的 方法 创建 图 4.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 6, 具体 操作 步骤 见 Step11; 
其 中 特征 截面 草图 如 图 4.27 所 示 。 
Step13. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 4.28 所 示 的 边线 为 贺 角 放置 边 ， 
Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 4.29 所 示 的 边线 为 贺 角 放置 边 ， 





二 
风 


角 半 径 值 为 1。 
角 半 径 值 为 0.5。 


汉 
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创建 此 级 爹 切 出 特征 






| 
和 局 
图 4.28 选取 圆 角 放置 参照 1 图 4.29 选取 圆 角 放置 参照 2 


Step15. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 5 插座 铀 


实例 概述 : 
本 实例 介绍 了 插座 铜 芯 的 设计 过 程 ， 首 先 创建 出 铜 芯 的 大 致 形状 ， 然 后 通过 析 弯 命令 
将 模型 没 着 不 同 的 折 弯 线 进行 折 弯 ， 最 后 创建 出 倒 圆 角 。 其 中 主要 讲解 的 是 折 弯 命令 的 使 


用 ， 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 对 折 弯 命令 将 会 有 很 深 的 了 解 。 模 型 的 创建 思想 值得 借鉴 
学 习 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 5.1 所 示 。 


问 SocIET_ CONTACT SHEEET. FRT 





tT RIGHT 
pre i 
“志平 整 4 
+ ,Oe i 3 折 可 标识 1064 
平整 1 一 衫 折 膏 标识 1209 
村 人 巧合 回 角 1 
一 定 折 之 标识 420 一 卫 倒 贺 角 2 
到 ll 折 查 标识 523 - -省 倒 圆 朋 3 
竟 | 一 帅 在 此 柄 . 





一 沿 折 弯 标识 710 








图 5.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SOCKET_CONTACT _SHEEETPRT。 
step2. 创建 图 5.2 所 示 的 平整 饭 金 壁 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 D> 
全 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 给 平面， 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 旱 ， 绘 制图 5.3 所 示 的 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚 值 为 0.2。 























2 一 
—、\ L| L 1.5 
> 10.0 
~- 3 i Pie 
图 5.2 ”创建 平整 饭 金 壁 特征 1 图 5.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 5.4 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单列 “中 > 











白金 件 旦 中 ， 9 命令， 选取 图 5.5 所 示 的 模型 边线 (下 边线 ) 为 附着 边 。 平整 
壁 的 形状 类 型 为 国 酌 肾 ， 在 操控 板 的 各 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 国 当 ， 单 击 晓 状 按 包 ， 
在 系 弹出 的 选项 卡 中 单 击 [天 草 关 按钮， 接受 系统 默认 的 草 绘 参 照 ， 方 向 为 有 ， 绘 制图 
5.6 所 示 的 截面 草图 。 

Step4. 创建 图 5.7 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 2。 选 择 下 拉 菜单 着 Am 一 > 国 玉 于 开 
命令 ， 选 取 图 5.8 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 国 
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在 操控 板 的 .入 图标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 数值 80.0， 单 击 % 按钮 ， 单 击 止 杂 往 按钮， 在 
系统 弹出 的 选项 卡 关 型 下 拉 列 表 中 选择 用 琶 对 夺 项 ， 单 击 缘 汰 掖 钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 
设置 图 5.9 所 示 的 值 ， 确 认 己 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 
径 所 在 侧 为 (内侧)。 












选取 此 边线 为 附着 边 
创建 此 附加 平 \ 
/， 整 饭 金 壁 1 
pe 


图 5.4 创建 附加 平整 饭 金 壁 1 图 5.5 定义 附 看 边 


创建 此 附加 平 
整 级 金 壁 2 、、 





图 5.6 截面 草图 图 5.7 创建 附加 平整 饭 金 壁 2 
形状 | 坟 移 ” 止 裂 档 ”弯曲 祭 量 ”属性 





图 5.8 ”定义 附着 边 图 5.9 “形状 ”选项 卡 


说 明 : 在 图 5.9 所 示 的 “形状 ”选项 卡 中 修改 尺寸 值 的 具体 操作 方法 是 : 双击 要 修改 的 
尺寸 ， 在 激活 的 文本 框 中 输入 要 修改 的 数值 ， 然 后 单 击 Enter 键 确认 ; 也 可 以 单 击 | 草 痊 .| 
按钮 进入 和 草 绘 环境 中 对 尺寸 值 进行 修改 。 

Step5. 创建 图 5.10 所 示 的 折 弯 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手册 mm 和 EU 
站 命 今 ， 在 区 汪 和 十 国 导 关 训 守 二 痢 光 单 嘻 ， 选 择 医 者 度 ) Reaular (常规 ) 
= 全 邻 、 在 攻关 单 和 ， 沈 择 区 和 二 于吉 
i 命令 ; 在 相生 aa 和 2 欧 单 中 ， 选择 
命令 选取 图 5.10 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 系 统 默认 的 特征 创建 方向 。 绘 制图 5.11 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 图 5.12 所 示 的 折 弯 侧 
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和 固定 侧 。 在 ET 羊 直 ， 达 二 [ESITESEJ 一 于 仿 , 折 误 
角度 信 为 30， 在 EDIIE9 尖 半 十 ， 达 并 CE 一 > [IE 全 仿 ， 折 元 
半径 值 为 5.0。 





此 边线 为 草 绘 参照 
1 






国定 侧 
创建 此 折 硒 特征 1 折 碍 全 45 
本 “~ 章 绘 平面 4.5 
-ed 草 绘 参照 
图 5.10 ”创建 折 全 特征 1 图 5.11 创建 折 莹 线 图 5.12 定义 折 芝 侧 和 国定 侧 








EE .在 氏 
人 今 ， 古训 于 于 于 单 中 ， 选 择 本 2 斑 于 于 和 (aa 

=p” 加 于波 到] 命令。 选取 图 5.13 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 
的 特征 创建 方 回 。 绘 制图 5.14 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 区 侧 和 国定 侧 ， 如 图 5.15 所 示 。 在 
,和光 择 ET 于 命令 , 折 弯 半径 值 为 10.0。 


USE ThABLE (使 用 表 1 菜单 中 ， 选 择 轩 于 C2 ( 零 性 折 膏 表 ) 








~ > 选取 这 三 条 边 折 弯 侧 





线 为 草 绘 参照 
弯 线 
图 5.13 创建 折 从 特征 2 图 $.14 创建 折 弯 线 图 5.15 ”定义 折 芝 侧 和 回 定 侧 





Step7. 创建 图 5.16 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 3 。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD > 
EE 一 > ES 命令 ， 先 到 图 5.17 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 平整 壁 的 形状 类 
型 为 辐 疆 , 在 操控 板 的 各 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 数值 85.0, 单 击 又 按钮; 单 击 上 型 伪 
按钮 , 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下拉 列表 中 选择 轩 时 选项 ; 在 形状 选项 卡 内 单 击 | 草 终 ..” 按 
钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 值 至 图 5.18 所 示 ， 确认 [加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 
框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 
























、 创 建 此 附加 平 


- 束 饭 金 壁 3 -时 i ME 
NA SR- 选取 此 边线 为 附着 边 


本 





图 5.16 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 3 图 5.17 定义 附着 边 
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Step8. 创建 图 5.19 所 示 的 折 弯 特征 3。 折 弯 类 型 为 BBS 时， 挝 取 图 5.19 所 示 的 饭 
金 面 为 草 绘 平面 ， 在 属 IIEEEIIONLE DO 老 单 中 选择 民 iE 民 向 ) ee 0kay ( 确 下 ) 命令 。 绘 制 折 
弯 线 (图 5.20)， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 5.21 所 示 。 在 相生 2 二 鞠 单 赴 ， 选 择 
TE 一 > 这 3 和 汪 济 命 令 ， 折 次 角度 值 为 30， 折 弯 半 径 值 为 5.0。 




















选取 此 面 为 三 =” 
草 绘 平面 “ > 


aaaaaaaaaae 二 


图 $.19 ”创建 折 弯 特征 3 


固定 侧 
-> 章 绘 参照 





图 5.20 ”创建 折 弯 线 图 5.21 定义 扩 和 要 侧 和 固定 侧 





Step9. 创建 图 5.22 所 示 的 折 弯 特征 4。 折 弯 类 型 为 且 s，; 寺 取 图 5.22 所 示 的 模型 
表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ;绘制 图 5.23 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 图 5.24 
所 示 的 折 弯 侧 和 国定 侧 ， 在 有 下 2 于 EE 昌 于 单 中 ， 选 把 和 2 
加 汪汪 命令 。 折 次 半 径 值 为 10.0。 








章 绘 平面 ~ 





选取 这 三 
边线 为 章 给 


定 侧 





弯 侧 go 








图 5.22 ”创建 折 弯 特征 4 图 5.23 创建 折 弯 线 图 5.24 ”定义 折 雪 侧 和 固定 侧 


step10. 创建 图 5.25 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 4。 选 择 下 拉 菜 单 苦 \OD 。 > 
命令 , 选取 图 5.26 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平整 壁 的 形状 类 
， 在 操控 板 的 熏 图 标 后 面 的 下 拉 列表 框 中 输入 数值 85.0; 单 击 双 按钮 ， 单 击 
止 避 柳 i 在 系统 弹出 的 选项 卡 关 型 下 拉 列 表 中 选择 用 时光 项 ， 在 晓 要 选项 卡 内 单 击 
| 草 绎 ,| 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 值 至 图 5.27 所 示 ; 确认 加 按钮 被 激活 ， 在 
其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1; 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 











饭 全 件 壁 名 } 硬 一 午 平 臣 [LL .. 





型 为 EEE 
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选取 此 边线 为 附着 边 


创建 此 附加 平 
整 饭 金 壁 4 、 





图 5.25 创建 附加 平整 饭 金 壁 4 图 5.26 定义 附着 边 


Step11. 创建 图 5.28 TP 5$。 折 弯 类 型 为 国生 2 大 选取 图 5.28 所 示 的 
金 面 为 草 绘 平面 ， 在 二 IRECTION 前 疝 站 革 菜单 中 选择 i 民 向 ) ee 0kay ( 确 下 ) 命令 。 选 取 
图 5.29 ee 会 制图 5.29 所 示 的 折 弯 线 , 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 , 如 图 5.30 
所 示 。 折 弯 角 度 值 为 30, 在 导 EE 了 中 , 入 插 CE ~ 


命令 ， 折 营 半 径 值 为 $S〈 有 具体 操作 步骤 参见 Step8 )。 

















W 





选取 此 面 为 
草 绘 平面 “ > 


SS 


图 5.28 创建 折 弯 特征 $ 


草 绘 回 定 侧 


EAA 





图 5.29 ”创建 折 弯 线 图 530 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step12. 创建 图 5.31 所 示 的 折 弯 特征 6。 折 弯 类 型 为 EE 天 ， 渤 取 图 5.31 所 示 的 模型 
内 侧 表面 为 日 草 绘 平 而 ， 在 JUREETION [党 向】 


JIRECTIDN 人 访 向 ) 小 菜单 中 选择 Lip? 肾 朋 1 ee 0kay ( 确 正 ) 命令 。 选 
取 图 5.32 中 的 两 条 边线 为 草 绘 参照 ; 绘 ee 5.32 所 示 的 扩 过 线 ， 定 义 折 要 侧 和 固定 侧 ， 如 
5.33 所 示 ; 折 弯 半径 值 为 10 〈 上 有 具体 操作 步骤 参见 Step8 )。 








AS 
人 、 选 取 此 边线 
为 齐 绘 允 几 


< 人 乡 Ee 








图 5.31 创建 折 弯 特征 6 图 5.32 “创建 折 灾 线 图 5.33 “定义 折 栖 侧 和 国定 例 
Step13. 创建 图 5.34b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 MXD 一 CEE 个 





HD 


令 ， 选 取 图 5.34a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 值 1.0， 了 预览 并 完 


实例 5 插座 负心 


成 倒 圆 角 特征 1。 









选取 此 边线 一“ 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 5.34 创建 倒 圆 角 特 征 1 


Step14. 创建 图 5.35 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 
Step15. 创建 图 5.36 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 


本 





图 $.35 创建 倒 圆 角 特 征 2 图 5.36 ”创建 倒 圆 角 特征 3 


Step16. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 6 打火机 防风 震 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 一 个 常见 的 打火机 防风 盖 的 设计 ， 由 于 在 设计 过 程 中 需要 用 到 成 形 特征 ， 
因而 首先 创建 了 一 个 模具 特征 ， 然 后 再 新 建 饭 金 特 征 将 倒 圆 角 的 实体 零件 模型 转换 为 镀金 
零件 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 6.1 所 示 。 





问 LIGHT_COVER. FRT 





/ 和 0 拉 伸 3 
ra RIGHT 导 : 伯 1 拉 伸 4 
5 TOF 和 iD 拉 伸 5 
ra FRONT 村 -和 控 伸 8 
3 Sorte ea 和 时 近 人 了 
书目 ”所 映 1 
Ee on 1 模板 1 
加 一 二 

村 本 拉 伸 2 : 这 人 2 
i 吕 在 此 皇上 六 

| | 





图 6.1 零件 模型 及 模型 树 

Task1. 创建 模具 

Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 ， 
下 面 介绍 创建 用 于 成 形 特征 的 模具 ， 如 图 6.2 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 实例 零件 模型 ， 命 名 为 SM_LIGHTER_COVER.PRT。 

Step2. 创建 图 6.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选择 下 拉 菜 单 各。 一 > 四 本 舍 今 , 过 
择 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 面 为 参照 平面， 方向 为 攻 于 ,绘制 图 6.4 所 示 
的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 [EE， 深 度 值 为 5.0。 














回 sm_LISHTER_COVER. PRT 由 -加 拉 伸 1 
NN Ce RIGHT 中 - 扣 ) 拉 伸 2 
A TOP : 2 3 屋 贺 间 1 
ws -3 TRON 二 倒 回 角 2 Su 
as FRT_CSYS_DEF i 中 在 此 插 六 





图 6.2 模具 模型 及 模型 树 图 6.3” 拉 伸 特 征 1 











Step3. 创建 图 6.5 所 示 的 拉 仲 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 其 AD 一 四 ET 对 今 , 过 
取 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平 面 ,接受 默认 的 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参照 方向 为 攻 ， 
绘制 图 6.6 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 号 ， 深 度 值 为 2.0。 

Step4. 创建 图 6.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 划一 CEE 
令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 6.7a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ; 单 击 | 集 按钮 ， 在 系 
统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 |_ 完全 全 贺 和 。” ”| 按钮 。 














命 
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6.6 ”截面 章 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
6.7 创建 倒 圆 角 特 征 1 


Step5. 创建 图 6.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 6.8a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 


角 半 径 值 为 1.0。 


选取 此 边线 ~ - - __L 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
6.8 ”创建 倒 加 角 特征 2 





Step6. 你 存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 实例 零件 模型 ， ER 

Step2. 创建 图 6.9 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选择 下 拉 菜 单 荐 AD 一 > ET 时 个 今 , 过 
取 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 力 者 . 绘制 图 6.10 所 示 的 截 
面 草图 ， 深 度 类 型 为 同 ， 深 度 值 为 15.0。 

Step3. 创建 图 6.11b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 6.11a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
圆 角 半径 值 为 0.5。 












选取 此 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
6.9 ”创建 拉 伸 特征 1 图 6.10 截面 草图 6.11 创建 倒 圆 角 特 征 1 


Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 6.12 所 示 。 选 择 下 拉 菜 单字 用 程 庆 呈 下 
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命令， 菜 命令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 先 
取 图 6.13 所 示 的 两 个 表面 为 沉 体 的 删除 面 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.2。 

Step5. 创建 图 6.14 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插 XD > 
和 十 辐 人 ， 确 认 “实体” 类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按 
钮 | 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [ 合 被 激活 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 
TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 。 绘 制图 6.15 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 兰 ， 并 音 
击 其 后 的 “ 反 向 ”按钮 加， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 [号 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 特征 的 创建 。 

















要 去 除 的 表面 <- 一“ 





图 6.12 创建 第 一 饭 金 辟 图 6.13 ”选取 删除 面 图 6.14 创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1 

Step6. 创建 图 6.16 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 大 0 一 ETII 
命令 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按 
钮 | 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 人 被 激活 ;选取 图 6.16 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ; 
选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 选取 FRONT 基准 面 和 图 6.17 所 示 的 边线 为 
草 绘 参 照 ， 绘制 的 截面 草图 如 图 6.17 所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 些 。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 
按钮 VY， 完 成 特征 的 创建 。 




















图 6.15 截面 草图 图 6.16 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2 图 6.17 截面 草图 

Step7. 创建 图 6.18 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD 一 FE 
命令 ， 在 操控 板 中 先 确认 “实体 ” 类 型 按 乌 [ 呈 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 友和“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 被 激活 ， 选 取 图 6.18 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平 
面 ; 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 。 采用 默认 的 草 绘 参 照 ， 特 征 的 截面 草图 如 
6.19 所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 兰 ， 单 击 | 及 钮 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 0.2。 单 击 操 
控 板 中 的 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step8. 创建 图 6.20 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 D> 
命令 ， 在 操控 板 中 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 | 口 | 被 激 活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ;选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 
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取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 采用 默认 的 草 绘 参照 , 特征 的 截面 草图 如 图 6.21 











所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 | 瑟 ， 深 度 值 为 12.0;， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 按 馈 |W， 完 成 特征 的 
创建 。 








图 6.18 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 图 6.19 截面 草图 。 图 6.20 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 

Step9. 创建 图 6.22 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选 取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ，TOP 
基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 采用 默认 的 草 绘 参 照 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 6.23 所 示 ， 选 
择 深度 类 型 为 些 ， 并 单 击 其 后 的 又 按 钮 。 其 余 操作 过 程 参见 Step8。 











于 
图 6.21 截面 草图 图 6.22 ”创建 级 金 拉 伸 切削 特征 5 图 6.23 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 6.24 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 年 DD > 
SEE 有 命令; 在 操控 板 中 先 确认 “实体 类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 
除 材料 ”按钮 ,加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 全 被 激活 ;选取 RIGHT 基准 面 为 草 给 
平面 ， 选 取 TOP 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 。 采用 默认 的 草 绘 参照 ， 特 征 的 截面 草图 如 
6.25 所 示 , 选择 深度 类 型 为 此 并 单 击 其 后 的 如 按钮 ; 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [Y]， 
完成 特征 的 创建 。 


一 二 


图 6.24 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 6 图 6.25 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 6.26 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 为 镜像 
源 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 编 四 mm 和 [生命 今 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 。 
Step12. 创建 图 6.27 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 
中 video\ch06\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 LIGHT_COVER-r01.exe )。 
Step13. 创建 图 6.28 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 上 一 步 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 1 为 镜像 源 
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特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 坊间 Es [于 


S Aa 


命令 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 。 





放大 图 
图 6.26 创建 镜像 特征 1 图 6.27 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 


源 特 征 、、 


~ 






FRONT 
镜像 中 心 面 ~ 





S WR。 镜像 特征 
— Eo 5 
富 >  ， 


a) 镜像 复制 前 。“b) 镜像 复制 后 
图 6.28 ”创建 镜像 特征 2 
Step14. 保存 零件 模型 文件 。 


买 例 7 疮 尺 挂 多 


实例 概述 : 

本 实例 首先 创建 了 一 个 模具 特征 ， 用 于 稍 后 的 冲压 成 形 特征 的 创建 ， 然 后 创建 了 分 离 
的 平整 饭 金 壁 、 饭 金 壁 折 谊 、 狐 金 壁 切削 特征 和 成 形 特征 。 这 些 饭 金 设计 命令 有 一 定 代表 
性 ， 尤 其 是 冲压 成 形 特征 的 创建 思想 更 值得 借鉴 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 7.1 所 示 。 


ROLL_ RULER HIF. FRT 





i TOP 书 白 ] 拉 伸 1 

-7 RIGHT 和 -和 拉 伸 2 

a TF FRONT i hl 

PRT [SYS DEF | i A DIM 

革 - 全 第 一 坚 模板 1 

于 折 刘 标识 93 区 组 COPIED_GROUP 
一 潜 折 这 标识 213 … 申 在 此 插入 





图 7.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 


本 例 所 要 做 的 是 图 7.1 中 的 卷 尺 挂 钓 ， 卷 尺 挂钩 的 饭 金 模型 如 图 7.2 所 示 。 该 模型 表面 
上 有 两 个 同形， 可 以 通过 成 形 特征 来 构建 这 两 个 上 同形， 因此 首先 需要 创建 一 个 模具 。 其 操 
作 步 又 如 下 : 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_PUNCH.PRT。 





Punch 模具 (放大 ) 


用 Punch 模具 进行 成 形 


~ 


”~~ 此 凸 形 是 通过 成 形 特征 创建 的 





图 7.2 卷 尺 挂 钓 


Step2. 创建 图 7.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^ 吕 => 四 EE 于 和 和 
选择 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 旱 , 绘制 图 7 





令 。 
.4 


所 
示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 时 ， 深 度 值 为 10.0。 
Step3. 创建 图 7.5 所 示 的 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 入 品 > CE 到 人 ^， 





按 住 Ctrl 键 , 在 模型 中 选取 图 7.6 所 示 的 四 个 表面 为 要 拔 模 的 曲面 。 选 取 图 7.6 所 示 的 模型 
压 面 为 拔 模 枢 轴 平面 。 使 用 默认 的 拔 模 方 回 ， 披 模 角 撒 值 为 20.0。 
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EE _ 
| .| 
图 7.3” 拉 伸 特征 1 图 7.4 截面 草图 


按 住 Ctrl 键 ， 选 取 这 四 i i 
个 表面 为 要 拔 模 的 曲面 iy 


_ 选取 此 模型 的 底面 为 
_ - 一- 技 模 枢 四 平面 


图 7.6 定义 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平 而 





Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 7.7 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半径 值 为 0.4。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 7.8 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.4。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
选取 这 四 条 边线 选取 此 边 链 
\ 


PP 
-7 \ 
到 一 
” 
AP 








图 7.7 选取 圆 角 放置 参照 图 7.8 选取 圆 角 放置 参照 


Task2. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 ROLL_RULER_HIPPRT 

Step2. 创建 图 7.9 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 了 ==> 
全 今 。 选 取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 轿 时 ,特征 的 截面 草图 如 图 7.10 所 示 ， 饭 金 壁 厚 值 为 1.0。 




















[全 仿 ， 在 医生 下 本 单 直 ， 先 择 EYE 吉 

全 今 ， 在 Bu 和 单 中 ， 选 择 对 斑 时 字 私 a 
一 攻守 也 天 合作 选取 图 7.12 所 示 的 注 板 表面 为 草 绘 平 面 ， 再 在 
站 选择 okayr (确定 ) 命 仿 ， 参 昭平 面 的 方向 为 本 强硬 ，RIGHT 基准 
面 为 参照 平面 ; 选取 图 7.13 中 的 边线 为 章 绘 参照 ， 绘 制图 7.13 所 示 的 折线 ;， 折 要 侧 和 固 
定 侧 如 图 7.14 所 示 , 看 证 于 于 于 单 中 , 光 插 [ETTEE 下 
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令 。 折 弯 角 度 值 为 60， 折 弯 半 径 值 为 1.0。 


/ 
/ 








创建 此 折 
膏 特 征 1 
图 7.9 创建 附加 平整 饭 金 壁 特 征 1 图 7.10 ”截面 草图 图 7.11 创建 扩 芝 特征 1 
中 虱 - - 一 病 点 与 参考 点 重合 
此 薄板 表面 为 草 绘 平面 FRONT 、* 折 查 线 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 | 本 
~ > 选取 这 两 条 边 
,7 线 为 草 绘 参照 


图 7.12 设置 草 绘 平面 图 7.13 创建 折 弯 线 








0FTIDOHS 选项】 及 滩 


命 今 ， 在 了 下 于 于 于 某 单 中选 择 证 2 和 于 Gi 直到 
人 今 和 单 中 选择 时 于 呈 全 
一 = 。 选取 图 7.16 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 参 照 平面 的 方 
ee 力 线 为 捍 绘 参照 ， 绘 制图 
7.17 所 示 的 折 弯 线 ， 折 弯 侧 和 固定 侧 如 图 7.18 所 示 ; 在 Be 和 3 观 s 则 宁 单 中 选择 
| 一 > 命令。 折 索 角度 值 为 200.0， 折 弯 半 径 值 为 5.0。 



































折 弯 侧 ,| [， 国 定 甸 


此 注 板 表面 
”为 草 绘 平面 
。RIGHT 基准 平 
面 为 参照 平面 





图 7.14 定义 折 亚 侧 和 固定 侧 图 7.15 创建 折 弯 特征 2 图 7.16 设置 草 绘 平面 
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选取 两 条 边线 和 一 “- - 
个 顶点 为 草 绘 参照 < 和 < 信 






45.0 45.0 
固定 侧 折 桔 侧 
端点 与 参考 点 重合 _ -sw 小 


折 弯 线 - 


-一 一 ”一 一 ”1 
-一 一 一 一 一 


图 7.17 创建 打 要 线 图 7.18 ”定义 折 棕 侧 和 固定 侧 





Step5. 创建 图 7.19 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD > 
有 命令， 先 人 确认“ 实体 ”类 型 按钮 口 般 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ， 选 取 图 7.20 所 示 的 薄板 表面 为 草 给 
平面 , RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 如 图 7.21 所 示 , 确认 图 7.22 
中 的 箭头 指向 为 移 除 材料 的 方向 ; 深度 类 型 为 兰 ( 到 下 一 个 ), 材料 移 除 的 方向 类 型 为 [经 ( 移 
除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 \ . 
_-” RIGHT | ~ ~ ~ RIGHT 基准 平 
| 面 为 参照 平面 
= 下 -~ - -~ 此 薄板 表面 


a) 切削 六 b) 切削 后 
图 7.19 创建 馆 金 拉 伸 切 前 特征 1 图 7.20 ”设置 章 绘 平面 




















添加 选取 此 顶点 为 章 绘 参照 
\ 


请 一 一 一 一 一 一 


介 


图 7.21 截面 草图 图 7.22 ”选取 移 除 材料 的 方 问 
Step6. 创建 图 7.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 三 加 ”一 了 
SEE 命令， 先 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ， 选 取 图 7.24 所 示 的 薄板 表面 为 草 给 
平面 , RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 一 ;特征 的 截面 草图 如 图 7.25 所 示 , 确认 图 7.26 
中 的 箭头 指向 为 移 除 材料 的 方向 ; 深度 类 型 为 兰 ( 到 下 一 个 ), 材料 移 除 的 方向 类 型 为 [经 ( 移 
除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 








移 除 材料 的 方 问 
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创建 此 饭 金 AS ~ ~ ~ RIGHT 基准 面 
.一 拉 伸 切 削 特 < 为 参照 平面 
EL 和 - - - - 此 薄板 表面 
为 草 绘 平面 
a) 切削 前 b) 切削 后 到 
图 7.23 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 图 7.24 设置 草 绘 平面 





选取 此 边 为 
草 绘 参照 





图 725 截面 草图 图 7.26 选取 移 除 材料 的 方 问 





Step7. 创建 图 7.27 所 示 的 基准 轴 A_1。 在 “基准 ”工具 栏 中 单 击 “ 基 准 轴 ” 按钮 [7 
按 住 Ctrl 键 ， 选 取 基 准 而 FRONT 及 TOP 为 参照 。 

Step8. 创建 图 7.28 所 示 的 基准 面 DTM1。 在 “基准 ”工具 栏 中 单 击 的 “基准 平面 ” 按 
钮 号 |， 选取 上 一 步 创 建 的 基准 轴 A_1 和 FRONT 基准 平面 为 参照 ， 在 “旋转 ”后 的 文本 框 中 
输入 旋转 角度 值 30 (使 DTMI1 穿 过 基准 轴 A_1 且 与 FRONT 参照 面 的 夹 和 角 为 30” )。 

Step9. 以 冲压 方式 创建 图 7.29 的 饭 金 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 
书 光盘 中 video\ch07\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 ROLL RULER_HIP-r01.exe )。 

















DTM1 
创建 此 成 
1 | “ 形 特 征 
图 7.27 创建 基准 轴 A_l 图 7.28 创建 基准 面 DIMI1 图 7.29 ”创建 饭 金 成 形 特征 1 





Step10. 用 镜像 的 方法 创建 图 7.30 所 示 的 饭 金 成 形 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 全 四 
| 命 < 在 请 上 外 外 理 书生 中 选 下 Fory [{ 桌 制 |) wl Lh 旷 人 慢 】 m= 
人 人， 过 拼 国 呈 于 加 于 舍 今 ， 再 选 
取 图 7.30a 所 示 的 成 形 特征 1 作为 要 镜像 复制 的 特征 ， 然 后 选择 国 BR 时 弛 末 合 今 ， 选择 
二 全 今 , 再 选取 图 7.30b 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 镜像 中 心平 面 , 选择 国 宇 于 梓 人 
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需要 复制 镜像 中 心 面 
的 特征 RIGHT 


a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 7.30 创建 饭 金 成 形 特征 2 


Step11. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 8 水 杯 茧 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 一 个 水 杯 盖 的 创建 过程。 首先 创建 一 个 模具 特征 ， 用 于 稍 后 的 成 形 特 
征 的 创建 ， 然 后 创建 “旋转 ”类 型 的 饭 金 壁 特 征 、 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 、 饭 金 壁 切削 特征 
及 成 形 特征 。 这 些 饭 金 设计 命令 有 一 定 代表 性 ， 尤 其 是 成 形 特 征 的 创建 思想 更 值得 借鉴 。 
零件 模型 及 模型 树 如 图 8.1 所 示 。 


加 INSTANCE_CUP_COVER. PRT 
A RIGHT 
A TOP 
0 

PRT_CeYs_DEF 

前 | 第 一 些 
他 倒 贺 角 1 
他 倒 圆 朋 2 
入 上 吓 综 1 

盾 -和 拉 伸 1 
以 模板 1 
中 芷 此 皇 六 











图 8.1 零件 模型 及 模型 村 


Task1. 创建 模具 





本 实例 要 创建 的 模型 是 图 8.1 所 示 的 水 杯 兰 ， 其 饭 金 模型 如 图 8.2 所 示 。 水 杯 兰 模型 项 
部 有 一 凹 形 ， 可 以 通过 成 形 特 征 来 构建 此 凹 形 ， 因 此 首先 需要 创建 一 个 成 形 所 需 的 模具 ， 
其 操作 步骤 如 下 。 


此 四 形 是 通过 成 


Punch 模具 (放大) 
形 特征 创建 的 ~ ~ 六 家 


ae 
ae 


用 Punch 模具 进行 成 形 





图 8.2 水杯 盖 








Step1. 新 建 模具 模型 ， 将 其 命名 为 SM_PUNCH1.PRT， 详 细 操作 步骤 如 下 : 单 击 工具 
栏 中 的 “新 建 ”按钮 [ 品 ， 在 关 e 区 域 选 中 夯 加 雪 件 单 选项 ， 在 子 类 型 区 域 选中 画 实 仁 单 先 
项 ; 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 SM_PUNCH1; 取消 选中 总 使 用 缺 省 模板 复 选 框 ; 单 击 “ 新 建 ” 
对 话 框 中 的 [确定 | 控 钮 ; 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 模 概 区 域 中 选择 mms sat selia 
选项 ， 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 完 成 文件 的 新 建 。 

”Step2. 创建 图 8.3 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 旋转 特征 1， 相 关 操作 如 下 ;选择 下 拉 菜 单 
搬入 Dap 国人 仿 ， 单 击 “ 实 休 ” 类 型 按钮 | 口 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平 
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面 ， 采 用 模型 中 默认 的 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 选 取 TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 匡 ， 
绘制 图 8.4 所 示 的 旋转 特征 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | ( 即 草 
绘 平 面 以 指定 的 角度 值 旋转 )， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 














入 ae 
旋转 中 心 线 
5 30.0 


图 8.3 ”旋转 特征 1 图 8.4 截面 草图 








Step3. 创建 图 8.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 手 ^ 避 一 > 加 于 于 时 舍 今 , 过 
取 图 8.5 所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 参照 平面 ， 参照 方向 为 国 ， 绘制 图 8.6 
所 示 的 特征 截面 ， 深 度 类 型 为 央 ， 深 度 值 为 35.0。 


a 


= 


16.0 一 
OO < 一 的 
AA\ 从 A 向 查看 I 


图 8.5” 拉 伸 特 征 1 图 8.6 截面 草图 
Step4. 创建 图 8.7 所 示 的 倒 角 特征 1， 相 关 操作 如 下 选择 下 拉 菜 单 项 XD _=> 
全 站 向 es 入 这 全 角 区 ).. 命令， 选取 图 8.7a 所 示 的 模型 边 链 为 要 倒 角 的 边 链 ; 选取 倒 
角 类 型 为 国 旺 |， 在 操控 板 的 倒 角 尺寸 文本 框 中 输入 距离 值 2.0。 
Step5. 创建 图 8.8 所 示 的 倒 圆 角 特征 1， 圆 角 半 人 径 值 为 3.0。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 将 文件 保存 至 D:\proewf5.10\work\ch08 目录 下 。 


人 CE | 通 一 & 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 a) 倒 圆 角 前 b) 倒 贺 角 后 
图 8.7 创建 倒 角 特征 1 图 8.8 创建 倒 圆 角 特 征 1 


草 绘 平面 

















Task2. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 INSTANCE_CUP_COVER.PRT。 单 击 工具 栏 中 的 
“新 建 ”按钮 [加 |， 在 类 型 区 域 选中 司 回 雪 件 单 选项 ， 在 子 红 型 区 域 选中 回 铺 全 件 单 选 项 ， 在 
名 称 文本 框 中 输入 文件 名 INSTANCE_CUP_COVER; 取消 选中 |_| 使 用 缺 省 模板 复 选 框 ; 单 击 
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“新 建 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 罚 梳 区 域 中 选择 


mmas part_sheetmet 届 选项 ， 单 击 [ 确定 按钮， 完成 文件 的 新 建 。 
Step2. 创建 图 8.9 所 示 的 旋转 类 型 的 匆 金 壁 特 征 ， 操 作 步 骤 如 下 : 


图 8.9 ”旋转 类 型 的 级 金 壁 特征 








(1) 选择 下 拉 菜 单 午 入 = 福 3 守 到 EE 人 全 今 ， 此 


时 系统 弹出 “第 一 壁 : 旋转 ”特征 信息 对 话 框 ， 该 对 话 框 反映 了 创建 旋转 特征 的 过 程 和 状 





(2) 定义 旋转 类 型 。 在 于 如 TRIBWES 属性) 东单 中 ， 选 择 区 生生 一 
全 人。 

(3) 定义 特征 的 截面 草图 。 

Q@ 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 选 取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 
平面 和 方向 。 

@) 创建 特征 截面 。 进 入 草 绘 环 境 后 , 接受 默认 的 RICHT 和 TOP 草 绘 参照 , 绘制 图 8.10 
所 示 的 旋转 特征 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”工具 栏 中 的 “完成 ” 
按钮 Y |。 

(4) 确定 加 厚 方向 。 使 用 图 8.11 所 示 的 系统 默认 的 加 厚 方 向 ， 在 本 DTEECIION 的 各 洲 单 
中 选择 旦 s 博 正 ] 命令 。 


人 














a 饭 金 加 厚 的 方向 
150 ;8 ' | 站 
| mm : 
1 b 20.0 
图 8.10 ”截面 草图 图 8.11 叙 金 加 厚 的 方向 


(5) 在 系统 提示 下 ， 键 入 饭 金 壁 厚 值 1.0， 并 按 Enter 键 。 
(6) 定义 特征 的 旋转 角度 。 在 EECOIGENEGO 洲 单 中 达 择 ES 大 一 > 





他 


le 


(7) 在 “第 一 壁 ; 旋转 ”特征 信息 对 话 框 下 部 单 击 | 预览 按钮 , 预览 所 创建 的 旋转 特征 ; 
然后 单 击 [ 殉 定 | 按钮， 完成 旋转 特征 的 创建 。 
Step3. 创建 图 8.12 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 
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选取 此 边 链 





es Ee 
~ 二 Eee 
Ta 一 一 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.12 创建 倒 圆 角 特征 1 
Step4. 创建 图 8.13 所 示 的 倒 圆 角 特征 2， 圆 角 半 径 值 为 6.0。 


”i 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.13 创建 倒 圆 角 特 征 2 


Step5. 创建 图 8.14 所 示 的 法 兰 附 加 饭 金 壁 特征 1。 


选取 此 边 链 





创建 此 “法 兰 ” -1 
附加 饭 爹 豆 -一 





图 8.14 创建 法 兰 附 加 饭 金 壁 特征 1 








(1) 选择 下 拉 菜 单 贡 XO 一 br ED 一 本 
操控 板 。 

(2) 选取 附着 边 。 在 系统 转轴 本 二 于 业 和 洒洒 池 才 提示 下 ， 按 住 Shift 键 选 取 图 8.15 
所 示 的 模型 边 链 为 附着 边 。 

(3) 选取 平整 壁 的 形状 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 工 。 "|， 在 系统 弹出 的 下 拉 
列表 中 选择 EREE 玫 过 项 . 

(4) 定义 法 兰 附 加 狐 金 壁 的 轮廓 。 单 击 浇 杖 按钮 ， 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 单 击 | 草 乡 .| 
按钮 ， 在 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 接受 默认 的 草 绘 平面 和 参照 ， 并 单 击 [ 划 每] 按钮 ， 绘 制图 8.16 
所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 

(5) 在 操控 板 中 单 击 lv 外 胺 钮 , 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 


全 令 ， 系 统 弹 出 “法 兰 ” 




















= 
1 


1 

1 
选取 此 边 
为 附着 边 








图 8.15 ”定义 附着 边 图 8.16 截面 草图 
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Step6. 创建 图 8.17 所 示 的 饭 金 切削 特征 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 荐 AD 一 CEI 命令， 此 时 系统 弹出 操控 板 。 加 
(2) 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 国 和 

“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 被 激活 。 


SS -= 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 8.17 创建 饭 金 切削 特征 1 








创建 此 狐 金 ~ ~ 
切削 特征 3 





(3) 定义 截面 草图 。 
@ 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 在 操控 板 中 单 击 | 训 置 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 对 话 框 
中 单 击 | 定 党 | 按钮 ;选取 图 8.18 所 示 的 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 单 击 点 向 按钮 ， 使 用 
8.18 所 示 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 图 8.18 所 示 的 RIGHT 基准 而 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 
@ 创建 特征 的 截面 草图 。 接 受 系统 默认 的 草 绘 参照 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 8.19 所 示 : 
完成 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六。 
(4) 选择 移 除 材料 的 方向 。 确 认 图 8.20 中 的 箭头 指向 为 移 除 材 料 的 方向 。 


TOP 基准 面 为 理 绘 平面 ~ 

















RIGHT 基准 面 . 、 A 
0 /A 
Ep "i 
让 | 
上 川 
草 绘 方向 - NA ~ 世 岁 - 移 除 材料 
Sa 加 A 的 方 问 


图 8.18 ”设置 草 绘 平面 图 8.19 截面 草图 。 图 8.20 选取 移 除 材料 的 方向 

(5) 定义 切削 深度 属性 。 

@ 在 操控 板 中 ， 选 择 深度 类 型 站 〈 穿 过 所 有 )。 | 

@ 在 操控 板 中 ， 单 击 葡 :| ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ) 按钮 后 的 2 
出 的 下 拉 列 表 中 选择 只 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ) 选项 。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 3， 预览 所 创建 的 特征 ; 然后 单 击 操控 板 中 的 “ 完 
成 ”按钮 Yj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 图 8.21 所 示 的 是 模 成 形 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 括 入 四 ”esp 邢 信 加 ep | 目 模 I 具名 命 今 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 “打开” 按钮 只 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 杠 ， 选 择 D:\proewf5.10\Wwork\ch08 目录 下 的 sm_punchl.prt 作为 成 形 模 具 ， 并 将 其 








按钮 ， 在 系统 弹 























46 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 令 金 设计 实例 精 解 (增值 版 ) 


打开 。 


创建 此 成 形 特征 





史 人 向 查看 


a) 成 形 前 b) 成 形 后 
图 8.21 ”冲模 成 形 特征 1 


(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 

@ 定义 匹配 约束 。 在 操控 板 的 并 选 项 卡 约束 类 型 下拉 列表 中 选择 约束 类 型 为 轩 EE 至 |， 
然后 分 别 选取 图 8.22 所 示 的 配对 面 (模具 的 FRONT 基准 面 与 饭 金 件 的 TOP 基准 面 配对 )， 并 
在 偏 敬 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 2.0。 




















@) 模具 的 RIGHT 基准 面 与 级 
,”” 金 件 的 RIGHT 基准 而 对齐 “~~~~-__ 


\ 
\G@ 模具 的 FRONT 基准 面 与 狼 
金 件 的 TOP 基准 面 匹配 ~~--* 





图 8.22 ”定义 成 形 模具 的 放置 

四 定义 对 齐 约 束 。 在 | 音 几 项 卡 中 单 击 中 新 尘 约 束 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 型 
为 DH 茹 细 ， 然 后 分 别 选取 图 8.22 所 示 的 对 齐 面 (模具 的 RIGHT 基准 面 与 饭 金 件 的 RIGHT 
基准 面 对 齐 )， 在 访 移 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 

@ 定义 对 齐 约束 。 在 | 讲 此 项 卡 中 单 击 中 新 洼 约束 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 型 

-本 ， 然 后 分 别 选 取 图 8.22 所 示 的 对 齐 面 (模具 的 TOP 基准 面 与 饭 金 件 的 FRONT 
基准 面 对 齐 ) 在 偏 获 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 此 时 在 | 笃 选 项 卡 中 显示 为 完全 约束 。 

说 明 : 在 为 成 形 模具 添加 位 置 约束 时 ， 若 成 形 模具 与 饭 金 件 外 形 尺 寸 相 差 较 大 使 选择 
特征 较 困 难 时 ， 可 单 击 操控 板 中 的 回 胺 钮 ， 系 统 会 为 成 形 模具 提供 一 个 单独 的 窗口 来 选取 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 浊 |， 完 成 凸 模 成 形 特 征 1 的 创建 。 

Step8. 保存 零件 模型 文件 。 









































实例 9 文 具 夹 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 常用 的 一 种 办 公用 品 文具 夹 的 创建 过 程 。 这 里 采用 了 两 种 不 同 的 方法 : 
第 一 种 方法 是 从 整体 出 发 ， 运 用 拉 伸 饭 金 壁 、 人 饭 金 切削 、 人 饭 金 折 弯 等 命令 完成 模型 的 创建 ; 
第 二 种 方法 是 将 夹子 分 成 三 部 分 分 别 创建 ， 然 后 再 进行 合并 ， 主 要 运用 了 平整 饭 金 层 、 饭 
金 折 谊 、 创 建 起 连接 作用 的 分 离 饭 金 壁 、 饭 金 壁 合并 等 命令 ， 零 件 模 型 如 图 9.1 所 示 。 


本 例 中 只 做 夹子 的 金属 〈 饭 金 ) 部 分 





a) 视图 1 b) 视图 2 
图 9.1 零件 模型 


9.1 创建 方法 一 


操作 过 程 如 下 : 
Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SHEETMETAL_CLIP1.PRT。 

Step2. 创建 图 9.1.1 所 示 的 “ 拉 伸 ”类 型 的 锯 金 壁 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
国 命 令 ， 选 取 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 默 认 的 参照 平面 和 方向 ， 绘 制 
9.1.2 所 示 的 截面 草图 ; 接受 图 9.1.3 中 的 箭头 方向 为 饭 金 加 厚 的 方向 ， 狐 金 壁 的 厚度 值 
为 03， 深 度 类 型 为 殴 | (从 草图 平面 以 指定 的 深度 值 拉 伸 )， 深 度 值 为 30.0。 











图 9.1.1 创建 拉 伸 特征 1 


| 饭 金 加 厚 的 方向 
| ~ 2 “ 
60.0 > i 


图 9.1.2 截面 草图 图 9.1.3” 领 金 加 厚 的 方 癌 
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Step3. 创建 图 9.1.4 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1 选择 下 拉 菜 单 员 => 
SET 用 命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 为 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 蕉 被 激活 ， 选 取 图 9.1.5 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 
平面 ， 然 后 选取 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ,参照 方向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 如 图 9.1.6 所 
示 ， 接 受 图 9.1.7 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材 料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 EE ( 穿 过 所 有 )， 材 料 移 
除 的 方向 类 型 为 哈 (将 特征 切削 至 饭 金 件 白色 面 所 在 的 侧 )。 


























A 此 薄板 表 
人 创建 此 狐 金 拉 伸 切削 特征 1 TOP RIGHT __ 而 为 草 给 
J 一 和 © a 平面 
一 
-而 FRONT 
图 9.1.4 创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1 图 9.1.5 设置 草 绘 平面 
| 选取 这 两 个 顶 ae 
点 为 草 绘 参照 I 1.0 Er 4.0 | 
放大 图 
| 移 除 材料 的 方向 
Bg 
UV 
UN 
’ 
图 9.1.6 截面 草图 图 9.1.7 选取 移 除 材料 的 方 问 





Step4. 用 镜像 的 方法 创建 图 9.1.8 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 亲 时 
证 操作 部 ) 命令 。 在 菜单 管理 器 中 选择 区 2 [复制 ) 国 ” “Nirror ( 暑 像 ) 国 一“ 














Select ! 选 职 ] [月 Irndspesndent 六 ) ==—=$ 上 命令， 选择 Select [ 选 职 ] 命令 ， 再 选择 
要 镜像 的 特征 一 一 上 一 步 创建 的 饭 金 切削 特征 1， 选 择 区 得 二 柯 命 令 ， 选 择 克 和 全 合 





令 ， 再 选取 图 9.1.9 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 镜像 中 心平 面 ， 选 择 E 了 命令 . 






FRONT 
i A ps 下 选取 RIGHT 基准 面 
A >。 “为 镜像 中 心平 面 
We.。 本 “要 2 ee TOP 
创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 “一 EE p> 
有 -2 
图 9.1.8 ”创建 级 金 拉 伸 切削 特征 2 图 9.1.9 选取 镜像 中 心平 面 





Step5. 创建 图 9.1.10 所 示 的 右 侧 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 四 渭 ， 选 取 图 9.1.11 所 示 
的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ,使 特征 创建 方向 如 图 9.1.11 所 示 , 参照 平面 的 方向 为 BU 到 
然后 选取 图 9.1.11 所 示 的 FRONT 基准 面 为 参照 平面 。 绘制 图 9.1.12 所 示 的 折 敬 线 ， 折 芝 侧 
和 国定 区 域 如 图 9.1.13 中 所 示 。 丰 下痢 于 和 站 小， 入 朱 四 于 于 
3 全 仿 。 折 弯 六 径 值 为 0.8. 
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49 
人 - 创建 此 折 弯 特征 1 特征 创建 方 自 《eGHT _-- 此 薄板 到 面 为 
fA FRONT MA = i 章 绘 平面 
0 < bp 
DE < FRONT 基准 面 为 参照 平面 Dp 
a “TOP 
图 9.1.10 ”创建 折 弯 特征 1 图 9.1.11 设置 草 绘 平面 
上 25.0 一 
丙 、 | FE 250. 
~ 、 对 3 ~ 
- J 忆 、、 选取 此 边线 一 
下 。》 为 草 给 参照 nt 
_ 折 弯 线 2 | 上 
- | | RIGHT 2 . | | 固定 区 域 和 
Ne 一 RIGHT -- 


图 9.1.12 ”创建 折 弯 线 


图 9.1.13 ”定义 扩 弯 侧 和 回 定 区 域 


Step6. 创建 图 9.1.14 所 示 的 左 侧 折 芝 特 征 〈 话 细 操 作 步 又 参见 Step5 )。 
glLe [ 攻 度 ) 


Step7. 创建 图 9.1.15 所 示 的 右 侧 折 这 特征 。 扩 要 关 型 为 本 





示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 9 


EB ottom [ 底 部 ] 





， 然 后 选取 图 9.1.16 所 示 的 


折 芝 线 ， 定 义 折 要 侧 和 固定 侧 ， 如 
Ho Relief [天 止 列 模 ) 









— EE 4 





; 选取 图 9.1.16 所 
1.16 所 示 的 特征 创建 方 同 ， 参 照 乎 面 的 方 癌 为 
FRONT 基准 面 为 参照 平面 ;绘制 图 9.1.17 所 示 的 

9.1.18 所 示 ， 在 本 寺 (EE 划 荣 单 中 ， 选 择 
; 折 弯 角度 值 为 123.0， 折 弯 半 径 值 为 2.0。 














_ - 创建 此 折 弯 特征 









en 2 
Sp 
A 0 
/1  ” 国 国 
创建 此 折 订 特征 ”2 
图 9.1.14 创建 堪 侧 折 膏 特征 图 9.1.15 创建 右 侧 折 蔡 特 征 
和 RIGHT 5 | 
ee 四 WE 站 对 齐 
。 @ 选取 此 边线 “~ 
FRONT 及 交 为 草 绘 参照 、 | _。 扩 恋 如 
A 特征 创建 方向 、\ 折 检 线 
/ EE; 
FRONT 基准 平 /A - . 
面 为 参照 平面 > Hr 


图 9.1.16 





设置 草 绘 平面 


图 9.1.17 创建 折 弯 线 


Step8. 创建 图 9.1.19 所 示 的 左 侧 折 玖 特征 详细 操作 步骤 参见 Step7)。 
glLe [ 攻 度 ) 


Step9. 创建 图 9.1.20 所 示 的 中 间 位 置 打 这 特征 。 扩 过 关 型 为 区 





所 示 的 泣 板 表面 为 理 给 平和， 接受 疼 9 





; 选取 图 9.1.21 
.1.21 所 示 的 特征 创建 方 同 ， 参 照 平 面 的 方 同 为 
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5， 然 后 选取 图 9.1.21 所 示 的 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ; 绘制 图 9.1.22 所 示 的 
折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 9.1.23 所 示 ; 在 下 2 于 (中 则 菜单 中 ， 选 择 
一 命令 。 折 弯 角 度 值 为 24.0， 折 弯 半 径 值 为 20.0。 


折 这 侧 

















创建 此 折 


这 特征 ~ 









创建 此 折 
弯 特 征 “~ ” 





定 侧 


图 9.1.18 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 ” 图 9.1.19 创建 左 侧 折 弯 特 征 。” 图 9.1.20 创建 中 间 位 置 折 弯 特征 








0 二 
FRONT 基 准 。 -De A 
J 参 照 平 - 、 ~~ 对 齐 
ek ~ ~ 此 薄板 表面 尘 及 此 ,和 大 | Wi 
比 注 态 线 为 
i 0 I | ”对齐 定 区 域 
A 八 ST - l > . | 和 
绘 平 面 图 9.1.22 ”创建 折 弯 线 。 图 9.1.23 定义 折 弯 人 出 和 固定 侧 





9.2 创建 方法 二 


操作 过 程 如 下 : 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SHEETMETAL_CLIP2.PRT。 

Step2. 创建 图 9.2.1 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D mm 他 
一 一 合作, 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 , 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 轿 时 ;绘制 特征 的 截面 草图 如 图 9.2.2 所 示 ， 饭 金 壁 厚度 
值 为 0.3。 














图 9.2.1 创建 平整 饭 


金 壁 特征 1 











取 图 9.2.4 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 9.2 5 
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51 
所 示 的 截面 草图 。 
基准 曲线 ] 选取 此 薄板 表 FRONT 
a 面 为 草 绘 平面 、、 


RIGHT 一 
选取 Re 基准 面 为 参照 平面 
图 9.2.4 定义 草 绘 平面 
Step4. 创建 图 9.2.6 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 谊 类 型 为 其 到 ， 选 取 图 9.2.7 所 示 的 薄板 
表面 为 草 绘 平面 ， 接受 默认 的 创建 方向 ， 参照 平 面 的 方向 为 BB 于 于 则 ， 人 然后 选取 图 9.2.7 
中 的 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 折 玖 线 为 图 9.2.8 所 示 的 和 直线， 定义 折 要 侧 和 固定 侧 ， 如 


9.2.9 所 示 ， 丰 有 下 是 要 全 到 单 中 ， 寺 抒 四 到 于 于 一 和 人. 
折 芝 半径 值 为 0.8。 


图 9.2.3 ”创建 基准 曲线 1 


















FRONT 


_ -此 薄板 表面 
为 草 绘 平面 








， 选取 此 边线 
为 草 绘 参照 
加 ee 
. 闪 S YIZ 
创建 此 折 弯 特征 1 本 
图 9.2.6 ”创建 折 弯 特征 1 图 9.2.7 设置 草 绘 平面 
0 es- 5.0 


固定 侧 
: 、》 选取 此 边线 
-为 草 绘 参照 

1 





图 9.2.9 定义 折 案 侧 和 固定 侧 





Step5. 创建 图 9.2.10 所 示 的 基准 平面 DIM1。 单 击 “基准 ”工具 栏 中 的 创建 基准 平面 按 
钮 | 名， 此 时 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 图 9.2.11 所 示 的 基准 曲线 1 和 模型 表面 为 
参照 ， 再 在 对 话 框 中 输入 角度 值 30.0〈 使 DTMI1 穿 过 基准 曲线 1 且 与 参照 面 的 夹 角 为 30”)， 
然后 单 击 [确定 | 按钮 。 


DTMI Ws 











基准 曲线 1 =“ 


图 9.2.10 创建 基准 平面 DIMI1 图 9.2.11 


定义 DTMI1 
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Step6. 以 镜像 的 方式 创建 图 9.2.12 所 示 的 平整 饭 金 壁 。 选 择 下 拉 菜 单 加 中。 一 
EE 人， 不 示 统 弹出 的 菜单 中 选择 国 于 到 一 EE 本 一 
Select (和 法 职 ) 国生 “Inlepsndent (独立 ] 本 二 习 命 仿 。 选 择 国 型 时 于 于 今 ， 欠 所 
选取 前 面 创建 的 平整 饭 爹 壁 ， 再 选择 ET 末 命令， 选择 EC 命令， 然后 选取 
DTMI1 基准 面 为 镜像 中 心平 面 ， 选 择 E 和 < 习 命令 . 














镜像 得 到 Dr 
此 平整 饭 


金 壁 







图 9.2.12 ”镜像 平整 级 金 壁 


Step7. 创建 图 9.2.13 所 示 的 左 侧 扩 要 特征 《详细 操作 步骤 参见 Step4)。 


ae 
LA 
ea 


” 


创建 此 折 弯 特征 





a) 折 弯 前 b) 折 等 后 
图 9.2.13 创建 堪 侧 折 营 特征 


Step8. 创建 图 9.2.14 所 示 的 起 连接 作用 的 分 离 饭 金 壁 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 苦 AOD。 咯 从 命令 。 加 

(2) 定义 属性 。 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 舱 激 活 ， 然 后 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 加 
(使 此 按钮 为 不 激活 状态 )。 

(3) 定义 草 绘 平面 。 选 取 图 9.2.15 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 9.2.15 
所 示 的 TOP 基准 面 为 参照 面 ， 方 向 为 国 ， 













一 /选取 TOP 基 


并 Wey J 参 
创建 此 起 连 /_ 准 平面 为 参 
” 接 作用 的 分 - 广 - 照 平面 
离 饭 金 辟 


’ HGHT < 、、 选 取 RIGHT 基准 
a 平面 为 草 给 平面 











图 9.2.14 创建 分 离 饭 金 壁 图 9.2.1$ ”定义 草 绘 平面 
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(4) 创建 截面 图 形 《 该 堆 面 网 形 的 绘制 非 营 关键 ， 如 果 该 图 形 绘制 得 不 合理 ， 则 创建 
后 面 的 合并 壁 时 会 生成 失败 ， 所 以 在 这 里 要 进行 详细 的 说 明 )。 

Q) 选取 图 9.2.16 所 示 的 四 条 边线 和 基准 面 DTMI1 为 草 绘 参照 。 

@ 绘制 截面 图 形 的 轮廓 (三 个 圆 浙 和 一 条 中 心 线 )， 如 图 9.2.16 所 示 。 

(8) 为 草图 添加 约束 。 

a) 使 圆 弧 的 端点 1 和 交点 1 重合 (交点 1 是 参照 1 和 参照 2 的 交点 )。 












端点 2 区 局 了 
N 
圆 弧 1.、 ， T 参展 4 i 
人 | ” 1 1 1 
i 1 加 弧 2 a | 、 1 1 1 
SR2 | We ll "a 
~ | 了 二 相 ->!\ , 
ee ee 圆 弧 3 | \ 
' Wy | SN 
| / 1 | Le a A _ 
a SR / 
交点 1 参照 1 参照 3 


图 9.2.16 ”截面 图 形 的 大 致 轮 廊 


b) 使 圆 弧 并 点 2 和 交 扣 2 重合 《区 点 2 是 参照 3 和 参照 4 的 区 点) 


c) 使 圆 浙 1 和 圆 弧 3 相等 。 
d) 使 圆 弧 1 和 圆 弧 2 相 切 。 
e) 使 圆 浙 3 和 圆 弧 2 相 切 。 
f) 使 贺 弧 3 和 参照 1 相 切 。 
g) 使 到 弧 1 和 参照 3 相 切 。 
(4) 对 至 图 的 尺寸 进行 修改 ， 完 成 后 的 礁 面 草图 如 图 9.2.17 所 示 〈 注 : 该 饭 金 壁 特征 的 外 形 


线 必 须 与 其 相连 接 的 边线 相 切 ， 否 则 该 特征 会 生成 失败 ), 然后 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 |。 























. ! 在 此 端点 处 必须 相 切 
在 此 端点 处 必须 相 切 : | 上 
/ 二 ! L — 1. | 1 








图 9.2.17 截面 草图 
(5) 选择 加 厚 方 向 。 选 择 图 9.2.18 所 示 的 加 厚 方向 。 
(6) 定义 拉 伸 深 度 。 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 为 皇 , 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 30.0， 
并 按 Enter 键 。 
(7) 单 击 操 控 板 中 的 “预先 ”按钮 
成 ”按钮 |[%j， 完 成 特征 的 创建 。 





























59， 预览 所 创建 的 特征 ; 然后 单 击 操控 板 中 的 “ 完 
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图 9.2.18 ”定义 加 厚 方向 
Step9. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch09Neference\ 文 件 夹 下 的 语音 视 
频 讲解 文件 SHEETMETAL CLIP1-r02.exe. 





实例 10 暖 气 音 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 创建 的 一 个 暖气 覃 的 过 程 ， 主 要 运用 了 如 下 一 些 设计 饭 金 的 方法 : 将 
倒 圆 角 后 的 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 、 创 建 封 合 的 饭 金 侧 壁 ， 将 饭 金 侧 壁 延 伸 后 ， 再 创 
Oe 
特征 等 。 其 中 将 匆 金 展 平 、 创 建 切削 特征 后 再 折 弯 回去 的 做 法 ， 以 及 Die 模具 的 创建 和 模 
具 成 形 特征 的 创建 都 有 较 高 的 技巧 性 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 10.1 所 示 。 











Die 模具 Ch HEATER_COVER. FRT 入 pd = 标识 B61 
此 处 的 通风 孔 用 Die 模具 ro RIGHT .三 
是 通过 成 形 特 。 。 齐 行 成 区 ， 3 TOP 
征 创建 的 “| I vv ~ /7 FRONT 中 
| es PRT_CSYS_DEF i 展 平 标识 1087 
- 村 拉 伸 1 出 拉 | 申 避 
7 倒 圆 角 1 | 由 -8 控 伸 3 
a 也 例 回 角 2 -as 折 弯 回 去 标识 1407 
次 口 第 一 壁 由 -罗拉 伸 4 
“全 "于 1 DTIW_CENTER 
车 标 职 497 中 -请 组 COPIED GEOUP 
/ . 二 标识 ssl 届 -加 阵列 1 /模板 1 
三 才 藤 标识 B07 在 此 插 六 








从 A 问 查 看 





图 10.1 零件 模型 及 模型 树 
Task1. 创建 模具 
Die 模具 用 于 创建 模 基 成形 特征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 。 


本 实例 中 首先 创建 图 10.2 所 示 的 用 于 成 形 特征 的 模具 。 此 模具 所 创建 的 成 形 特 征 可 形成 通 
风 扎 。 








Li SM_DIFE. FRT 
: a A RIGHT 


9 本 拉 伸 1 


图 10.2 模具 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE.PRT。 
Step2. 创建 图 10.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 D> 区 
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选取 FRONT 基准 面 为 草 给 平面， 接受 系统 默认 的 草 绘 方 向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 时 ,特征 的 截面 草图 如 图 10.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 蕴 |， 深 度 值 为 1.0。 








图 10.3 ” 拉 伸 特征 1 图 10.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 10.5 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选 择 下 菜单 荐 AD 一 区 也 本 国信 人， 碗 
取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 面 为 参照 平面 ,， 方向 为 图 旱 ; 绘制 图 10.6 所 示 的 截 
面 草图 (在 绘制 截面 草图 时 ， 选 取 图 10.6 所 示 的 模型 边线 为 草图 参照 ); 深度 类 型 为 [91 ( 即 
“对 称 ” 拉 伸 )， 深 度 值 为 25.0。 











选择 此 边线 为 草 绘 参照 


图 10.5 拉 伸 特征 2 图 106 截面 草图 
Step4. 创建 倒 贺 角 特征 1。 选 取 图 10.7 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 0.8。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 10.8 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半径 值 为 1.5。 











4 
选取 此 边线 





图 10.7 选取 圆 角 特征 1 放置 参照 图 10.8 选取 圆 角 特征 2 放置 参照 


Step6. 你 存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 HEATER_COVER.PRT。 

Step2. 创建 图 10.9 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜单 荐 XD 一 > ET 于 和 和信. 
选择 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 攻 旱 ， 然 后 绘制 图 
10.10 所 示 的 特征 截面 ， 深 度 类 型 为 时， 深度 值 为 80.0。 

Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 10.11 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 , 圆 角 半径 为 值 15.0。 
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be 15.0 





__ - 选取 此 边线 





250 
10.9” 拉 伸 特 征 1 10.10 ”截面 草图 





10.11 选取 圆 角 特征 1 放置 参照 


Step4. 创建 倒 病 和 角 特征 2。 选 取 图 10.12 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 人 答 值 为 
3.0。 





Step5. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 局， 如 图 10.13 所 示 。 





10.12 ”选取 圆 角 特征 2 放置 参照 图 10.13 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 


(1) 选择 下 拉 菜 单 全 站 和 放 名。 sp 3 四 全 今 。 


(2) 在 SUNEII 生 宝生 和 岳 ) 东单 中 ， 选 择 区 全 二 可 命令 . 
(3) 在 系统 若 鞍 现 二 或 过节 要 而 际 的 西 面 遇 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.14 所 示 的 三 个 
模型 表面 为 壳 体 的 删除 面 ， 在 攻 EEAIUREEEERSE 尾 征 基 者 j 著 单 中 选择 Done Refs (完成 参考 ) 命令 
















Hj] “xo 

(4) 键入 饭 金 壁 厚 值 1.0， 并 按 Enter 键 。 
Step6. 利用 止 裂 模 创建 图 10.15 所 示 封 合 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 

选取 这 三 _ -一 一 一 

个 模型 表 k 二” 

面 为 壳 体 1 、 

的 删除 面 ， 

、\、 创 建 此 附加 
平整 饭 金 壁 1 


图 10.14 ”选取 删除 10.15 ”附加 平整 饭 金 壁 1 


(1) 选择 下 拉 菜 单 插 和 ID 一 半壁 由 下 .. 命令 ， 系 统 弹 出 “平整 ” 
操控 板 。 


(2) 在 系统 趾 寺 芭 一 个 沁 尘 到 并 旦 上 的 提示 下 ， 选 取 图 10.16 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 
(3) 单 击 [二 形 ” ”| 字符 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 附加 平整 壁 的 形状 类 


入 
型 为 用 户 下 见 区 














(4) 定义 角度 。 在 操控 板 的 堆 图 标 后 的 文本 框 中 输入 数值 72.0。 
(5) 绘制 自 定义 的 附加 平整 饭 金 壁 的 形状 。 单 击 丝 关 按钮， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 选中 
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司 高 度 尺寸 不 包括 厚度 单 选项 ， 单 击 | 草 芷 ..， | 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 确 认 图 10.17 所 
示 的 箭头 方向 为 草 绘 方 向 (可 单 击 对 话 框 中 的 | 尺 向 py 然后 选取 图 10.17 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 再 单 击 [ 草 笃 j 扩 钮 。 











选取 此 边线 为 附着 边 
a 17》 选取 此 模型 表 
| Pe ”” 面 为 参照 平面 
| 放大 图 ， 和 - 
图 10.16 定义 附着 边 昭平 面 








(6) 进入 草 选择 下 拉 菜 单 蕊 符 外 ”= 国王 全 今 ， 选 取 图 10.18 中 的 
两 个 顶点 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 10.18 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 草 绘 完成 ”按钮 Y |。 

(7) 定义 折 这 半径 。 ee 然后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.0; 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 

(8) 在 操控 板 中 单 击 | 党 区 按钮， 选中 四 相对 这 接 边 偏 移 壁 复 选 杠 ， 选 中 加 添加 到 雪 件 边 单 选 























项 。 
(9) 定义 两 端 止 裂 槽 的 类 型 均 为 “ 扯 裂 ”。 在 操控 板 中 单 击 | 此 型 模 | 按 钮 ， 取 消 选中 
单独 定义 每 出 复 选 框 ， 在 类 型 下拉 列表 框 中 选择 旨 光 项. 
(10) 在 操控 板 中 单 击 按钮 3， 预览 所 创建 的 特征 ;确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 
v). 


Step7. 对 侧 兢 的 一 加 进行 第 一 次 延伸 ， 如 图 10.19 所 示 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 质 入 (DY 全 今 ， 系 统 弹 出 “ 辟 选 项 
Extend( 延 伸 ) ”对 话 框 。 


选取 这 两 个 顶点 为 草 绘 参照 
ee es AT 


ry l 
| "of 
1 1 
J | ; 
LL 下 
1 二 一 一 
1 
1 me, 











二 - - -= -一 = 站、 
pe 上 一 一 = 5 0 
| 2 b) 延伸 后 
图 10.18 ”截面 草图 图 10.19 ”进行 注 辟 内 边界 线 的 延伸 


(2) 在 系统 加 选 职 雪 延 拓 的 直 过 。 的 提示 下 ， 选 取 图 10.20 所 示 的 模型 边线 为 延伸 边 。 

(3) 在 系统 弹出 的 于 EXT DIST ( 迁 拓 距离 ) 菜单 中 选择 证 2 时 3 宙 尖 全 今 ， 在 系统 
只 渤 职 要 延 拓 的 其 照 平 面 ,从 提示 下 ， 选 取 图 10.20 所 示 的 饭 金 内 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

(4) 单 击 “ 壁 选项 : 延伸 ”对 话 框 中 的 | 预览 按钮 ,预览 所 创建 的 特征 ,然后 单 击 [ 辜 定 | 
按钮 完成 操作 。 
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延伸 边 ~ 、_ 


选取 此 内 表面 _ _ -上 
为 延伸 终止 面 





py 在 人 的 近 示 下 ， 选 取 图 10. 22 所 





单 中 选择 证 时 2 是 守 训 和 刘 
示 的 包 金 内 表面 为 延伸 的 终止 面 。 








b) 延伸 后 
创建 第 二 次 延伸 图 10.22 ”定义 延伸 边 和 延伸 终止 面 


a) 延伸 前 


图 10.21 


Step9. 用 同样 的 方法 对 侧 壁 的 另 一 问 进 行 延 伸 ， 详 细 操 作 步 骤 见 Step7 和 Step8。 
Step10. 创建 图 10.23 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 2。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 一 > 攻守 EE 一 本 于 十 


操控 板 。 
(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 10.24 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 











命令 ， 系 统 弹出 “平整 ” 


选取 此 边线 为 附着 边 


创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 2 NS 





图 10.24 定义 附着 边 


(3) 选取 附加 平整 壁 的 形状 类 型 。 单 击 [ 王 老 ”| 字符 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 


图 10.23 ”创建 附加 平整 级 金 壁 2 


i 


、 








(4) 定义 角度 。 在 操控 板 的 扒 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 
(5) 绘制 自 定义 的 附加 平整 饭 金 壁 的 形状 。 单 击 党 杖 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
| 草 缀 ,，， 有 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 确 认 图 10.25 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 〈 可 单 
ee 








60 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 领 金 设 计 实 例 精 解 (增值 版 ) 


方向 为 有 和 国 ， 再 单 击 [ 草 缅 j 校 钮 ， 绘 制图 10.26 所 示 的 截面 草图 (图 形 不 能 封闭 )， 然 后 间 
“完成 ”按钮 。 


选择 此 表面 为 ji 
参照 平面 、 廊 同 多 关 





二 N 





图 10.25 定义 章 绘 方 问 


(6) 定义 折 弯 半径 。 单 击 角度 文本 框 后 面 的 |% 按钮 : 确认 按钮 十 (在 连接 边 上 添加 折 





弯 ) 被 激活 ， 然 后 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 已 (内 侧 ， 即 标注 折 弯 的 内 部 曲 
面 )。 

(7) 在 操控 板 中 单 击 | 多 | 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y]。 

Step11. 创建 图 10.27 所 示 的 右 侧 附 加 平整 饭 金 壁 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 扼 X 一 于 EE 一 匡 了 于 
操控 板 。 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 10.28 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 

















命令 ， 系 统 弹出 “平整 ” 








\ 在 模型 右 侧 创 建 此 全 和 
- 一 附加 平整 饭 爹 壁 3 SS > \ 
< p> > \ A ! ， 
J Te 选取 此 边线 为 附着 边 
图 10.27 创建 附加 平整 饭 金 壁 3 图 10.28 ”定义 附着 边 
(3) 选取 平整 壁 的 形状 类 型 。 单 击 [ 答 呀 ” ”““" | 字符， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 








选择 国 本 强 光 项 . 

(4) 定义 角度 。 在 操控 板 的 扒 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 

(5) 绘制 自 定义 的 附加 平整 饭 金 壁 的 形状 。 单 击 党 机 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 
| 章 给 .| 控 钮 ， 确 认 图 10.29 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 (可 单 击 对 话 框 中 的 .% 按 钮 切换 
箭头 方向 )， 然 后 选取 图 10.29 所 示 的 模型 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 攻 量 ， 再 单 击 [ 总共 | 拉 
钮 ， 绘 制图 10.30 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |. 

(6) 定义 折 弯 半径 。 单 击 角度 文本 框 后 面 的 |% 按钮 :确认 按钮 古 | (在 连接 边 上 添加 折 
弯 ) 被 激活 ， 然 后 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 便 为 外 〈 内 侧 ， 即 标注 折 弯 的 内 部 曲 
面 )。 

(7) 在 操控 板 中 单 击 !” se 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 吧 |. 
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4 
/ 
! 
草 绘 参照 
2 、 方向 箭头 \ 
2、 选择 此 表面 为 \ 
“> ` 参 照 平面 
图 10.29 ”定义 章 绘 方 同 图 10.30 ”截面 草图 





Step12. 参照 Step11， 创 建 图 10.31 所 示 的 模型 左 侧 的 附加 平整 饭 金 壁 4。 
Step13. 将 图 10.32 所 示 的 右 侧 附加 平整 饭 金 壁 展 平 。 





在 模型 左 侧 创建 此 将 此 右 侧 附加 
附加 平整 饭 金 壁 4 _ ”平整 饭 金 壁 展 平 











N 
N 








a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 1031 “创建 附加 平整 狐 金 壁 4 图 10.32 将 右 侧 附 加 平整 饭 金 壁 展 平 








(1) 选择 命令 。 选择 下 拧 荣 童 插入 全 mp | 折 误 操作 三) 本 “有 展 干 必 ). . 


(2) 定义 饭 金 的 展 平 选项 。 在 村 WBEWD OPT | 情 江 计 项 水 单 中 ， 选 择 攻 必用 
人 人 ， 示 统 弹 出 “规则 类 型 ”信息 对 话 框 。 
(3) 定义 固定 面 ( 边 )。 在 系统 只 选 职 当 展 平 : 折 这 固 者 时 保持 固定 的 平面 或 进 。 季 提示 下 ， 选 取 图 


10.33 所 示 的 模型 右 侧 表面 为 固定 面 。 











- -选取 这 个 圆 弧 耐 为 展 平 曲面 


» E 
a + - -选取 模型 的 此 右 侧 表面 为 固定 面 


图 10.33 ”选取 固定 面 和 展 平 曲面 
(4) 在 于 特 并 这 5) 阔 单 中 选择 是 完成. 


大约 这 办 10.33 所 未 册 加 而 为 展开 出 然后 在 
FEATUR 证 等 圭 旨 消 单 中 选择 Done Kefs GE 成 大 考 ) 从 今 ， 











四 命令， 














(5) 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 | 巴 览 按钮 ， 预 览 所 创建 的 展 平 特征 ， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 。 

ee 

(1) 选择 下 拉 菜 单 攻 MD 一 国光 本 本 时 人 ， 此 时 系统 弹出 操控 板 。 

(2) 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 占 被 激活 ， 多 后 确认 操 榨 极 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 多 和 
“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 被 激活 。 

(3) 定义 规 面 晶 图 。 

@ 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 在 操控 板 中 单 击 | 放置 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 选项 卡 
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中 单 击 | 定 兴 .| 按钮 : 选取 图 10.35 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平 面 , 选取 模型 表面 2 为 参照 
平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 医 汪 . 


模型 表面 2 为 
“参照 平面 


_ 模 型 表面 1 为 











” 草 绘 平面 
a) 切削 前 b) 切削 后 
图 10.34 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 图 10.35 设置 草 绘 平面 





@ 创建 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 10.36 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 
10.36 所 示 ， 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ” 按 馈 六 |。 

(4) 选择 移 除 材料 的 方向 。 接 受 图 10.37 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 
30.0 志 


市 “> 选取 这 两 条 边 
/ 线 为 草 绘 参照 

















” = 移 除 材料 的 方向 
图 10.36 ”截面 草图 图 10.37 ”选取 移 除 材料 的 方 站 


(5) 定义 切削 深度 。 

Q@ 在 操控 板 中 ， 选 择 深度 类 型 ( 穿 过 所 有 )， 

@ 在 操控 板 中 ， 单 击 [ 天 了 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ) 按钮 后 的 按钮， 在 系统 弹 
出 的 下 拉 列 表 中 选择 [区 〈 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 ) 选项 。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 必 人， 预览 所 创建 的 特征 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 完 
成 按钮 [ 必 |， 完 成 特征 的 创建 。 

Step15. 创建 图 10.38 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 Am 

5 和 仿 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 上 呈 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 

材料 ”按钮 | 凶 和 ” 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [多 | 被 按 下 。 选 取 图 10.39 所 示 的 模型 表面 
1 为 草 绘 平面 ， 选 取 模 型 表面 2 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 甘于 .特征 的 截面 草图 如 图 
10.40 所 示 ， 接 受 图 10.41 所 示 的 第 头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 BE ( 穿 过 所 有 )， 
材料 移 除 的 方向 类 型 为 吃 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 




















a) 切削 前 b) 切削 后 
图 10.38 ”创建 级 金 拉 伸 切 削 特 征 2 图 10.39 设置 草 绘 平 面 
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= 
`、 选取 此 边线 
为 草 给 参照 | “~~~-_._ 
-一 > 移 除 材料 的 方向 
图 10.40 “截面 草图 图 10.41 选取 移 除 材料 的 方 问 








Step16. 将 图 10.42 所 示 的 右 侧 附加 平整 饭 金 壁 再 折 要 回去 。 


~ ~ ~ ~ 将 此 附加 平整 一 ， 
饭 金 壁 再 折 弯 回去 BB 


a) 折 营 回去 前 b) 折 弯 回去 后 
图 10.42 ”将 右 侧 附 加 平整 饭 金 已 再 折 弯 回去 














(1) 选择 下 拉 菜 单 括 XO ”FE 一 FE 
焉 回去 ”对 话 框 。 

(2) 定义 固定 面 ( 边 )。 选 取 图 10.43 所 示 的 模型 右 侧 表 面 为 固定 面 。 
本 BEHDBACKSEL ( 折 恋 回 直选 职 ) 菜单 中 ， 选 择 


全 令 , 此 时 系统 弹出 “ 折 





w= ut [完成 ) 








a [hIH ( 选 职 链 ) 订单 中 ， 选择 Hext 【下 一 个 ] m= Done [完成 ) 命令 。 
(5) 单 击 信息 对 话 框 中 的 预览 按钮 ， 预 览 所 创建 的 折 弯 回去 特征 ， 然 后 单 击 [确定 | 胺 钮 。 
Step17. 创建 图 10.44 狐 金 拉 伸 切 削 特 征 3。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD 一 > FE 生命 


令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 









为 和 “ 移 
除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 全 被 激活 ; 选取 图 10.45 所 示 的 模型 表面 1 (附加 饭 金 壁 的 表面 ) 
为 草 绘 平面 ， 选 取 模 型 表面 2 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 一， 特征 的 截面 草图 如 图 
10.46 所 示 , 接受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 , 深度 类 型 为 兰 ( 拉 伸 至 下 一 曲面 )， 
材料 移 除 的 方向 类 型 为 噬 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

创建 此 饭 金 拉 


、 伸 切削 特征 3 - 











图 10.43 ”定义 固定 面 图 10.44 ”创建 级 金 拉 伸 切 削 特 征 3 
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模型 表面 1〈 附 加 狐 金 
壁 的 表面 ) 为 草 绘 平 面 


模型 表面 2 为 参照 平面 





图 10.45 设置 草 绘 平 面 


选取 此 边线 为 日 绘 参照 -~ - 


选取 四 槽 的 边线 为 草 绘 参照 <” | 





图 10.46 截面 草图 
Step18. 后 和 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch10Neference\ 文 件 夹 下 的 语音 视 





频 讲解 文件 HEATER_COVER-r02.exe. 


实例 11 手机 SIM 卡 固 定 染 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 手机 SIM 卡 固 定 架 的 设计 过 程 。 设 计 过 程 较 为 复杂 ， 使 用 了 平整 、 饭 金 
切削 和 折 弯 等 命令 。 读 者 在 学 习 本 实例 时 ， 需 要 注意 特征 的 先后 顺序 ， 及 其 折 弯 命令 中 折 
弯 线 的 绘制 方法 。 本 实例 所 使 用 的 命令 有 一 定 代表 性 ， 尤 其 是 折 弯 特征 的 创建 思想 更 值得 
借鉴 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 11.1 所 示 。 


[可 sIN_CARD FIVET. FRT 





-dT RIGHT 
7 TOP 
FRONT 
-2 PRT_CSYS_DEF 
4 弟 一 辟 Eb 平整 6 
由 :平整 1 折 计 标识 1354 
和 #7 拉 伸 1 灿 平整 了 
-一 折 弯 标识 314 折 弯 标识 1691 
一 周折 弯 标识 431 平整 8 
1 #0 控 伸 3 和 标识 3909 
… 刀 -平整 2 封 -上 7 拉 伸 4 区 例 贺 角 1 
和 #- 各 ? 拉 圳 2 器 :平整 9 翅 合 圆 角 2 
[一 L | 一齐 在 此 插入 


图 11.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SIM_CARD_RIVET.PRT。 

Step2. 创建 图 11.2 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 苦 ND > 
全 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 时 ,绘制 特征 的 截面 草图 如 图 11.3 所 示 ， 饭 金 壁 厚度 
值 为 0.2。 














图 11.2 ”创建 平整 饭 金 壁 特征 1 图 11.3 截面 草图 











Step3. 创建 图 11.4 所 示 的 附加 平整 狐 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 MO 一 > ERE 
几 命 令 ， 选取 图 11.5 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 平整 壁 的 形状 类 型 为 匣 圣 ， 
ei F 拉 列表 中 输入 数值 90.0; 单 击 此 型 忽 按钮， 在 系统 弹出 的 选项 
卡 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 时 渤 项 ， 在 肉棒 选项 卡 内 单 南 | 草 疆 ..，| 有 按钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改 
草图 内 的 尺寸 值 至 图 11.6 所 示 ; 确认 按钮 二 被 激活 ,在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1; 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 
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创建 此 附加 _ - RE 
平整 饭 金 壁 1 D> 


图 11.4 创建 附加 平整 饭 金 壁 1 
选取 此 边线 为 附着 边 





图 11.5 定义 附着 边 
Step4. 创建 图 11.7 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 区 四 mm 
SET 用 命令 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按 
钮 | 节 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 全 说 激活 ， 选取 图 11.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 轩 轩 ; 绘制 图 11.8 所 示 的 特征 截面 草图 ， 深度 类 型 为 dE， 

















_“ 草 绘 平面 
下 
图 11.6 ”修改 革 图 尺寸 图 11.7 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 





Step5. 创建 图 11.9 所 示 的 折 芝 特征 1。 折 殖 类 型 为 区 
金 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平 面 的 方 同 为 
基准 面 为 参照 平面 ; 选取 图 11.10 中 的 边线 为 草 绘 参照 , 绘制 折 雪 线 , 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 
如 图 11.11 所 示 ; 在 bh 开本 玫 生 可 于 间 单 中 , 计 扩 四 区 一 [和 习 合 仿 . 
折 弯 角度 值 为 5， 选 择 忆 CE 有 一 本 于 于 结合 仿 ， 折 咨 半径 值 为 02.， 























图 11.8 ”截面 草图 
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一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 
1 
1 


选取 此 面 为 草 绘 平面 : 
\ /A 1 






0.5 


= 4 





图 11.10 创建 折 膏 线 图 11.11 定义 打 要 侧 和 固定 侧 
Step6. 创建 图 11.12 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 EL 大 ， 选 取 网 11.12 所 示 的 
饭 金 面 为 章 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ; 选取 图 11.13 中 的 所 示 的 边线 为 草 绘 参 
照 ， 绘 制 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 11.14 所 示 ; 在 后生 汪汪 二 浊 鞠 单 中 ， 选 择 
一 I 命令。 折 弯 角度 值 为 90.0， 在 ba 生生 单 直选 
择 忆 EEC 一 于 仿 ， 折 窒 半 竹 值 为 0.1。 




















选取 此 面 为 草 绘 平面 
和 pr， 放大 图 
ee > 
图 11.12 创建 折 弯 特征 2 图 11.13 ”创建 折 弯 线 





Step7. 创建 图 11.15 所 示 的 法 兰 附加 饭 金 壁 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 秆 和 D> 
ET 一 > 本 0 今 ， 选 取 图 11.16 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
类 型 为 图 单 击 开拍 按钮 ,在 系统 弹出 的 选项 卡 类型 下 拉 列 表 中 选择 四 8 时 交 项 ,在 党 共 
选项 卡 内 单 击 [ 蔓 续 .， 胶 钮 进入 草 绘 环境 , 修改 革 图 内 的 尺寸 值 至 图 11.17 所 示 ; 单 击 |% 榨 
钮 , 确认 书 | 按 钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1; 折 索 半径 所 在 便 为 久 (内 
侧 )。 




















创建 此 “法 兰 ” 附 加 人 饭 金 壁 特征 
\ 






、 7 折 栖 全 


、 1 \ 1 
08 Be | Bp» 
国定 例 本 > N 


一 一 


图 11.14 ”定义 折 弯 侧 和 国定 侧 图 11.15 创建 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 1 





Step8. 创建 图 11.18 所 示 的 附加 平整 饭 金 避 2。 选 择 下 拉 菜 单 插 “ 站 mm 和 
EI 一 本 了 和 今 ， 选 取 图 11.19 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
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, 折 弯 角度 值 为 90.0,| 止 型 柜 | 的 类 型 为 上 到 对 ， 在 形 的 选项 卡 内 单 击 | 草 些 .| 拉 
包 进 入 草 绘 环境 ， 修 改 草 图 内 的 尺寸 值 至 图 11.20 所 示 ， 折 弯 半 径 值 为 01， 折 这 半径 所 在 
侧 为 已 (内侧 )。 


类 型 为 起 形 











选取 此 边线 为 附着 边 
OE 
光大 图 \ 
广 
a ~ 
BB 
图 11.16 定义 附着 边 图 11.17 ”修改 草图 尺寸 
nn | 选取 此 边线 为 附着 边 
放大 图 | 放大 图 \ 


Fam” 





i 委 i “di > 一 一 一 一 一 一 一 
\ » 
> ”创建 此 附加 平整 饭 金 壁 2 本 
图 11.18 创建 附加 平整 饭 金 壁 2 图 11.19 定义 附着 边 


Step9. 创建 图 11.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 和 DD > 
SET 命令 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按 
钮 友和“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [从 被 激活 , 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 
基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 11.22 所 示 的 特征 截面 草图 ， 拉 伟 方 向 采用 与 系统 默 
认 方向 相反 的 方向 , 深度 类 型 为 在 , 材料 移 除 的 方向 类 型 为 噬 ( 移 除 垂直 于 驱动 面 的 材料 )。 




















图 11.20 “修改 草图 尺寸 图 11.21 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 

Step10. 创建 图 11.23 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD ==> 
国 命 令 ， 阶 着 边 为 图 11.24 所 示 的 边线 ， 选 取 平 整 壁 的 形状 类 型 
二 于， 在 操控 板 的 .全 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 数值 90.0。 在 琵 状 选项 卡 内 依次 设置 草 
图 尺寸 值 为 0.0、1.0、0.0， 单 击 | 此 型 模 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 确 认 加 按钮 被 激活 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 
所 在 侧 为 外 《内 侧 )。 在 操控 板 中 单 击 忆 所 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 
“完成 ”按钮 图 
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有 四 - 2 3 草 绘 参照 
A 创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 3 
< 
> 
图 11.22 截面 草图 图 11.23 创建 附加 平整 饭 金 壁 3 


有 共 体 操 





Step11. 创建 图 11.25 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 4。 附 着 边 为 图 11.26 所 示 的 边线 ( 





作 步 又 及 有 关 参 数 参 见 Step8 )。 





N 
、 创 建 此 附加 
区 平整 饭 金 壁 4 


图 11.24 定义 附 看 边 图 11.25 创建 附加 平整 饭 金 壁 4 
Step12. 创建 图 11.27 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 5 -选取 图 11.28 所 示 的 模型 边线 为 附 看 边 。 
， 角 度 类 型 为 枚 注 ， 单 击 刺 状 控 钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 


平整 壁 的 形状 类 型 为 国 EE 
所 [要 | 收 乌 ， 接 受 系统 默认 的 草 给 参照， 方向 为 国有 选取 图 11.29 中 的 边线 为 草 给 参 


有 照 ， 绘 制图 11.29 所 示 的 截面 草图 。 


选取 此 边线 为 附着 边 0 
| 创建 此 附加 


/ 平整 饭 金 辟 5 
7 


图 11.27 创建 附加 平整 级 金 壁 5 











1 1 
选取 此 边线 为 附着 边 


图 11.29 截面 草图 
弯 类 型 为 区 让 有 53 几 ， 选取 图 11.30 所 示 


图 11.28 定义 附着 边 

Step13. 创建 图 11.30 所 示 的 折 和 要 特征 3。 折 等 

的 饭 金 面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 和 参照 平面 ;绘制 折 弯 线 〈 图 11.31)， 

es 3 侧 和 固定 侧 ， a 11.32 oh 在 be 直 3 天 sai 天 菜单 中 ， 选 择 
| 于 洒 命令 ， 折 次 角 度 值 为 30.0， 折 弯 半 径 值 为 0.5。 

Step14. 创建 图 11.33 所 示 的 yet 6。 选 取 图 11.34 所 示 的 模型 边线 为 附 看 边 ， 

, 角度 值 为 110.0; 单 击 | 止 列 垢 | 按钮, 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 

.| 按钮 , 接受 系统 默认 的 草 绘 参照， 

































平整 壁 的 形状 类 型 为 [生理 
下 拉 列表 中 选择 医 玫 渤 项 ， 本 卡 内 单 击 [ 章 棕 
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方向 为 国 , 绘制 图 11.35 所 示 的 截面 草图 ; 折 弯 半径 值 为 0.1; 折 弯 半径 所 在 侧 为 外 (内 侧 )。 


























弯 线 
选取 此 面 为 草 绘 平面 | 
AY 1 草 给 参照 
BD、 才 ~ A 
se 
图 11.30 ”创建 折 弯 特征 3 图 11.31 创建 折 这 线 
要 
和 -< 、 创建 此 附加 
AN YIZ 人 人 忆 立 
图 11.32 ”定义 折 雪 侧 和 固定 侧 图 11.33 创建 附加 平整 饭 金 壁 6 
> 选取 此 边线 为 附着 边 
-一 
1 放大 图 WA 一 绘 参照 
I | 
图 11.34 定义 附着 边 图 11.35 截面 草图 





Step15. 创建 图 11.36 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 7。 选 取 图 11.37 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 
平整 壁 的 形状 类 型 为 国 于 驱 ， 和 角度 类 型 为 国 当 。、 在 形 杖 选项 卡 内 单 击 | 草皮 .， | 按钮 ， 接 受 
系统 默认 的 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 11.38 所 示 的 截面 草图 。 








i 选取 此 边线 为 附着 边 -ll 
1 - - 
IN ， 方 | 工 -< 
人 > p> > 
创建 此 附加 SD \ gh 
六 束 女生 全 忆 学 | 
图 11.36 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 7 图 11.37 定义 附着 边 








弯 线 (图 11.40)， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 (图 11.41)。 在 Bs 由 灶 于 二 EE 旭 冰 单 中 ， 选 择 
一 >” 四 于 叶 辐 济 命 令 ， 折 弯 角 度 值 为 30.0; 输入 折 弯 半径 值 0.5。 


























选取 此 面 为 折 弯 特 
| 二 “ 征 4 的 草 绘 平面 
pF i 
曹 绘 参 E 
\ 全 人 参照 
se V 


图 11.38 ”截面 草图 图 11.39 ”创建 折 弯 特征 4 
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定 侧 


人 
i 





折 区 侧 
图 11.40 ”创建 折 弯 线 图 11.41 定义 折 营 侧 和 固定 侧 
Step17. 创建 图 11.42 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 8。 选 取 图 11.43 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 
选择 形状 类 型 ES 王 ， 输 入 角度 值 110.0， 单 击 几 状 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
| 草 绎 ,| 控 钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ， 再 单 市 [ 草 芝 j 掖 钮 ， 选 取 图 11.44 
所 示 的 草 绘 参照 , 绘制 图 11.44 所 示 的 截面 草图 ; 输入 折 弯 半径 值 0.1; 折 弯 半径 所 在 侧 为 忆 。 
(内 侧 )。 


创建 此 附加 
平整 狐 金 壁 8_o、= 
1 本 


本 BB 入 


图 11.42 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 8 
Step18. 创建 图 11.45 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3。 选 择 下 拉 菜 单薄 加 me 和 
SET 和 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ” 类 型 按钮 口 被 激活 ， 然后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 多 | 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 被 激活 ， 选 取 图 11.45 所 示 的 饭 
金 面 为 草 绘 平 面 选取 FRONT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 , 选取 图 11.46 所 示 的 圆 弧 线 
为 草 绘 参 照 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 11.46 所 示 (绘制 此 草图 时 ， 使 用 图 11.46 所 示 的 圆 弧 边 
线 作 参照 将 参照 圆 弧 补 齐 为 一 个 完整 的 圆 ， 将 其 转化 为 构造 线 后 绘制 直径 值 为 5.0 的 同心 

圆 )， 选 择 深度 类 型 兰 ， 
































D4.0 





划 给 参照 
图 11.44 截面 草图 图 11.45 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 


Step19. 创建 图 11.47 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 插入 加 my 
SETII 生 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 个 被 激活 ， 选 取 图 11.47 所 示 的 狐 
金 面 为 草 绘 平 面 ; 采用 系统 默认 参照 。 选 取 图 11.48 所 示 的 圆 弧 线 为 草 绘 参 照 ; 特征 的 截面 
草图 如 图 11.48 所 示 (绘制 方法 参照 Step18 中 草图 的 绘制 )， 选 择 深 度 类 型 兰 ， 
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el a 
草 绘 平面 | 
2 9 EE | 
图 11.46 截面 草图 图 11.47 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 图 11.48 ”截面 草图 





Step20. 创建 图 11.49 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 9。 选 取 图 11.50 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 
选择 形状 类 型 EE 王 量 ， 在 操控 板 的 扒 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 医 罩 ， 单 击 形 状 按 钮 ， 在 
系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 蔡 .| 按钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ， 再 单 击 
[总 答 控 钮 ， 选 取 图 11.51 所 示 的 草 绘 参照 ， 绘 制图 11.51 所 示 的 截面 草图 。 




















选取 此 边线 为 附着 边 
> < -放大 图 
Dp : 
创建 此 附加 -~ a | | 
平整 饭 金 壁 9 2 二 | 
图 11.49 创建 附加 平整 饭 金 壁 9 图 11.50 ”定义 附 看 边 





Step21. 创建 图 11.52 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选择 下 拉 菜 单 玫 ^D。=> 
命令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 波 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 多 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 四 | 被 激活 ， 选 取 图 11.52 所 示 的 饭 
金 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 . 选取 图 11.53 所 示 的 边线 为 
草 绘 参照 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 11.53 所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 dE， 











图 11.51 截面 草图 


图 11.52 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 $ 
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。 草 绘 参照 





图 11.53 ”截面 草图 
Step22. 创建 图 11.54 所 示 的 折 弯 特征 5。 选 取 图 11.54 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制 
折 弯 线 〈 图 11.55)， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 〈 图 11.56)。 输 入 折 弯 角度 值 90， 键 入 折 弯 半径 
值 0.4， 并 近 Enter 键 。 








_ - 草 绘 参照 
< 折 弯 全 
选取 此 面 为 草 绘 平面 ， 


A 
图 11.54 ”创建 折 弯 特征 5 图 11.55 ”创建 折 弯 线 图 11.56 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
Step23. 创建 图 11.57 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 10。 选 取 图 11.58 所 示 的 边线 为 附着 边 ; 


。 输 入 角度 值 90.0， 输 入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 当 (内 侧 ); 
单 击 胰 乱 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 值 0.0、1.5、0.0， 并 分 别 按 Enter 键 。 


4 ， 创 建 此 附加 3 选取 此 边线 为 附着 边 
平整 饭 金 壁 10 ee 
> i 


回 定 侧 




















平面 的 方向 为 号 于 山 ， 选 取 TOP 基准 面 为 参照 平面 绘制 折 弯 线 〈 图 11.60)， 定 义 折 弯 侧 和 
国定 侧 〈 图 11.61)， 输 入 折 弯 角度 值 60， 键 入 折 弯 半径 值 0.2， 并 按 Enter 键 。 








， 选 取 此 面 为 军 综 平面 





图 11.59 ”创建 折 弯 特征 6 
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图 11.60 ”创建 折 弯 线 


固定 侧 ， ， 






08 折 弯 例 
图 11.61 定义 折 检 侧 和 固定 侧 
Step25. 创建 图 11.62 所 示 的 折 膏 特征 7。 选 取 图 11.62 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 参 照 
平面 的 方向 为 本 DO ， 先 取 TOP 基准 面 为 参照 平面 绘制 折 弯 线 〈 图 11.63)， 定 义 折 弯 
侧 和 固定 侧 〈 图 11.64); 输入 折 弯 角度 值 90， 键 入 折 弯 半径 值 0.1， 并 按 Enter 键 。 


选取 此 面 为 草 绘 平面 














图 11.62 ”创建 折 弯 特征 7 


/ 折 弯 线 
4 





图 11.63 ”创建 折 弯 线 


折 和 这 侧 





图 11.64 ”定义 折 堆 侧 和 固定 侧 


Step26. 创建 图 11.65 所 示 的 折 玖 特征 8。 选 取 图 11.65 所 示 饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 参 照 平 





而 的 方向 为 国 甘 到， 选取 TOP 基准 而 为 参照 平面 绘制 折 弯 线 〈 图 11.66)， 定 义 折 弯 侧 和 固 
定 侧 ( 图 11.67)。 折 要 角度 值 为 10， 折 荨 半径 值 为 0.2。 

Step27. 创建 图 11.68 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD > 
SET 和 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 必 激 活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 ,四 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 Eg 被 激活 ， 选 取 图 11.68 所 示 的 令 
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金 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 。 特征 的 截面 草图 如 图 11.69 
所 示 ， 选 择 深 度 类 型 为 些 。 





11.65 创建 折 这 特 征 8 


章 绘 参照 





图 11.68 创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 6 图 11.69 ”截面 草图 


Step28. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chll\reference\ 文 件 夹 下 的 语 首 视 
频 讲 解 文件 SIM_CARD _RIVETr02.exe。 





实例 12 


实例 概述 : 


本 实例 介绍 的 是 计算 机 USB 接口 的 创建 过 程 。 在 创建 该 模型 时 先 创 建 一 个 模具 特征 ， 用 
于 铬 金成 形 特 征 的 创建 。 创 建 饭 金 模 型 时 依次 创建 拉 伸 类 型 的 饭 金 壁 特征 、 平 整 附加 饭 金 辟 
特征 、 叙 金 壁 切削 特征 和 折 弯 特征 等 。 这 些 饭 金 设计 命令 有 一 定 代 表 性 ， 尤 其 是 折 弯 特征 的 


创建 思想 更 值得 借鉴 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 12.1 所 示 。 


I wh_socFET. PRT 





\ 和 ee 灌 折 弯 标识 1764 说 折 弯 标识 6462 
FRONT 浇 折 弯 标识 2217 说 折 弯 标识 6721 
PRT_rsys_DEF 彤 折 训 标识 2540 渡 折 查 标识 7070 
有. 第 辟 | 灌 折 弯 标识 2849 3 折 查 标识 7415 
出 平整 1 向 6 折 这 标识 3166 炒 模 板 1 
有 平 囊 2 向 6 折 弯 标识 3493 各 神 板 2 
平整 3 洁 折 查 标识 3802 和 0 拉 伸 4 
六 平整 4 泣 折 灾 标识 4127 中 拉 伸 5 
.0 拉 伸 2 浇 折 可 标识 4458 最- 平整 5 


-川中 镜像 1 
拓 … 和 2 拉 伸 3 





湾 折 这 标识 1455 


涉 折 误 标识 4767 
涉 折 查 标识 5776 
彤 折 弯 标识 5100 


计算 机 USB 接口 






丹 折 弯 标识 el21 


忆 - 匠 ] 拉 伸 6 
村 - 匠 ] 拉 伸 了 


中 在 此 本 六 





图 12.1 零件 模型 及 模型 树 








Task1. 创建 模具 





Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 主 要 运用 一 些 基 本 命令 ， 下 面 先 介 
绍 创建 用 于 成 形 特征 的 模具 的 过 程 ， 完 成 后 的 模具 及 其 模型 树 如 图 12.2 所 示 。 











回 sh_DIE1. FRT 由 -操控 伸 2 





: ee A RIGHT 一 笠 度 1 

: en A TOF : ey ™ 便 贺 和 1 
oa FRONT -二 倒 贺 贡 2 
:ee PRT_CSYS_DEF 人 倒 贺 角 3 
由 -0 拉 伸 1 中 在 此 插入 





图 12.2 模具 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE1.PRT。 

Step2. 创建 图 12.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 各。 > ET 了 和 和 人， 
选取 TOP 基准 面 作为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 国 绘制 图 12.4 所 示 
的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 恩 |， 深 度 值 为 3.0。 

Step3. 创建 图 12.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 DD 一 > ET 于 知人， 
选取 图 12.5 所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平 面 , 接受 默认 的 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 参照 方 
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向 为 图 时 ， 绘 制图 12.6 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 虑 |， 深 度 值 为 1.0。 


10.0 “一 二 -一 用 一 一 呈 





图 12.3” 拉 伸 特 征 1 图 12.4 世面 草图 图 12.5” 拉 伸 特征 2 

Step4. 创建 拔 模 1。 选择 下 拉 菜 单 括 和 OD 命令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 
中 选取 图 12.7 所 示 的 四 个 表面 为 拔 模 面 ， 选 取 图 12.7 所 示 的 基准 面 为 拔 模 枢 轴 平面 ， 拔 模 
方向 如 图 12.8 所 示 ， 拔 模 角 度 值 为 -5.0。 

















图 12.6 截面 草图 图 12.7 选取 拔 模 面 与 拔 模 枢 轴 平面 图 12.8 ”选取 拔 模 方 向 


Step5. 创建 图 12.9b 所 示 的 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD” 到 和 站 
取 图 12.9a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 边 线 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 








加 人， 
| 


口 
机 一 》 如 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.9 创建 倒 圆 角 1 











Step6. 创建 倒 圆 角 2， 要 圆 角 的 边线 如 图 12.10 所 示 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 
Step7. 创建 倒 贺 角 3， 要 圆 角 的 边线 如 图 12.11 所 示 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


Step8. 你 存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 USB_SOCKETPRT。 

Step2. 创建 图 12.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 
基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 国 绘制 图 12.13 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 是 ， 深 度 值 为 
35.0; 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5， 材 料 方向 向 内 。 

Step3. 创建 图 12.14 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 ”一 于 ET 
量 命 令 ， 选 取 图 12.15 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 可 
在 操控 板 的 .全 图 标 后 面 的 下 拉 列表 中 输入 数值 75.0， 单 击 台 按钮 ， 单 击 | 此 型 柜 | 选项 卡 ， 














》 
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emt 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国语 时 六 项 ， 在 虹 杖 选项 卡 内 单 击 | 草 给 ..， | 按钮 进 
绘 环 境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 值 至 图 12.16 所 示 ; 单 击 | 偏 蒋 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 
让 次 计 中国 相对 话 接 这 仿 交 蛙 复 选 杠 和 加 添加 到 雪 件 这 单 选 项 ， 确 认 按钮 [ 国 被 激活 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02; 折 弯 半径 所 在 侧 为 外 (内 侧 )， 单 击 “ 完 成 ”按钮 J， 完成 
附加 平整 饭 金 壁 1 的 创建 。 
注意 ， 可 单 击 操控 板 中 过 前 的 台 按 钮 ， 改 变 附 加 饭 金 壁 所 在 侧 ， 


NS Ww < 


图 12.10 ”选取 倒 圆 角 2 放置 参照 图 12.11 选取 倒 圆 角 3 放置 参照 图 12.12” 拉 伸 特 征 1 

















创建 此 附加 
~ 平整 狐 金 壁 1 
图 12.13 ”截面 草图 图 12.14 创建 附加 平整 饭 金 壁 1 


选取 此 这 线 为 附 看 这 


放大 图 





图 12.15 ”定义 附着 边 图 12.16 ”修改 于 图 八 才 
Step4. 创建 图 12.17 所 示 的 附加 平整 饭 爹 辟 2。 选 择 下 拉 菜 单 和 => EEEEEIII 
国 命 令 ， 选 取 图 12.18 i 平整 壁 的 形状 类 型 上 
在 操控 板 的 .把 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 输入 数值 75.0， 止 裂 要 | 
在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 列 表 中 选择 本 时 半 世 ， MR 草图 尺寸 值 为 0、 
2.0、0; 单 击 | 鹿 敬 按钮， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 一 次 选中 回 相 ?连接 边 仿 欧 束 复 选 框 和 
刁 添加 到 雪上 过 单 选 项 将 认 操控 板 中 的 按 印 被 激 活 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 

































0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 已 (内 侧 );， 单 击 “ 完 成 ” 和 接 角 | 完成 附加 平整 狐 金 壁 2 的 创建 。 
选取 此 这 线 为 附 看 这 





_ 创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 2 





图 12.17 创建 附加 平整 饭 金 壁 2 图 12.18 ”定义 附着 边 
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Step5. 创建 图 12.19 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 3。 附 着 边 为 图 12.20 所 示 的 模型 边线 ， 相 
天 操作 步 又 及 有 头 参 数 参 见 Step3。 








选取 此 边线 为 附着 边 





~ 、 创 建 此 附加 
平整 饭 金 壁 3 









p> 


12.19 创建 附加 平整 饭 金 壁 3 12.20 ”定义 附着 边 
Step6. 创建 图 12.21 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 4。 附 着 边 为 图 12.22 所 示 的 模型 边线 ;， 相 





关 操 作 步 又 及 有 关 参 数 同 Step3。 


创建 此 附加 
平整 狐 金 壁 4 。 。 








图 12.21 创建 附加 平整 级 金 壁 4 图 12.22 ”定义 附着 边 
Step7. 创建 图 12.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D > 
SEE 命令， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 
按钮 | 要 | 和“ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 [| 被 激活 ， 选 取 图 12.23 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 
平面 ， 采 用 默认 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 陋 缠 .特征 的 截面 草图 如 图 12.24 所 示 ， 深 度 类 
型 为 些 ， 单 击 蕊 胶 钮 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 1.0， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 天 ( 移 除 
垂直 于 驱动 面 的 材料 )， 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 











图 12.24 截面 草图 


Step8. 创建 图 12.25 所 示 的 镜像 特征 1 选取 上 一 步 历 创建 的 切 前 特征 1 为 镜像 源 特征 ， 
选择 下 拉 菜 单 仿生 四 mm 命令 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 镜像 平面 。 
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Step9. 创建 图 12.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 荐 四 mm 
SE 二 人 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按 铜 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 双 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ， 选 取 图 12.26 所 示 的 饭 金 表面 为 草 给 
平面 ， 采 用 默认 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 .特征 的 截面 草图 如 图 12.27 所 示 ， 深 度 类 
型 为 EE， 单 击 = 以 钮 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数 全 1.0， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 吃 ( 移 除 
重 直 于 驱动 面 的 材料 )， 单 击 “ 完 成 按钮 Yj， 完成 特征 的 创建 。 




















图 12.25 创建 镜像 特征 1 图 12.26 创建 级 金 拉 伸 切削 特征 2 
Step10. 创建 图 12.28 所 示 的 折 弯 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 => Ei 于 轴 








下 介 今 ， 在 Bu 于 同属 对 让 加 污 单 中 ， 先 择 芭 二 上 Regular (常规 ) 
=> 命 在 本 交 单 赴 ， 和 选择 上 富生 放生 本 三 动 
==> 命 今 ， a i 昌 攻 单 中 ， 选择 
命令 选取 图 12.29 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 
接受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ,参照 平面 的 方向 为 和 ,然后 选取 图 12.29 所 示 的 FRONT 
基准 面 为 参照 平面 ， 绘 制图 12.30 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 国定 侧 ， 如 图 12.31 所 示 。 
在 Bu 直下 半 单 中 ， 选 择 福王 到 一 由 全 令 。 在 
ME 单 中 ， 选 择 — Ed. 恋 
半径 值 为 0.5。 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 预览 按钮， 预 览 所 创建 的 折 索 特征 ， 人 后 


























图 12.27 截面 草图 图 12.28 创建 折 弯 特征 1 
_- 选取 此 面 为 草 绘 平面 选取 这 三 条 边 
呈 线 为 草 绘 参照 ， 
0 人 
sii 工 


放大 图 ~ 





“、FRONT 基准 平面 为 参照 平面 
图 12.29 ”设置 草 绘 平面 图 12.30 ”创建 折 弯 线 
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Step11. 创建 图 12.32 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 芭 屿 3 晶 ， 选 取 图 12.32 所 示 
的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 特征 创建 方向 ， 参 昭平 面 的 方向 为 眼泪 上 贿 ， 人 然后 选取 
FRONT 基准 和 耐 为 参照 平面 ; 绘制 图 12.33 所 示 的 折 达 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 网 12.34 
所 示 ， 丰 可 和 本 单 中， 过 扣压 于 证 一 于 命令 折 弯 角度 
值 为 44， 折 弯 半 径 值 为 1。 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 斑 名 按钮， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 
后 单 击 [ 确定 按钮。 


折 等 侧 


















_- :选取 此 面 为 草 绘 平面 





图 12.32 创建 折 弯 特征 2 
折 弯 侧 


| 

1 ~ ,人 

| > 草 绘 参照 
aP 


~ 
- 
-17 
了 
1 





图 12.33 ”创建 折 伶 线 图 12.34 ”定义 折 芝 人 侧 和 固定 侧 
Step12. 创建 图 12.35 所 示 的 折 弯 特征 3。 折 弯 类 型 为 区 大 ， 选 取 图 12.35 所 示 
的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平面 的 方向 为 攻 四， 锥 后 选取 
FRONT 基准 面 为 参照 平面 ; 绘制 图 12.36 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 12.37 
所 示 ， 在 23 EE 才 单 中 ， 选 择 E 时 于 到 SB 一 上 Eh 仿 ， 折 窜 角度 
值 为 3; 在 MOPEDYEE 站 中 ,， 壕 插 CEE 一 于 于 今 ， 折 普 半 和 鲜 
值 为 10。 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 预览 按钮 ， 预 览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 [ 确定 | 按钮 。 
_ ”选取 此 面 为 草 绘 平面 























图 12.35 创建 折 弯 特征 3 


~ ~ 
bo 





后 Pr A ”二 ~ 草 绘 参照 

i | 、 1 人 
:中 放大 图 ， 。 “JJ 此 草 绘 参照 为 
Hp 一 “er 了 —， 此 处 内 平面 
A LJ 回 定 侧 
1 折 弯 线 / 


图 12.36 ”创建 折 弯 线 图 12.37 ”定义 折 弯 侧 和 回 定 侧 
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Step13. 创建 图 12.38 所 示 的 折 杰 特征 4。 扩 雪线 如 图 12.39 所 示 ， 扩 要 侧 与 固定 侧 如 图 
12.40 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参见 Step10。 

Step14. 创建 图 12.41 所 示 的 折 杰 特征 5。 扩 雪线 如 图 12.42 所 示 ， 扩 要 侧 与 固定 侧 如 图 
12.43 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step10。 

Step15. 创建 图 12.44 所 示 的 折 杰 特征 6。 扩 雪线 如 图 12.45 所 示 ， 扩 要 侧 与 固定 侧 如 图 
12.46 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step10〈 输 入 角度 值 为 3)。 
















r 折 之 侧 





图 12.38 创建 折 弯 特征 4 图 12.40 ”定义 折 过 人 侧 和 固定 侧 


折 等 侧 





图 12.41 创建 折 弯 特征 $ 图 12.42 ”创建 折 弯 线 


定 侧 


图 12.44 ”创建 折 弯 特征 6 图 12.45 ”创建 折 弯 线 图 12.46 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 

Step16. 将 饭 金 件 翻转 180” 到 图 12.47 所 示 的 方位 ， 创 建 图 12.47 所 示 的 折 芝 特征 7。 

折 等 线 如 图 12.48 所 示 ， 折 鹤 侧 与 固定 侧 如 图 12.49 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 
Step10。 





。 折 碍 侧 


固定 侧 





图 12.47 ”创建 折 伙 特征 7 图 12.48 ”创建 折 弯 线 图 12.49 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 
Step17. 创建 图 12.50 所 示 的 折 弯 特征 8。 折 要 线 如 网 12.51 所 示 , 折 营 侧 与 国定 侧 如 图 
12.52 所 示 。 具 体操 作 步 又 及 有 关 参 数 参 见 Step10。 
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折 芝 侧 









更 雪线 


图 12.50 创建 折 栖 特征 8 图 12.51 ”创建 折 普 线 
Step18. 创建 图 12.53 所 示 的 折 要 特征 9。 折 芍 线 如 图 12.54 所 示 ， 折 要 侧 与 固定 侧 如 图 


图 12.52 ”定义 折 弯 侧 和 国定 侧 








12.55 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 人 参数 参见 Step10〈 输 入 角度 值 为 -3)。 







折 和 这 侧 


定 侧 


定义 折 弯 侧 和 回 定 侧 





图 12.53 ”创建 折 弯 特征 9 图 12.54 ”创建 折 弯 线 图 12.55 


Step19. 创建 图 12.56 所 示 的 折 弯 特征 10。 折 弯 线 如 图 12.57 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 








如 图 12.58 所 示 。 具 体操 作 步 又 及 有 关 参 数 参 见 Step10。 
折 等 侧 


3.0 
回 定 侧 





图 12.56 ”创建 折 弯 特征 10 图 12.57 ”创建 打 弯 线 图 12.58 ”定义 折 膏 侧 和 固定 侧 
Step20. 创建 图 12.59 所 示 的 折 弯 特征 11。 折 弯 线 如 图 12.60 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 





图 12.61 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参见 Step10。 
由 7 折 弯 侧 






2.0 





图 12.59 创建 折 弯 特征 11 ”图 12.60 创建 折 弯 线 。 ”图 12.61 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 
Step21. 创建 图 12.62 所 示 的 折 弯 特征 12。 折 弯 线 如 图 12.63 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 


12.64 所 示 。 具 体操 作 步 又 及 有 关 参 数 参 见 Step10《〈 输 入 角度 值 为 -3)。 











定 侧 





图 12.62 ”创建 折 过 特征 12 图 12.63 ”创建 折 弯 线 图 12.64 ”定义 折 过 侧 和 固定 侧 
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Step22. 创建 图 12.65 所 示 的 折 弯 特征 13。 折 弯 类 型 为 芭 E 有 3 重 ， 寺 取 图 12.65 所 示 
的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 填 到， 人 然后 选取 
FRONT 基准 面 为 参照 平面 。 绘 制 折 弯 线 如 图 12.66 所 示 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 如 图 12.67 
所 示 。 在 7 玫 污 单 中， 选择 _ ED 
令 ; 然后 输入 折 弯 半径 值 0.5， 并 按 Enter 键 ; 单 击 信 息 对 话 框 下 部 的 斑 吕 按钮， 预览 所 创 
建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 

















选取 此 面 为 草 绘 平面 
图 12.65 ”创建 折 弯 特征 13 图 12.66 创建 折 弯 线 。 。 图 12.67 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 
Step23. 创建 图 12.68 所 示 的 折 弯 特征 14。 折 弯 类 型 为 卫 汪 和 上 上 3 昌 ， 选 择 半径 所 在 侧 为 
DE 丰台 到 时 加 ， 选 取 图 12.68 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方 癌 ; 
参照 平面 的 方向 为 旧时 业 , 然后 选取 FRONT 基准 面 为 参照 平面 , 绘制 折 弯 线 如 图 12.69 所 示 ， 
定义 折 芍 侧 和 国定 侧 如 图 12.70 所 示 。 输 入 折 芝 角 大 值 和 5， 然 后 键入 折 芍 半径 值 1， 并 按 Enter 
键 。 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 | 预览 按钮， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 ， 























回 定 侧 


2.0 





选取 此 面 为 理 绘 平面 
图 12.68 ”创建 折 杰 特征 14 图 12.69 创建 折 弯 线 图 1270 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
Step24. 创建 图 12.71 所 示 的 折 弯 特征 15。 折 弯 类 型 为 权臣 关 ， 寺 取 图 12.71 所 示 
的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平 面 的 方向 为 胰 重 风 凤 ， 然 后 选取 
FRONT 基准 面 为 参照 平面 。 绘 制 折 弯 线 如 图 12.72 所 示 ， 定 义 折 弯 侧 和 国定 侧 如 图 12.73 
所 示 。 输入 折 弯 角度 值 3, 在 h 开 于 了 于 于 单 中 , 入 插 CEDEEIE -一 > 
命令 ， 然 后 键入 折 弯 半径 值 10， 并 按 Enter 键 。 单 击 信息 对 话 框 下 部 的 卉 锡 按钮 ， 预 览 所 
创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 [ 确定 | 按 饥 。 

















回 定 侧 


折 这 侧 





选取 此 面 为 草 绘 平面 Be 
图 12.71 创建 打 达 特征 15 图 12.72 ”创建 折 弯 线 图 12.73 ”定义 折 营 侧 和 固定 侧 
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Step25. 将 饭 金 件 翻转 180” 到 图 12.74 所 示 的 方位 ， 创 建 图 12.74 所 示 的 打下 特征 16。 
折 弯 线 如 图 12.75 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 网 12.76 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参见 
Step22。 

Step26. 创建 图 12.77 所 示 的 折 灾 特征 17。 折 弯 线 如 图 12.78 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 
图 12.79 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参见 Step22。 






















和 2- 
3.0 || 3.0 
| 四 司 定 侧 1 - 
折 普 线 ”， 0 
选取 此 面 为 草 绘 平 面 
图 12.74 ”创建 折 弯 特征 16 图 12.75 创建 折 弯 线 图 12.76 “定义 折 营 侧 和 固定 侧 
。 固定 侧 
> 
~ Ne 2.0 折 弯 侧 2.0 
选取 此 面 为 草 绘 平 面 
图 12.77 创建 折 弯 特征 17 图 12.78 创建 折 弯 线 图 12.79 ”定义 折 营 侧 和 固定 侧 


Step27. 创建 图 12.80 所 示 的 折 弯 特征 18。 折 膏 线 如 图 12.81 所 示 ， 折 这 侧 与 固定 侧 如 
图 12.82 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step22。 












jf 固定 侧 
ee 折 弯 侧 
选取 此 面 为 草 绘 平面 > 
0 图 12.81 创建 折 写 线 图 12.82 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step28. 创建 图 12.83 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch1l2\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 USB_SOCKET-rO01.exe )。 


一 创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


放大 图 





图 12.83 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 


Step29. 将 零件 模型 旋转 180" ,在 相对 的 一 侧 创 建 图 12.84 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 2 〈 注 : 
本 步 的 详细 操作 过 程 请 和 参见 随 书 光盘 中 video\ch1l2\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 
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USB SOCKET-r02.exe )。 

step30. 创建 图 12.85 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 
NO 一 ET 生命 令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 多 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 被 激活 。 选 取 图 12.85 所 示 的 狐 
金 表 面 为 草 绘 平 面 ， 采 用 默认 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 虑 量 ， 选 择 FRONT 基准 面 为 草 给 
参照 ,绘制 的 截面 草图 如 图 12.86 所 示 ; 深度 类 型 为 则 ,在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 5.0; 材 
料 移 除 的 方向 类 型 为 [性 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 单 击 “完成 ”按钮 | 必 |， 完 成 特征 
的 创建 。 

















, 模具 上 的 FRONT 基准 面 与 饭 金 件 
名 ”上 的 TOP 基准 面 配对 \ 


FRONT 


TOP eile 
| a 





”_ @ 模具 上 的 此 表面 与 饭 ”| 居 芭 "0 
爹 件 上 的 此 侧面 配对 ~- 下 0。 > 





@) 模具 上 的 此 表面 与 饭 金 上 的 FRONT 基 
准 面 对 齐 ， 并 输入 偏 移 值 13.0 


图 12.84 ”定义 成 形 模具 的 放置 





图 12.85 ”创建 级 金 拉 伸 切 削 特 征 4 


Step31. 创建 图 12.87 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特 征 5。 选取 FRONT 基准 面 为 章 绘 平面 ， 绘 
制图 12.88 所 示 的 截面 草图 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 。 选择 深度 类 型 些 | 





在 文本 框 中 输入 数值 3.5。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 按 馈 站， 完成 特征 的 创建 。 





图 12.86 截面 草图 





图 12.87 创建 级 金 拉 伸 切削 特征 5 


图 12.88 ”截面 草图 
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Step32. 创建 图 12.89 所 示 的 附加 平整 狐 金 壁 5。 附 着 边 为 图 12.90 所 示 的 模型 边线 ; 平 
整 壁 的 形状 类 型 为 ES 一 ; 在 操控 板 的 扒 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 医 攻 罩 ， 单 击 绒 执 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 终 ..， | 按钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参 照 ， 方 向 为 辆 ;选取 图 
12.91 中 的 两 个 顶点 和 边线 为 草 绘 参 照 ; 绘制 图 12.91 所 示 的 截面 草图 。 单 击 操控 板 中 的 “ 完 
成 ”按钮 (站 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step33. 创建 图 12.92 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 选 取 网 12.92 所 示 的 平面 为 章 绘 平面 ; 
采用 默认 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 攻 宇 下， 选取 图 12.93 所 示 的 边线 为 草 绘 参 照 ， 绘 制 的 截 
面 草图 如 图 12.93 所 示 ; 选择 深度 类 型 为 四 |， 在 文本 框 中 输入 数值 13.0。 单 击 操控 板 中 的 
“完成 ”按钮 [Yj， 完 成 特征 的 创建 。 





























创建 此 附加 >、、 


平整 饭 金 辟 5 ~ ~ 





图 12.89 ”创建 附加 平整 级 金 壁 5 图 12.90 ”定义 附着 边 





图 12.91 截面 草图 图 12.92 创建 级 金 拉 伸 切 前 特征 6 
Step34. 创建 图 12.94 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 7。 选 取 网 12.94 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ; 
采用 默认 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 量 量 ， 选 取 RIGHT 基准 面 和 饭 金 上 下 边线 为 草 绘 参 照 ， 
绘制 的 截面 草图 如 图 12.95 所 示 ; 选择 深度 类 型 为 号， 在 文本 框 中 输入 数值 40, 在 [后 输 
入 数值 02。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 
说 明 : 该 草图 结构 复杂 ， 建 议 读者 在 绘制 该 草图 时 参照 随 书 光盘 中 的 视频 录像 ， 








Ed rt ed ed od i bd od Vd, md ned ed rn ed od ied od enet bed ot 





选取 此 边线 为 草 绘 参照 





图 12.93 ”截面 草图 图 12.94 ”创建 级 金 拉 伸 切 削 特 征 7 
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图 12.95 ”截面 草图 


Step35. 保存 零件 模型 文件 。 


买 例 13 水 杯 组 件 


实例 概述 : 
本 实例 是 组 合 设计 一 个 完整 的 水 杯 ， 包 括 水 杯 腔 体 和 手柄 ， 具 有 很 强 的 实用 性 ， 其 中 
OA 
借鉴 和 学 习 。 
下 面 将 创建 图 13.1 所 示 装 配 体 中 的 角 金 水杯。 





2 


计 。_ - -水 杯 手柄 零件 


A 





区 -~ -~ ~ _- 水 杯 腔 体 零件 





图 13.1 模型 示意 
Task1. 创建 水 杯 腔 体 饭 金 件 


首先 创建 一 个 水 杯 腔 体 饭 金 件 模型 特征 (图 13.2), 用 于 在 创建 水 杯 装配 体 时 , 利用 “ 复 
制 几何 ”的 方法 创建 水 杯 手柄 。 

Step1. 狐 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 CUP.PRT。 

Step2. 创建 图 13.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 XD ET 生生 命令 ， 
选取 FRONT 基准 面 作为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 图 于 ,绘制 图 13.4 
所 示 的 特征 截面 ， 深 度 类 型 为 同 ， 深 度 值 为 100.0。 








El cur. FRT 





外 -车 拉 伸 1 
pe A RIGHT 已 僻 回 角 1 
Pr ee es : i 口 第 一 壁 
-多 FRT_P3YS_TEF 总 吉 
图 13.2 水 杯 腔 体 饭 金 件 模 型 及 模型 树 图 13.3” 拉 伸 特 征 1 图 13.4 截面 草图 





Step3. 创建 图 13.5 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1， 圆 角 半 径 值 为 10.0。 
0 饭 金 壁 ， 如 图 13.6 所 示 。 选择 下 拉 菜 单 交加， se 
命 今 ， 在 二 本 SENT CDOTRERT (二 全 性 转 撤 】 菜单 中 ， 和 选择 区 去 命令 ， 在 系统 
Die 的 提示 下 ,选取 图 13.7 所 示 的 模型 表面 为 过 体 的 加 除 面 , 饭 金 壁 厚 
上 度 值 为 0.4。 
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me 


-选取 此 边线 
”a) 倒 圆 角 前 BI 
图 13.5 ”创建 倒 圆 角 特征 1 


OO-2 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 ( 饭 金 件 》 
图 13.6 转换 成 第 一 饭 金 壁 


Step5. 创建 图 13.8 所 示 的 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 医 XD 。 > 
ED 一 本 当量 合 仿 .选取 图 13.9 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 
型 为 国 B 旨 ， 单 市 形 烘 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 丝 ..， | 按钮 ， 接 受 默认 的 草 给 
平面 和 参照， 开间 赴 ey: 绘制 图 13.10 所 示 的 截面 草图 (一 个 圆 弧 )。 




















_ ”选取 此 模型 表面 





人 为 壳 体 的 删除 面 L _ 及 人 图 _ 
\ 创建 此 “法 兰 ” 。 
附加 饭 爹 辟 
图 13.7 选取 删除 面 图 13.8 ”创建 法 兰 附 加 饭 金 壁 特征 1 


选取 此 边线 。 
为 附着 边 -- 





图 13.9 ”定义 附着 边 图 13.10 ”截面 草图 / 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 新 建 CUP ASM.ASM 装配 


单 击 “ 新 建 ”按钮 | 口 ]， 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 头 区 域 的 避 加 组 伞 单 选项 ， 选 
中 洒 重 区 域 的 厚 语 计 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 CUP_ASM， 取 消 选中 
器 全 用 摧 省 模板 复 选 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 按钮。 在 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 “模板 ”区 
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费 板 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [而 定 | 按钮 。 





域 中 选取 [E 到 
Task3. 隐藏 CUP _ ASM.ASM 中 的 三 个 装配 基准 平面 


Step1. 在 模型 树 中 查看 三 个 装配 基准 平面 。 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 首 "| => 
和 权 过 沽 器 四 命令 ; 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 ， 选 中 四 特征 复 选 框 ， 单 击 [确定 ] 
按钮 ， 此 时 模型 树 中 便 会 显示 出 CUP_ASM.ASM 的 三 个 装配 基准 平面 标识 。 

Step2. 隐藏 三 个 装配 基准 平面 。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 ASM_RIGHT、ASM_TOP 
和 ASM_FRONT 三 个 基准 面 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 EE 旺 全 今 。 








Task4. 浅 配 CUP.PRT 


Step1. 引入 装配 件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 午 入 DD = EE 一 > 命令 。 

(2) 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ,选择 taskl 创建 的 模型 文件 cup.prt; 然后 单 击 L_ 
按钮 。 

Step2. 完全 约束 放置 零件 。 单 击 “ 元 件 放 置 ”操控 板 的 [ 嫩 ” “| 字符 ， 在 系统 弹 
出 的 下 拉 列 表 中 选择 卫 量 , 将 元 件 按 默 认 放置 ， 此 时 状态 区 域 显示 的 信息 为 完全 约束 ， 单 
击 操控 板 中 的 | 按钮。 


Task5. 创建 水 本 手柄 饭 金 件 


下 面 创 建 一 个 水 杯 手柄 饭 金 件 特征 〈 图 13.11): 运用 “复制 几何 ”的 方法 ， 先 将 水 杯 
腔 体 饭 金 件 模型 的 表面 特征 复制 到 HANDLE.PRT 中 ， 然 后 运用 饭 金 “扫描 混合 ”的 方法 创 
建 水 杯 手柄 。 























本 FF DTH! 0 
7 ITN? 机 折 膏 标识 792 
a A DTHS | 
下 3 口红 1 
有 E 本 他 倒 圆 角 1 
EE | | 日 Ym"11 
; ee 中 下 此 插入 


图 13.11 水杯 手 柄 饭 金 件 模型 
Stage1. 在 装配 中 创建 HANDLE.PRT 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 手 入 == EM 一 图 介 今 ， 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ?对 话 框 中 , 选中 情 兰 = 区 域 的 龟 委 件 单 选项 , 选中 溃 实 旦 S 
区 域 的 时 串 笃 件 单 选项 ， 然 后 在 名 称 ”文本 框 中 输入 文件 名 HANDLE; 单 击 [确定 | 按钮，。 

Step3. 系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 ， 选 中 馈 下 位 品名 兰 蕉 和 图 对 齐 坐 标 系 与 坐标 系 单 选 项 ， 
单 击 [确定 | 按钮 。 
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Step4. 在 系统 加 选 职 坐标 票 。 的 提示 下 ， 在 模型 树 中 选取 默认 的 装配 坐标 系 。 


Stage2. 将 CUP_ASM.ASM 中 的 关键 几何 复制 到 HANDLE.PRT 中 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 莉 和 = BSE 一 生生 个 今 。 


Step2. 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 [也 习 
激活 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 不 激活 状态 )。 

Step3. 复制 几何 。 

(1) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 考 恩 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参照 ”选项 卡 。 

(2) 单 击 曲面 集 下 的 选择 区 域 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选 取 图 13.12 所 示 的 模型 表面 。 

(3) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选项 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”选项 卡 中 选中 
局 控 原 样 捍 制 BF 有 曲面 单 选项 。 

(4) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 单 击 “完成 ”按钮 | 轨 |. 

















Stage3. 在 HANDLE.PRT 中 创建 饭 金 扫 描 混合 特征 


Step1. 确认 HANDLE.PRT 处 于 激活 状态 (激活 HANDLE.PRT 的 操作 方法 : 在 模型 树 
中 选取 HANDLE.PRT， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 
Step2. 创建 图 13.13 所 示 的 饭 金 扫 摘 混合 特征 。 











和 ”选取 此 模型 表 而 





1 “一 创建 此 扫描 
4 < ”混合 特征 








图 13.12 复制 模型 表面 图 13.13 ”创建 级 金 扫 描 混 合 特征 


(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD mm 


令 . 








锯 全 件 辟 出 ) + 本 二 切 离 的 届 ) 上 本 “扫描 刘 合 台 ). 








(2) 定义 混合 选项 。 在 系统 弹出 的 Be 下 训 U2 时 0 唱法 单 中 ， 选择 BE 半 于 于 Gai 

> ED 人 ^. 

(3) 定义 扫描 轨迹 。 

Q) 在 系统 弹出 的 荣 单 中 ， 选 择 B 到 时 司 G2 利 全 今 ， 

@ 定义 扫描 轨迹 的 草 绘 平 面 及 其 生 直 参照 面 ,选择 a3 下 命令 ,选取 基准 面 DTMI1 
作为 草 绘 面 ， 再 选择 tay 哺 定 ) 命令 ， 选 泽国 于 辐 | 一 于 宇 本 人， 选取 基准 面 
DTM3 作为 参照 面 。 此 时 系统 进入 草 绘 环境 。 

@@ 绘制 和 标注 图 13.14 所 示 的 轨迹 线 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 
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图 13.14 ” 草 绘 轨 迹 线 
(4) 不 接受 轨迹 线 上 默认 的 两 个 端点 为 截面 的 位 置 点 ， 接 受 该 轨迹 线 上 的 其 他 点 作为 
截面 的 位 置 点 ， 即 在 命令. 
(5) 创建 扫描 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 
) 在 系统 电 汶 夫 面 1 辆 天 sis 旋转 角度 5 范围 4420 的 提示 下 ， 输 入 旋转 角度 值 0。 
@ 绘制 和 标注 图 13.15 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 

















(6) 创建 扫描 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 
Q@ 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 旋转 角度 值 0。 
@ 绘制 和 标注 图 13.16 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 

















图 13.16 第 二 个 截面 草图 








(7) 确定 加 厚 上 方向。 在 Be 嘎 向 ) 菜单 中 选择 li [ 友 向 ) sp 0kay (确定 ) 命令 ， 
认可 系统 默认 的 箭头 方向 为 饭 金 加 厚 的 方 网 。 
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(8) 在 系统 提示 下 输入 饭 金 壁 厚 值 04， 并 按 Enter 键 。 

(9) 预览 所 创建 的 扫描 混合 特征 。 单 击 扫描 混合 特征 信息 对 话 框 下 部 的 弄 哆 按钮 ， 预 
览 所 创建 的 扫描 混合 特征 。 

(10) 完成 扫描 混合 特征 的 创建 。 单 击 特征 信息 对 话 框 下 部 的 [ 确定 j 控 钮 。 

Stage4. 在 零件 模式 下 创建 HANDLE.PRT 的 其 余 特征 


Step1. 在 装配 中 打开 HANDLE.PRT 零件 。 在 模型 树 中 右 击 HANDLE.PRT， 选 择 攻 RE 

Step2. 将 复制 几何 所 得 的 水 杯 腔 体 曲 面 隐藏 。 在 模型 树 中 选取 耳 区 
右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 于 绰 命 令 . 

Step3. 创建 图 13.17 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 AOD > 
ED 一 EECO 合 令 ， 选 取 图 13.18 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
， 角 度 类 型 为 匡 宇 四 ， 单 击 形 执 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 [ 草 丝 ,.，| 按 
钮 ， 进 入 昔 绘 环境 ， 将 音 图 修改 至 图 13.19 所 示 的 草图 。 


人 














类 型 为 用 户 定 电 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





!' 选取 此 边线 
) 为 附着 边 
二 --------- 
放大 图 
图 13.17 创建 附加 平整 饭 金 壁 1 图 13.18 ”定义 附着 边 





Step4. 创建 图 13.20 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 基于 ll 坟 昨 ， 先 取 图 13.20 所 示 的 
饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 参 照 平 面 的 方向 为 上 一， 选取 图 13.21 所 示 的 两 点 为 草 绘 参照 ;绘制 折 
弯 线 (图 13.21)， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 13.22 所 示 ; 在 相生 半 本 二 鞠 单 中 ， 选 择 
ET 一 > E 和 末 命 令 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 














选 此 落 板 表面 为 草 绘 平面 






图 13.20 ”创建 折 弯 特征 1 
折 弯 侧 | 


| | 回 定 侧 





图 13.21 创建 折 膏 线 图 13.22 ”定义 折 雪 侧 和 固定 侧 
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Step5. 创建 图 13.23 所 示 的 法 兰 附加 饭 金 壁 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
命令 ， 选 取 图 13.24 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
， 单 击 呈 类 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草签， 按钮， 在 系统 弹出 的 
对 话 框 中 接受 默认 的 草 绘 平面 和 参照 ， 并 单 击 [ 草 构 按钮， 绘制 图 13.25 所 示 的 截面 草图 。 


创建 此 法 兰 
附加 饭 金 壁 1 








谍 全 件 辟 六 1 硬 和 


类 型 为 用 户 定 沁 








图 13.25 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 13.26 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 择 图 13.26 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 ， 
角 半 径 值 为 2.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.26 创建 倒 圆 角 特 征 1 


Step7. 保存 handle.prt 零件 文件 。 
Step8. 保存 cup_asm.asm 闭 配 文件 。 


实例 14 火 火 咒 于 栅 组 件 


14.1 实例 概述 


本 实例 详细 介绍 了 图 14.1.1 所 示 的 灭火 右 受 柄 的 两 个 组 件 的 详细 设计 过 程 。 在 创建 级 
金 件 1 时 ， 首 先 创 建 了 一 个 实体 模型 ， 然 后 将 实体 模型 转化 为 饭 金 件 ; 创建 饭 金 件 2 时 ， 
则 是 通过 和 直接 创建 “ 拉 伸 ”次 型 的 饭 金 壁 ， 然 后 在 上 面 添 加 附加 特征 得 到 的 。 该 零件 模型 
如 图 14.1.1 所 示 。 

饭 金 件 二- 


mi 
ee 
ee 






_ -人 饭 金 件 2 





a) 装配 图 b) 爆炸 图 
图 14.1.1 灭火 器 手柄 模型 


14.2 匆 金 件 1 


零件 模型 及 模型 树 如 图 14.2.1 所 示 ， 


FIFE FEnTINSUISHER HAND D1.PFRT 








由 -5 拉 伸 2 一 各 第 一 些 


i RIGHT : 
: a A TOP 申 -位 拉 伸 3 -全 下 请 1 
i 一 忆 倒 和 1 | 咎 -加 拉 伸 4 


一 各 全 国外 2 | 外 -加 拉 伸 5 
一 们 倒 贺 角 3 由 -上 拉 伸 6 
中 在 此 插入 


i FRT [SYS_DEF 
由 -罗拉 伸 1 











图 14.2.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 FIRE_EXTINGUISHER_HAND_01.PRT。 
Step2. 创建 图 14.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 XD > 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 量 ,绘制 图 14.2.3 所 
示 的 特征 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 [EE， 深 度 值 为 20.0。 
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图 14.2.2 ”创建 拉 伸 特征 1 图 14.2.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 14.2.4 所 示 拉 伸 特 征 2。 选 择 下 拉 菜单 后 一 > ET 于 和 作 ， 
在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 四 接 下 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E， 人 绘制 图 14.2.5 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 双 按钮 ， 选 取 深度 
类 型 为 EE， 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 








选择 此 边线 
“为 草 绘 参照 





图 14.2.4 ”创建 拉 伸 特征 2 图 14.2.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 14.2.6 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ; 在 操控 板 中 
将 “ 移 除 材料 ”按钮 四 腕 下 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 国 ， 赵 取 TOP 其 
准 面 和 图 14.2.7 所 示 的 边线 为 草 给 参照 特征 的 截面 草图 图 14.2.7 所 示 ， 深 度 类 型 为 所 ， 
深度 值 为 20.0。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |[%j， 完 成 特征 的 创建 。 





6.0 6.0 


图 14.2.6 ”创建 拉 伸 特征 3 图 14.2.7 截面 草图 





Step5. 创建 图 14.2.8b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 AD 一 站 ET 了 到 
命令 ， 选 取 图 14.2.8a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 值 5.0， 预 览 
并 完成 倒 圆 角 特征 1。 

Step6. 创建 倒 圆 角 特征 2。 要 倒 圆 角 的 边线 如 图 14.2.9 所 示 ， 倒 圆 角 半 径 值 为 5.0。 

step7. 创建 倒 圆 角 特征 3。 要 倒 圆 角 的 边线 如 图 14.2.10 所 示 ， 倒 圆 角 半径 值 为 2.0。 

选取 此 边线 
到 选取 此 边线 


/ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 





图 14.2.8 ”创建 倒 圆 角 特征 1 图 14.2.9 ”选取 圆 角 放置 参照 
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Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 网 14.2.11 所 示 。 

(1) 沪 择 下 拉 洲 单 1 — EEE +. 

(2) 在 系统 弹出 的 SORT 丽 落 单 中 ， 达 拌 ED 命令 ， 此 时 系统 弹出 
本 FEATURE FEFS ( 特 主 老 考 ) 放 天 :了 

(3) 在 系统 喀 选 职 = 或 多 沾 要 删 际 的 曲面 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 14.2.12 所 示 
的 八 个 表面 为 元 体 的 删除 面 ， 然 后 选择 Ds 和 3 者 Sl2 到 从 今 。 

(4) 键入 饭 金 壁 厚 上 肛 值 1.0， 并 按 Enter 键 。 


和 于 到 此 过 | A 


图 14.2.10 ”选取 圆 角 放置 参照 。 图 14.2.11 创建 第 一 饭 金 辟 图 14.2.12 ”选取 删除 面 

Step9. 创建 图 14.2.13 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 衣 单 手 入 mm 和 
从 今 ， 选 取 图 14.2.14 ee ei 平整 壁 的 形 
状 类 型 为 哑 国 ， 折 这 角度 值 为 70.0， 单 击 | 上 型 入 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 闫 型 下拉 列表 
中 选择 国语 时 项 ， 在 内 央 选项 卡 内 单 击 | 草 给 ..，| 有 按钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 值 
至 图 14.2.15 所 示 ， 单 击 双 按钮 ， 确 认 团 按 钮 被 激活 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 














要 删除 0 






































eg 附 独 边 


创建 此 附加 、 
平整 饭 金 壁 1、、、 





图 14.2.13 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 1 


Step10. 创建 图 142.16 所 示 的 拉 伸 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 生 D> 上 a 
在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 "类型 接 负 回 波 泊 洁 然后 确认 扣 控 权 中 的 “ 移 除 材料 * 接 包 加 
和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 全 被 激活 ， 选 取 图 14.2.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 时 ,特征 截面 草图 如 图 14.2.18 所 示 ， 选 取 深度 类 型 为 
在 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 噬 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 












图 14.2.15 ”修改 草图 尺寸 
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在 操控 板 中 , 先 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 品 被 激活 ， 然后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 
和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 个 | 被 激活 ， 选 取 图 14.2.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 时 ,特征 截面 草图 如 图 14.2.20 所 示 ， 选 取 深度 类 型 为 
在 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 经 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 

草 绘 参照。 





1 
-二 一 
| 





草 绘 平面 





$i 4.0 


图 14.2.17 选取 草 绘 平 面 图 14.2.18 ”截面 草图 
草 绘 参照 





图 14.2.19 ”创建 拉 伸 特征 $ 图 14.2.20 ”截面 草图 








Step12. 创建 图 14.2.21 所 示 的 拉 伸 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 帮 和 一 > EUEETETS 生 命令 ， 
在 操控 板 中 , 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 
和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 全 被 激活 ， 选 取 图 14.2.21 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 时 ,特征 截面 草图 如 图 14.2.22 所 示 ， 选 取 深 度 类 型 为 
苦 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 


EH 





28.0 


图 14.2.21 创建 拉 伸 特征 6 图 14.2.22 ”截面 草图 
Step13. 保存 零件 模型 文件 。 


14.3 匆 金 件 2 


零件 模型 及 模型 树 如 图 14.3.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 零件 模型 ， 命 名 为 FIRE_EXTINGUISHER_HAND_02.PRT。 

Step2. 创建 图 14.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XO mm 他 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 匡 国 绘制 特征 
的 截面 草图 (图 14.3.3)， 深 度 类 型 为 号 ， 深 度 值 为 17.0， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5. 





命令 ， 
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问 FIRE_EXTINSUISHER _ HAND 02. FRT 











Ef RIGHT nt 
A TOP J 
ee fn : Le 他 倒 圆 角 1 
呈 由 -如 拉 伸 2 
人 a 
Ne : 2 全 倒 圆 角 2 
中 在 此 插 六 
图 14.3.1 零件 模型 及 模型 树 
全 3 
6.0 





图 14.3.2 ”创建 拉 伸 特征 1 图 14.3.3 ”截面 草图 
step3. 创建 图 14.3.4 所 示 的 法 兰 附 加 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 AD => 
EFT 一 > 玫 命令 ， 选 取 图 14.3.5 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
; 单 击 党 杖 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 [ 草 棕 .| 按钮 ， 接 受 默认 的 草 给 
平面 和 参照 ， 并 单 击 [ 草 覆 | 掖 钮 ; 绘制 图 14.3.6 所 示 的 草图 ， 在 操控 板 中 的 第 一 方向 尾 链 的 
F 拉 列表 中 选择 蝶 选 项 ， 并 在 后 面 的 文本 框 中 输入 数值 40.0; 单 击 > 前 面 的 %| 按 钮 , 在 已 
按钮 后 面 的 文本 框 中 输入 数值 0.5。 

















类 型 为 用 户 定 部 




















选取 此 边线 为 附着 边 





”创建 此 法 兰 
“~ 附加 饭 金 壁 1 


图 14.3.4 ”创建 法 兰 附加 饭 金 壁 1 图 143.5 定义 附着 边 

Step4. 创建 图 14.3.7 所 示 的 法 兰 附 加 饭 金 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 荐 XD 到 他 
ETD 一 FEEEO 合 令 ， 选 取 图 14.3.8 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
类 型 为 国 B 理 ， 单 市 党 杖 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 终 ..，| 按 钮 ， 接 受 默认 的 
草 绘 平面 和 参照 ， 并 单 击 [ 草 给 | 按钮 ; 绘制 图 14.3.9 所 示 的 草图 ; 在 操控 板 中 的 第 二 方向 尾 
链 的 下 拉 列 表 中 选择 辐 选项， 并 在 后 面 的 文本 框 中 输入 数值 40.0， 单 击 前面 的 又 按钮 
在 加 按钮 后 面 的 文本 框 中 输入 数值 0.5。 


| 创建 此 法 兰 


i | 附加 饭 金 避 2、、A09> 






































图 14.3.6 ”截面 草图 图 14.3.7 创建 法 兰 附 加 狼 金 壁 2 
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40.0 H 一 一 一 





选取 此 边线 为 附着 边 | 
图 14.3.8 ”选取 附着 边 图 14.3.9 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 14.3.10 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 曾 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 大 AD 一 FE 
命令 ; 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 多 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 被 激活 ; 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面, RIGHT 
基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 量 ， 特 征 截面 草图 如 图 14.3.11 所 示 ， 选 取 深 度 类 型 为 [日 ， 并 
在 文本 框 中 输入 数值 40.0， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 经 ， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 

















图 14.3.10 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 图 14.3.11 截面 草图 





Step6. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch1l4Neference\ 文 件 夹 下 的 语音 视 
频 讲 解 文件 FIRE_ EXTINGUISHER_HAND_02-r02.exe。 


买 例 15 打 孔 机 组 件 


15.1 实例 概述 


本 实例 详细 介绍 了 图 15.1.1 押 示 的 打 扎 机 的 设计 过 程 。 饭 金 件 1、 饭 金 件 2 和 饭 金 件 3 


的 设计 过 程 比较 简单 ， 其 中 用 到 了 平整 、 切 削 拉 伸 、 平 整 、 法 兰 、 镜 像 、 阵 列 和 成 形 特 征 
短命 今 


于 HY o 


饭 金 件 1 


4 





饭 侈 件 2 





a) 北 配 图 b) 你 炸 图 


15.1.1 打 孔 机 组 件 


15.2 匆 金 件 | 


饭 金 件 柑 型 及 模型 树 如 图 15.2.1 所 示 。 





BASE. PRT 

Pt RIGHT 巾 - 的 拉 伸 2 | 圆 角 3 

TOF | 屋 圆 攻 1 a 人世 倒 圆 角 4 

: 要 FEONT | | 制度 1 : ee 癌 第 一 宰 

i Me PRT_CSYS DEF | :~ 有 撩 度 2 “| 一 从 模板 标识 1087 
由 - 季 拉 伸 1 | 二 倒 回 角 2 | 由 -各 拉 伸 3 





i 中 在 此 插入 


15.2.1 ”人 饭 金 件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 
零件 模型 及 模型 树 如 图 15.2.2 所 示 ， 


> 





15.2.2 ”零件 模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 BASE_DIE.PRT。 

Step2. 创建 图 15.2.3 所 示 的 拉 什 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XO。 > 下 人 
选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参 妥 
平面 ， 方 向 为 国 轩 :特征 的 截面 草图 如 图 15.2.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 四 |， 深度 值 为 5.0。 

Step3. 创建 图 15.2.5 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选 择 下拉 菜单 手 和 D> 
选取 图 15.2.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 方向 ,然后 选取 RIGHT 基 
准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 攻 时 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 15.2.6 所 示 ， 深 度 类 型 为 曲 ， 深 度 值 
为 1.5。 


p_i 


图 15.2.3” 拉 伸 特 征 1 图 15.2.4 ”截面 草图 图 15.2.5 ” 拉 伸 特征 2 


Step4. 创建 图 15.2.7b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 15.2.7a 所 示 的 三 条 边线 
为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 






































! a) op b) 倒 圆 角 后 
图 15.2.6 截面 草图 图 15.2.7 创建 倒 圆 角 特 征 1 
Step5. 创建 拔 模特 征 1。 选择 下 拉 菜 单 办 入。 一 > 站 可 可 于 命令 ; 按 住 Ctrl 键 选取 
15.2.8 所 示 的 一 整 圈 侧面 作为 要 拔 模 的 表面 ,在 操控 板 中 单 击 子 "图标 后 的 
| 单 击 此 外 添加 项 目 _ 字符， 选取 图 15.2.8 所 示 的 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 接 受 图 15.2.9 所 示 
的 拔 模 方 向 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 -5.0;， 单 击 操控 板 中 的 [性 按 钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 
创建 。 


























选取 此 模型 表面 
-为 拔 模 枢 轴 平 面 
选取 此 模型 侧 二 
| 拔 模 方向 箭头 ”一 

图 1$.2.8 ”选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平面 图 15.2.9 ” 拔 模 方向 


Step6. 创建 图 15.2.10b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 15.2.10a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 
圆 角 半径 值 为 0.4。 
Step7. 创建 图 15.2.11b 所 示 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 15.2.11a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 
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出 角 半 人 径 值 为 1.2。 





> 一 ~、 
人 7 忆 2 
~ 一 ”><、 选 取 这 
| es 条 边 链 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.2.10 ”创建 倒 加 角 特征 2 
0 
ee A ~ 
[Fs 2 会 a 
人 一 一、 选取 这 
[一 条 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.2.11 创建 倒 圆 角 特 征 3 


Step8. 你 存 零件 异型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 BASE.PRT。 
Step2. 创建 图 15.2.12 所 示 的 拉 仲 特征 1。 选择 下 拉 菜单 插入 一 EE 于 于 

选取 TOP 基准 面 为 草 给 平面， 接受 系统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 

平面 ， 方 向 为 轿 罩 ,特征 的 截面 草图 如 图 15.2.13 所 示 ， 深 度 类 型 为 区， 深度 值 为 8.0， 
Step3. 创建 图 15.2.14 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 沫 单 括 人 人口 “mm ET 

确认 “实体 ”类 型 按钮 口 j 和 和“ 移 除 材料 ”按钮 加 被 激活 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 

接受 系统 默认 的 草 绘 方 向 ， 然 后 选取 TOP 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 

如 图 15.2.15 所 示 ， 深 度 类 型 为 晶 (对 称 拉 伸 )， 深 度 值 为 120.0。 




















图 15.2.12” 拉 伸 特 征 1 图 152.13 截面 草图 图 15.2.14 ” 拉 伸 特征 2 
Step4. 创建 图 15.2.16b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 15.2.16a 所 示 的 四 条 边 
线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 4.0。 








i 


30 | a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1$.2.1$ ”截面 草图 图 15.2.16 创建 倒 圆 角 特征 1 
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Step5. 创建 拔 模特 征 1。 选择 下 拉 菜 单 折 ^ 避 一 > 站 73 于 今 ; 按 住 Cul 键 ， 选 
取 图 15.2.17 所 示 的 一 整 圈 侧面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 在 操控 板 中 单 击 也 "图 标 后 的 
上 单 击 此 处 添加 项 目 “ 字符 , 选取 图 15.2.17 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 选取 图 15.2.18 
所 示 的 拔 模 方向 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 5.0。 











选取 此 模型 表面 
”为 拔 模 枢 轴 平 面 


”选取 此 模型 侧面 
为 要 拔 模 的 表面 


图 15.2.17 选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平 而 图 15.2.18 ” 拔 模 方向 


Step6. 创建 拔 模特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^ 名 一 > [王国 命令 选取 图 15.2.19 
所 示 的 模型 侧面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 在 操控 板 中 单 击 了 "图 标 后 的 [* 单 击 此 处 于 加 项 目 。 字符 ， 
选取 图 15.2.19 所 示 的 模型 表面 作为 拔 檬 枢 轴 平面 ; 选取 图 15.2.20 所 示 的 拔 模 方向 ， 在 操 
控 板 中 输入 拔 模 角度 值 ~5.0。 


一 一 ”选取 此 模型 表面 
二 -一 二 ”为 拔 模 枢 轴 平面 


一 选取 此 模型 仙 而 Ce 
为 要 拔 模 的 表面 ~ 
图 15.2.19 ”选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平 面 图 15.2.20 拨 模 方向 
Step7. 创建 图 15.2.21b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 15.2.21a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 值 2.0， 预 览 并 完成 倒 圆 角 特 征 。 
























[一 





a) 倒 国 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.2.21 创建 倒 圆 角 特征 2 
Step8. 创建 图 15.2.22b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 15.2.22a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 
置 参 照 ， 圆 角 半 径 全 为 2.0。 


SE 
一 一 一 ~ 选取 此 
一 条 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.2.22 创建 倒 圆 角 特 征 3 


Step9. 创建 图 15.2.23b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选取 图 15.2.23a 所 示 的 加 粗 的 一 整 圈 边 链 
为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
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b) 倒 圆 角 后 
图 15.2.23 ”创建 倒 圆 角 特 征 4 
Step10. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 15.2.24 所 示 。 


分 、 人 
全 仿 。 


国 落 单 中 ， 选 择 克 用 亲 命令， 此 时 系统 弹出 











FEATURE REFS (特定 震 考 ) 扫 于 :大 

(3) 在 系统 苞 违 职 二 或 过 个 要 册 除 的 曲面 的 提示 下 ， 选 取 图 15.2.24 所 示 的 表面 为 壳 体 的 删 
除 面 ， 然 后 选择 是 二 有 二 个 今 。 

(4) 输入 饭 金 辟 厚 度 值 1.0， 并 按 Enter 键 。 

Step11. 创建 图 15.2.25 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch15.02\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 BASE-r01.exe )。 








壳 体 的 删除 而 
~ hb Ey 
a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 ( 饭 金 件 ) 创建 此 四 模 成 形 特征 1 


图 15.2.24 ”转换 成 第 一 仆 金 壁 图 15.2.25 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 
Step12. 创建 图 15.2.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 节 “ 册 四 
几 命 仿 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 上 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 权 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 们 被 激活 ， 选 取 图 15.2.27 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 旱 ;特征 的 截面 草图 如 图 
15.2.28 所 示 ， 选 取 图 15.2.29 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 深 度 类 型 为 些 ， 材 料 移 
除 的 方向 类 型 为 吃 ( 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 

Step13. 保存 零件 模型 文件 。 














> 
A D> 
me > Ey 


< 


图 15.2.26 ”创建 饭 金 拉 伸 切 前 特征 1 图 15.2.27 ”设置 草 绘 平面 






\ 选 取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 
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图 15228 截面 草图 图 1$.2.29 ”选取 移 除 材料 方 问 
15.3 匆 金 件 2 


饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 15.3.1 所 示 。 





图 1$.3.1 饭 金 件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 


零件 模型 及 模型 树 如 岁 15.3.2 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 BRACKET_DIE.PRT。 

Step2. 创建 图 15.3.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜单 基 XD 一 于 于 十 
选取 TOP 基准 面 为 日 给 平面， 接受 系统 默认 的 章 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 一 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 15.3.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 里 ， 深 度 值 为 3.0。 














|) BRACKET _DIE. FRT 





Pi 由 -和 Fr | 10.0 
让 ; i | 
ron | lm 
Mx PRT_CSYS_DEF 疏 倒 贺 角 2 4 iu 
由 他 拉 伸 1 中 在 此 插入 
图 15.3.2 零件 模型 及 模型 树 图 15.3.3” 拉 仲 特征 1 图 15.3.4 ”截面 草图 











Step3. 创建 图 15.3.5 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选 择 下 拉 菜单 各 一 > 于 了 对 于 人 千 人 ， 
选取 图 15.3.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基 
准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 一 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 15.3.6 所 示 ， 深 度 类 型 为 里， 深度 值 
为 1.5。 











了 A 所 ”和 _-__ 选 取 此 模型 表面 
FRONT /i 为 拔 模 枢 轴 平面 
Ss /~、~、 选取 此 模型 侧面 
草 绘 平面 ~ 为 要 拔 模 的 表面 
RIGHT 


图 15.3.5” 拉 伸 特 征 2 图 15.3.6 ”截面 草图 图 15.3.7 选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平面 
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Step4. 创建 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 拆 人 和、 [守卫 全 今 ， 选 取 图 15.3.7 所 
示 的 一 整 圈 侧 面 作为 要 拨 模 的 表面 ， 在 操控 板 中 单 击 也 图标 后 的 [* 单 击 此 处 过 加 项 目 字符 ， 
选取 图 15.3.7 所 示 的 表面 作为 拔 模 枢 轴 平面 ， 选 取 图 15.3.8 所 示 的 拔 模 方向 ， 在 操控 板 中 
输入 拔 模 和 角度 值 -10.0， 单 击 操控 板 中 的 双边 钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 

Step5. 创建 图 15.3.9 所 示 倒 圆 角 特征 1， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 

Step6. 创建 图 15.3.10 所 示 倒 圆 角 特征 2， 圆 角 半 径 值 为 1.2。 


i | © 
拔 模 方 向 箭头 ” 


图 15.3.8” 拔 模 方向 图 15.3.9 ”创建 倒 圆 角 特征 1 图 15.3.10 ”创建 倒 圆 角 特 征 2 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 痢 建 一 个 饭 金 件 模 型 ， 命 名 为 BRACKET.prt。 

Step2. 创建 图 15.3.11 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
全 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 给 平面， 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 甘于 ,绘制 特征 的 截面 草图 (图 15.3.12)， 饭 金 壁 厚度 值 
为 1.0。 





























y 





而 
lI2.0 
| 


图 15.3.11 创建 平整 级 金 辟 特征 1 图 15.3.12 截面 草图 











Step3. 创建 图 15.3.13 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 MD > 
EE 一 > EST 命令 ， 选 取 图 15.3.14 所 示 的 模型 边线 (TOP 基准 面 侧 的 边线 ) 
为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 [3 王 ， 折 这 角 度 值 为 90.0， 单 击 党 基 掖 钥 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 单 击 | 草 给 按钮， 接受 系统 默认 的 草 绘 参 照 ， 方 向 为 用 国 ， 绘 制图 15.3.15 所 示 的 
截 而 草图 ， 确认 书 | 按钮 被 激活 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 .0， 折 弯 半 径 所 在 侧 
为 《内侧 )。 
































创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 1、、 













图 15.3.13 ”创建 附加 平整 级 金 壁 1 图 15.3.14 定义 附着 边 图 15.3.15 ”截面 草图 
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Step4. 创建 图 15.3.16 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
EE 一 本 了 今 ， 先 取 图 15.3.17 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 国 疆 , 折 误 角度 值 为 90.0; 单 击 | 目 型 柜 按钮 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 列 表 
中 选择 本 权时 党项 ， 在 党 并 选项 卡 内 单 击 | 草皮 .| 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 什 
至 图 15.3.18 所 示 ， 确 认 避 按钮 被 激活 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 10， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 包 (内 侧 )。 


创建 此 附加 Ce 
选取 此 边线 为 附着 边 






































图 15.3.16 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 2 图 15.3.17 定义 附着 边 


Step5. 创建 图 15.3.19 所 示 的 附加 平整 级 金 辟 3 详细 操作 过 程 参 见 Step3 )。 

Step6. 创建 图 15.3.20 所 示 的 附加 平整 狐 金 壁 4 详细 操作 过 程 参 见 Step4)。 

step7. 创建 图 15.3.21 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 5。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
EE 一 > 本 了 古国 千 今 ， 选 取 图 15.3.22 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
， 折 弯 角 度 值 为 60.0; 单 击 | 此 型 模 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 并 型 下 拉 列 
表 中 选择 匡 归 时 选项 ， 在 党 杖 选项 卡 内 单 击 | 草 疆 .| 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 
值 至 图 15.3.23 所 示 ; 单 击 台 按钮， 确认 国 | 按钮 被 激活 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 
半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 所 〈 内 侧 )。 


4> 





4> 








































”创建 此 附加 
”平整 饭 金 壁 3 








， 创建 此 附加 
A /平整 狐 金 壁 5~ 
| py 


图 15.3.21 创建 附加 平整 饭 金 壁 $ 图 15.3.22 ”定义 附着 边 图 1$.3.23 ”修改 革 图 尺寸 


Step8. 创建 图 15.3.24 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 6 详细 操作 过 程 参见 Step7)。 

Step9. 创建 图 15.3.25 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 7。 选 择 下 拉 菜 单 MD > 
ET 国 命 令 ， 选 取 图 15.3.26 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 有 四国 ， 折 过 角 度 值 为 90.0; 单 击 止 弄 机 | 按钮， 在 系统 弹出 的 选项 卡 闫 型 下 拉 列 表 
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中 选择 有 本 对 选项 ， 在 形 骸 选项 卡 内 单 击 | 草 给 ..，| 按 钮 进入 草 给 环境， 草图 内 的 尺寸 值 分 别 
修改 为 00、15.0、0.0， 确 认 加 按钮 被 激活 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 










，， 创建 此 附加 _ 
启 ”平整 饭 金 壁 7 h 


/ 





”创建 平整 饭 爹 壁 6 一 
图 15.3.24 创建 附加 平整 饭 金 壁 6 图 15.3.25 ”创建 附加 平整 级 金 壁 7 


Step10. 创建 图 15.3.27 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 8 详细 操作 过 程 参见 Step9)。 








图 15.3.26 ”定义 附着 边 图 15.3.27 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 8 


Step11. 创建 图 15.3.28 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 白 和 D> 
命令 ， 先 确认 “实体 ” 类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 
按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ， 选 取 图 15.3.29 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,参照 平面 的 方向 为 国 ; 特 征 的 截面 草图 如 图 15.3.30 
所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 深 度 类 型 为 焉 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 
为 蜂 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 






















; 选取 此 模型 表面 
为 草 给 平面 ， 





图 15.3.28 ”创建 级 金 拉 伸 切 罚 特征 1 图 15.3.29 ”设置 草 绘 平面 
Step12. 创建 图 15.3.31 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch15.03\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 BRACKETr01.exe )。 





Step13. 创建 图 15.3.32 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 在 模型 树 中 选择 闵 国 于 冉 # 征 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 








创建 此 凸 模 成 形 特征 1 
图 15.3.30 ”截面 草图 图 15.3.31 创建 凸 模 成 形 特征 1 图 15.3.32 创建 阵列 特征 1 
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(2) 选取 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 第 一 方向 参照 。 选 取 FRONT 基准 面 为 第 一 方向 参照 。 

(4) 给 出 方向 1 的 阵列 个 数 。 在 操控 板 中 第 一 方向 的 阵列 个 数 栏 中 输入 数值 2， 并 输入 
第 一 方向 阵列 成 员 间 距 值 15.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 按钮 站， 完成 阵列 特征 的 创建 。 

Step14. 创建 图 15.3.33 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 阵列 特征 为 镜像 源 特征 ， 
选择 下 拉 菜 单 Rs 四 一 [EE9 有 命令， 寺 取 RIGHT 基准 而 为 镜像 平面 ， 单 击 必 胺 
钮 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step15. 创建 图 15.3.34 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 项 Am 
央 命 令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 上 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 加 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ， 选 取 图 15.3.34 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面, 选取 TOP 基准 面 为 参照 平面 , 参照 平面 的 方向 为 国 潮 ; 特征 的 截面 草图 如 图 15.3.35 
所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 深 度 类 型 为 眶 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 
为 经 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 


9 达 取 此 模型 表面 5.0 
全 \ 5.0 


图 15.3.33 ”创建 镜像 特征 1 图 15.3.34 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 图 153.35 ”截面 章 加 

Step16. 创建 图 15.3.36b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 15.3.36a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 
照 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 

Step17. 创建 图 15.3.37b 所 示 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 15.3.37a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 
照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 

Step18. 保存 零件 模型 文件 。 


选取 此 边线 选取 此 边线 


4 下 
’ 

i 1 
1 
1 | : 
1 
| ! 

1 1 

1 1 


a) 倒 圆 角 前 Ce 












































T >! 1 
1 1 
Fr \ 
I 1 
1 1 1 
i 
上 


-' b) 倒 圆 角 后 





图 15.3.36 ”创建 倒 圆 角 特征 1 图 15.3.37 创建 倒 圆 角 特 征 2 
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15.4 级 金 件 3 


饭 金 件 模型 如 图 15.4.1 所 示 。 





一 
an 


图 1$.4.1 ”人 饭 金 件 模型 


说 明 : 本 实例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch15.04\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲 
解 文件 。 模 型 文件 为 D:\proewf5.10\work\ch15.04\HAND.PRT。 





实例 16 ”镇 流 器 外 壳 组 件 


16.1 实例 概述 


本 实例 详细 介绍 了 图 16.1.1 所 示 的 镇 流 锋 外 索 的 设计 过 程 。 在 创建 饭 金 件 1 时 ， 应 注 
意 在 饭 金 附加 辟 上 连续 两 个 折 棕 特征 的 应 用 ， 通 过 这 两 个 折 要 特征 创建 出 可 以 与 饭 金 件 2 
进行 配合 的 形状 ， 此 处 的 创建 思想 值得 借鉴 。 
饭 金 件 2 





饭 金 件 1 


” 





a) 装配 图 b) 爆炸 图 
图 16.1.1 镇 流 器 外 壳 组件 


16.2 匆 金 件 | 





饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 16.2.1 所 示 。 









[可 RECTIFIER DOWNH_SHELL. FRT 


fF RIGHT 洁 折 这 标识 506 一 市 折 弯 标识 2110 
J TOP Se 折 训 标识 622 : _ ws 折 膏 标 六 2371 
Dam | -> 洁 折 变 标识 742 一 车 折 谈 标识 2506 

ee 池 折 弯 标识 862 一 调 折 迹 标识 2781 


一 溃 折 刘 标识 2934 
一 滑 折 查 标识 3197 
一 滑 折 查 标识 3370 
一 溃 折 刘 标识 3645 
… 趾 在 此 插入 






FERT CSYS_DEF 
0- 纤 第 一 此 


“和 下 整 1 
9 这 镜 像 1 : 
-0 拉 伸 1 入 -入 钥 LDCAL_GRDOUF 


车 直 牛 镜 倒 -3 





图 16.2.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 饭 金 实体 模型 ， 命 名 为 RECTIFIER_DOWN_SHELL.PRT。 

Step2. 创建 图 16.2.2 所 示 的 平整 饭 金 壁 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
全 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 给 平面， 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 时 ,绘制 特征 的 截面 草图 如 图 16.2.3 所 示 ， 狐 金 壁 厚 
度 值 为 0.5。 
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pp” -HL 
Bp 了 
> 





图 16.2.2 ”创建 平整 级 金 壁 特征 1 a 截面 草图 
Step3, 创建 图 16.2.4 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 MO。 一 和 
ET 一 ET 命令， 选取 图 16.2.5 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
类 型 为 国 疆 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0。 单 击 | 目 型 机 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 闫 型 下 拉 列 表 
中 选择 有 一 选项 ， 单 击 形 状 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 终 .| 按钮 ， 在 草 绘 环 
境 中 将 草图 尺寸 修改 至 图 16.2.6 所 示 的 尺寸 ， 确 认 岂 | 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 
输入 折 杰 半径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 忆 〈 内 侧 )。 




































二 选取 此 边 为 附着 边 
FRONT | | 
放大 图  ， ' 
” ~、 创建 此 附加 FE ' \ 
、 平整 饭 金 壁 1 A RIGHT 一 -一 人 | 

图 16.2.4 ”创建 附加 平整 级 金 壁 1 图 16.2.5 ”定义 附着 边 


Step4. 创建 图 16.2.7 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 万 创建 的 饭 金 切 前 特征 为 镜像 源 特 
四 命令 ， 选 择 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 。 





图 16.2.6 ”修改 革 图 尺寸 图 16.2.7 ”创建 镜像 特征 1 


Step5. 创建 图 16.2.8 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 ND > 

3 生生 命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 友和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [加 被 激活 ; 选取 图 16.2.9 所 示 的 狐 金 表面 为 草 绘 
平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ;， 特征 的 截面 草图 如 图 16.2.10 所 示 ， 确 
认 移 除 材料 的 方向 朝 里 ， 深 度 类 型 为 幅 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 严 ( 移 除 年 直 于 驱动 曲 而 


的 材料 )。 


图 16.2.8 ”创建 级 金 拉 伸 切 前 特 征 1 图 16.2.9 ”选取 草 绘 平面 
Step6. 创建 图 16.2.11 所 示 的 折 弯 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 DD > EE 一 
DFTIDOHMS f 先 项 菜 单 中 选择 区 中 和 [角度 ) Reaular (党 规 ) 


















“、 草 绘 平面 








实例 16 ”镇 流 强 外 充 组 件 115 





全 邻 ， 不 R22 于 闪 单 中 ， 迁 椰 S 陡 于 于 
站 aa 在 本 单 直 ， 选 择 攻 和 光 
一 并 和 命令， 选取 图 16.2.11 所 示 的 表面 为 草 绘 平面， 接受 系统 默认 的 
特征 创建 方向 ,参照 平面 的 方向 为 九星 上 ,然后 选取 TOP 基准 面 为 参照 平面 ;绘制 折 弯 线 
(图 16.2.12)， 定 义 折 营 俱 和 16.2.13 所 示 ; 在 Be 于 a 风灾 单 中 ， 选 择 
= 命令 ， 折 弯 角 度 值 为 45.0， 折 弯 半 径 值 为 0.5。 

























添加 此 边线 为 草 绘 参照 - - - 守 " 
7.0 





图 16.2.10 截面 草图 图 16.2.11 创建 折 弯 特征 1 







折 等 侧 


定 仙 


图 16.2.12 ”创建 折 弯 线 图 16.2.13 ”定义 折 雪 侧 和 固定 侧 


Step7. 创建 图 16.2.14 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 EL 天 ， 选 取 网 16.2.15 所 
示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 使 用 与 系统 默认 的 特征 创建 方向 相反 的 创建 方向 和 系统 默认 的 参照 ; 
绘制 图 16.2.16 所 示 的 折 要 线 ， 定 义 折 杰 人 和 16.2.17 所 示 ; 在 BA 于 其 
菜单 中 ， 选择 四 和 一 > 于 本 于 今 ; 折 弯 角度 值 为 45.0， 折 弯 半 径 值 为 
0.5。 




















: 在 此 绘制 折 弯 线 时 视图 应 在 隐藏 线 模式 中 ， 





和 选取 此 面 为 草 绘 平面 


本 
本 
局 
本 
司 


图 16.2.1$ ”选取 草 绘 平面 


一 局 









固定 侧 ， 

图 16.2.16 “创建 折 弯 线 图 16.2.17 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
Step8. 创建 图 16.2.18 所 示 的 折 弯 特征 3。 选 取 图 16.2.18 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 

系统 默认 的 参照 平面 ， 创 建 图 16.2.19 所 示 的 折 夫 线 ;， 定义 折 芝 侧 和 固定 侧 ， 如 图 16.2.20 
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所 示 。 扩 区 角度 值 为 45， 折 到 半 竹 值 为 0.5 (具体 操作 步 怒 参见 Step6)。 


选取 此 面 为 折 玖 特 
/” 征 4 的 草 绘 平 面 







| 有 选取 此 面 为 折 灾 特 
人 征 3 的 草 绘 平面 


图 16.2.18 ”创建 折 雪 特征 3 图 16.2.19 ”创建 折 弯 线 
Step9. 创建 图 16.2.21 所 示 的 折 弯 特征 4。 选 取 图 16.2.18 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 , 采 使 
用 与 系统 默认 的 特征 创建 方 加 相反 的 创建 方 加 和 系统 默认 的 参照 ， 创 建 图 16.2.22 所 示 的 折 
营 线 : 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 16.2.23 所 示 。 折 膏 角 度 值 为 44， 折 弯 半 径 值 为 0.5 (上 
体操 作 步 又 参见 Step7 )。 













折 等 侧 


固定 侧 





图 16.2.20 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 图 16.2.21 创建 折 弯 特征 4 


| 8.0 | 
人 侧 ]】 ， 一 





图 16.2.22 ”创建 折 弯 线 图 16.2.23 ”定义 折 营 人 侧 和 固定 侧 


Step10. 创建 图 16.2.24 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 AOD。 思 权 
SET 人 ， 先 确认 “实体” 类 型 按钮 口 | 被 激活， 然后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 本 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 E 们 被 激活 ， 选 取 图 16.2.24 所 示 的 饭 金 表面 为 草 
绘 平 面 ， 选 择 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 缚 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 16.2.25 所 示 ， 
深度 类 型 为 扯 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 严 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 














草 绘 参照 


大人 少 N | 





图 16.2.24 创建 饭 金 拉 伸 切 前 特征 2 图 16.2.25 ”截面 草图 

.创建 图 16.2.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
从 邻 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ” 类 型 按钮 品 被 激活 ， 然后 确认 操控 板 中 的 

“ 移 除 材料 ”按钮 回 区 | 和 “ 移 除 与 曲面 简直 的 材料 ” 按钮 [人 | 被 激活 ; 选取 图 16.2.26 所 示 的 狐 
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金 面 为 草 绘 平 面 ; 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国生 ,选取 图 16.2.27 所 示 的 边线 为 
草 绘 参 照 ， 特征 的 截面 草图 如 图 16.2.27 所 示 ， 选 择 深度 类 型 为 些 。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 
按钮 |[%j， 完 成 特征 的 创建 。 








图 16.2.26 ”创建 级 金 拉 伸 切 淹 特 征 3 图 16.2.27 截面 草图 

Step12. 创建 图 16.2.28 所 示 的 镜像 特征 2。 

(1) 选取 上 一 步 所 创建 的 饭 金 切削 特征 为 镜像 源 特征 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 fo 一 国人 ， 示 统 漳 出 操控 板 。 

(3) 选择 RIGHT 基准 面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 按 扭 %j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step13. 创建 图 16.2.29 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 选 取 图 16.2.29 所 示 的 饭 金 展 面 为 
草 绘 平面 ; 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 虑 一 .选取 RIGHT 和 FRONT 基准 面 为 
草 绘 参 照 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 16.2.30 所 示 ， 选 择 深度 类 型 兰 ， 单 击 [ 按 钮 并 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 0.2， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Yj， 完 成 特征 的 创建 。 











” 草 绘 平面 





图 16.2.30 ”截面 草图 
Step14. 创建 图 16.2.31 所 示 的 镜像 特征 3。 镜 像 源 特征 为 上 一 步 所 创建 的 饭 金 拉 伸 切削 





特征 4， 镜 像 平面 为 RIGHT 基准 面 。 

Step15. 创建 组 。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 依次 选择 上 两 步 所 创建 的 吕 EEE 、 站 洗 刘 有 
特征 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 村 加 合 令 ， 即 可 创建 该 组 。 

Step16. 创建 图 16.2.32 所 示 的 镜像 特征 4。 选取 上 一 步 所 创建 的 组 特征 为 镜像 源 特征 ， 
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镜像 平面 为 FRONT 基准 面 。 


x RIGHT 





图 16.2.31 创建 镜像 特征 3 图 16.2.32 ”创建 镜像 特征 4 
Step17. 创建 图 16.2.33 所 示 的 折 弯 特征 5。 折 弯 类 型 为 于 庆 语 时 ， 选 取 图 16.2.34 所 
示 的 饭 金 下 确 面 为 章 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 特征 创建 方向 和 参照 ; 绘制 图 16.2.35 所 示 的 
折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 国定 侧 ， 如 图 16.2.36 所 示 ; 在 hs 天 WEE 到 菜单 中 ， 选 择 
一 命令 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0， 折 弯 半 径 值 为 0.2。 




















、 选 取 此 面 为 草 绘 平面 
图 16.2.33 ”创建 折 弯 特征 5$ 图 16.2.34 ”选取 草 绘 平面 


草 绘 参照 


-ATINY 








一 加 定 侧 


国 。 ’ ) 折 弯 全 
了 = gg ns | 3 i | 
折 弯 线 


图 16.2.35 ”创建 折 弯 线 图 16.2.36 “定义 折 革 侧 和 固定 侧 





Step18. 创建 图 16.2.37 所 示 的 折 弯 特征 6。 选 取 图 16.2.37 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 使 
用 与 系统 默认 的 特征 创建 方向 相反 的 创建 方向 和 系统 默认 的 参照 ; 折 雪 线 如 图 16.2.38 所 示 ， 
折 杰 侧 与 固定 侧 如 网 16.2.39 所 示 ; 其 体操 作 步 又 参见 Step17。 


一 一 





图 16.2.37 ”创建 折 弯 特征 6 图 16.2.38 ”创建 折 弯 线 


Step19. 创建 图 16.2.40 所 示 的 折 弯 特征 7。 草 绘 平 面 为 图 16.2.40 所 示 的 饭 金 下 底面 ; 
折 膏 线 如 图 16.2.41 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 16.2.42 所 示 ; 具体 操作 步骤 参见 Step17。 

Step20. 创建 图 16.2.43 所 示 的 折 弯 特征 8。 草 绘 平面 如 图 16.2.43 所 示 ; 使 用 与 系统 默 
认 的 特征 创建 方 癌 相反 的 创建 方 各 和 系统 默认 的 参照 ; 折 弯 线 如 几 16.2.44 所 示 ， 折 要 侧 与 
固定 侧 如 图 16.2.45 所 示 ; 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参见 Step17。 
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点 机 折 弯 侧 


TI 一 一 一 一 


图 16.2.39 ”定义 折 革 侧 和 固定 侧 





| 一 站 二 加 ] 
) 折 弯 侧 。 


图 16.2.41 创建 折 弯 线 图 16.2.42 ”定义 折 营 侧 和 固定 侧 





ka 
草 绘 平面 
图 16.2.43 ”创建 折 弯 特征 8 图 16.2.44 ”创建 折 弯 线 





Step21. 创建 图 16.2.46 所 示 的 折 弯 特征 9。 草 绘 平面 为 图 16.2.46 所 示 饭 金 的 下 底面 ; 
折 营 线 如 图 16.2.47 所 示 ， 折 要 侧 与 固定 侧 如 图 16.2.48 所 示 ; 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 
风 Step17。 










折 和 这 侧 





定 侧 


图 16.2.45 ”定义 扩 弯 侧 和 辐 定 侧 图 16.2.46 ”创建 折 芍 特征 9 


， 绘 参照 
放大 图 -7 章 绘 参照 






国定 全 ， 
一 “入 普 侧 


1 ‘ 
7 | 一 
图 16.2.47 ”创建 折 弯 线 图 16.2.48 ”定义 折 要 侧 和 固定 侧 
Step22. 创建 图 16.2.49 所 示 的 折 弯 特征 10。 折 弯 线 如 图 16.2.50 所 示 , 折 弯 侧 与 固定 侧 
如 图 16.2.51 所 示 ; 其 体操 作 步 又 及 有 关 参 数 参 见 Step17。 
Step23. 创建 图 16.2.52 所 示 的 折 弯 特征 11。 草 绘 平面 为 图 16.2.52 所 示 饭 金 的 下 底面 ; 











120 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 令 金 设计 实例 精 解 (增值 版 ) 





折 营 线 如 图 16.2.53 所 示 ， 折 过 侧 与 固定 侧 如 图 16.2.54 所 示 ; 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 
风 Step17。 





图 16.2.49 创建 折 弯 特征 10 图 16.2.30 ”创建 折 弯 线 






折 和 这 侧 








定 侧 


图 16.2.51 定义 扩 弯 侧 和 辐 定 侧 





_ 折 玖 侧 
固定 侧 “ 


图 16.2.53 ”创建 折 弯 线 图 16.2.54 ”定义 折 营 侧 和 国定 侧 





Step24. 创建 图 16.2.55 所 示 的 折 弯 特征 12。 折 弯 线 及 折 弯 侧 与 固定 侧 如 网 16.2.56 所 示 ; 
具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参见 Step17。 










一 草 绘 参照 


一 入 二 


， 折 弯 侧 [ 
3 固定 侧 










图 16.2.56 ”创建 折 膏 线 及 定义 折 要 侧 和 固定 侧 
Step25. 保存 零件 模型 文件 。 
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16.3 角 金 件 2 


Task1. 创建 模具 


Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 主 要 运用 一 些 基 本 建 模 思想 。 下 面 
就 来 创建 用 于 成 形 特征 的 模具 《图 16.3.1)。 











4 





图 16.3.1 模具 模型 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch16\ 文 件 夹 下 的 语 首 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\proewf5.10\Wwork\ch16\RECTIFIER_TOP_SHELL。 





实例 17 文件 夹 琢 金 组 件 


17.1 实例 概述 





本 实例 详细 讲解 了 一 短文 件 夹 中 饭 金 部 分 的 设计 过 程 。 该 文件 夹 由 三 个 零件 组 成 《图 
17.1.1)， 这 三 个 零件 在 谈 计 过 程 中 应 用 了 折 弯 、 平 整 及 成 形 等 命令 ， 设 计 的 大 概 思 路 是 先 
创建 饭 金 第 一 避 ， 之 后 再 使 用 折 杰 、 平 整 等 命令 创建 出 最 终 模 型 。 饭 金 件 模型 如 图 17.1.1 
所 示 。 


















= 全 这 
饭 金 件 1 


N 
饭 金 件 3 


图 17.1.1 文件 夹 


17.2 包 金 件 1 


饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 17.2.1 所 示 。 


模板 1 


FILE_ CLAMF_O1.FRT : 
El PILE FLARE 局- 加 J 阵列 1 /LDCAL_GROUP 





Dt | 

5 FRONT 折 癌 标识 1481 

PRT_FSYS_TEF 和 控 伸 5 

向 -加 第 一 些 村 -0 拉 伸 6 

a 平整 ] 提 … 和 由 拉 1 申 Tf 
| 在 此 插入 


图 17.2.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 1 


零件 模型 及 模型 树 如 图 17.2.2 所 示 。 
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a 


or Rs “0 
FRONT ze 伸 出 项 标识 T6 | . 
ee FRT CSYS DEF > 伸 出 项 标识 223 人 伸 出 项 标识 305 
: | : " ee ~ 在 此 插 闪 


图 17.2.2 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP_01_01.PRT。 
Step2. 创建 图 17.2.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^DD mi> 
选取 TOP 基准 面 为 章 绘 平 血 ， 接 受 系统 默认 的 皇 绘 方向， 然后 选取 RIGHT 基准 面 为 
平面 ， We 特征 的 截面 草图 如 图 17.2.4 所 示 ， oe 深度 值 为 10.0。 

















由 
表 








设置 图 17.2.6 pi 平面 人 RIGHT ti a 
绘制 图 17.2.7 所 示 的 截面 草图 。 





图 17.2.3” 拉 伸 特 征 1 图 17.2.4 截面 草图 图 17.2.5 ”基准 曲线 1 


选择 此 表面 为 后 丝 会 平面 





I 
| 
I 
I 
1 
I 
有 


11.0 - 
60.0 2.0 


图 17.2.6 ”选取 草 绘 平面 图 17.2.7 截面 草图 











议和 直 图 17.2.6 tanned 人 平面， 法 取 RIGHT or 
绘制 图 17.2.9 所 示 的 截面 草图 。 


a 
网 24.0 mm 


图 17.2.8 ”基准 曲线 2 图 17.2.9 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 17.2.10 所 示 的 扫描 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
一 [命令 ， 以 图 17.2.11 所 示 的 基准 曲线 1 为 扫描 轨迹 ， 以 图 17.2.11 的 箭头 
方向 为 扫描 方向 ， 扫 描 属 性 为 EECEEEE 悦 类型， 创建 图 17.2.12 所 示 的 扫描 特征 的 截面 
草图 。 


选取 这 两 条 边 。 
线 为 草 绘 参 照 < 
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图 17.2.11 定义 扫描 轨迹 





图 17.2.12 截面 草图 
Step6. 创建 图 17.2.13 所 示 的 扫描 特征 2。 以 图 17.2.14 所 示 的 曲线 为 扫描 轨迹 ,接受 系 
统 默 认 的 扫描 方 回 ; 创建 图 17.2.15 所 示 的 扫描 特征 的 截面 草图 (详细 操作 步 骆 参见 Step5 )。 


选择 此 线 为 
扫 折 所 迹 





图 17.2.14 ”定义 扫描 轨迹 





图 17.2.15 截面 草图 
Step7. 创建 图 17.2.16 所 示 的 扫描 特征 3。 步 又 同 Step5， 扫 描 轨 迹 如 图 17.2.17 所 示 。 


选择 此 线 为 、 
扫描 轨迹 






~ 
~ 





图 17.2.16 ”扫描 特征 3 图 17.2.17 定义 扫描 轨迹 


Step8. 创建 图 17.2.18 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 “ 基 准 ” 工 具 栏 中 的 创建 “平面 ” 按 
钮 加 |， 选取 图 17.2.18 所 示 的 模型 表面 为 放置 参照 ， 约 束 类 型 为 本 村 ， 偏 距 值 为 -22.0. 


Pt 











选取 上 步 创建 的 DTMI 为 草 绘 平 面 ， 图 17.2.20 所 示 的 模型 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 


选取 图 17.2.21 所 示 的 边线 为 参照 ， 绘 制图 17.2.21 所 示 的 截面 草图 。 
选择 此 模型 表面 为 参照 平面 选择 此 上 表面 为 参照 店面 











DTM1 





选择 DTMI 为 草 绘 平面 
图 17.2.20 ”选取 草 绘 平面 





图 17.2.18 创建 基准 面 DTMI1 图 17.2.19 ”基准 曲线 3 
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~ 
、、、 选 择 此 边线 
为 草 绘 参照 





图 17.2.21 截面 草图 
Step10. 创建 图 17.2.22 所 示 的 扫 摘 特征 4。 扫描 轨迹 为 上 一 步 所 创建 的 基准 曲线 3， 截 
面 军 图 如 图 17.2.23 所 示 ， 具 体 步 又 参见 Step5。 
Step11. 保存 零件 模型 文件 。 














| | | 





图 17.2.22 ”扫描 特征 4 图 17.2.23 ”截面 草图 
Task2. 创建 主体 零件 模型 
Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP_01.PRT。 
Step2. 创建 图 17.2.24 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 D> 
全 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 
基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 特征 的 截面 草图 (图 17.2.25)， 狐 金 壁 厚 度 值 为 0.5。 























i es ~ 100.0 一 | 

图 17.2.24 ”创建 平整 饭 金 壁 特征 1 图 17.2.25 ”截面 草图 

Step3. 利用 无 止 裂 档 创 建 图 17.2.26 所 示 的 附加 平整 狐 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 D 
一 > EDD 一 > EEESE 命 令 ， 过 取 图 17.2.27 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 
壁 的 形状 类 型 为 ED 一， 折 计 角度 值 为 90.0， 单 击 党 杖 先 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 
| 草 给 .| 按钮 ， 确 认 图 17.2.28 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 (可 单 击 对 话 框 中 的 碑 向 按钮 
切换 第 头 方向 )， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 17.2.29 所 示 的 截面 草图 ; 
单 击 | 此 型 柜 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 并 型 下 拉 列 表 中 选择 有 2 一 选项 ， 确 认 | 忆 按钮 被 
激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 

Step4. 创建 图 17.2.30 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch17.02\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 FILE _ CLAMP_01-r01.exe )。 
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\ 选取 此 方 辐 





RIGHT 创建 此 附加 平 
整 饭 金 辟 es \ 为 草 绘 方向 
图 17.2.26 创建 附加 平整 级 金 壁 1 图 17.2.27 定义 附着 边 图 17.2.28 ”设置 草 绘 方向 





创建 此 巴 模 
成 形 特征 1 BE < \ 放大 图 sa > 


图 17.2.30 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 

Step5. 创建 图 17.2.31 所 示 的 饭 金 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XO。 > 立 他 
命令 ， 先 确认 “实体 ” 类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 和 “ 移 
除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 [给 被 激活 ; 选取 图 17.2.32 所 示 的 模型 表面 (附加 饭 金 壁 的 表面 ) 
为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 圣 ; 特征 的 截面 草图 如 
17.2.33 所 示 ， 深 度 类 型 为 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 天 〈 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 


材料 )。 


“a) 切削 前 b) 切削 后 
图 17.2.31 创建 级 金 切 痢 特 征 1 





1 拉 伸 让) 














一 创建 此 饭 金 切削 特征 


- - 模型 表面 为 
草 绘 平面 





图 17.2.33 截面 草图 





图 17.2.32 设置 章 绘 平面 
Step6. 创 建 图 17.2.34 所 示 附 加 平整 饭 金 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 X ==> 
EE 一 革 了 对 时 全 今 ， 选取 图 17.2.35 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
折 弯 角度 值 为 90.0; 单 击 | 止 型 贸 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 关 型 下 拉 

















状 类 型 为 用 户 定 欠 


> 
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列表 中 选择 加 对 选项 ， 单 击 典 杖 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 共 ,| 以 钮 ， 确 认 
17.2.36 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 (可 单 击 对 话 框 中 的 不 身 按钮 切换 箭头 方向 ), 接受 
系统 默认 的 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 17.2.37 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 加 按钮 被 激活 ， 
在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 沁 。 (内 侧 )。 





选取 此 边 为 附 看 边 









创建 此 封 合 的 附 MT 
加 平整 饭 金 辟 \ 





图 17.2.34 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 2 图 17.2.35 ”定义 附着 边 图 17.2.36 设置 草 绘 方向 





一 I 
4.0 2 
| 于 


图 17.2.37 截面 草图 
Step7. 创建 图 17.2.38 所 示 的 阵列 特征 1。 





a) 阵列 前 by 阵列 后 
图 17.2.38 ”创建 阵列 特征 1 


(1) 按 住 Cal 键 ， 在 模型 树 中 依次 选择 中国 EB 和民 车 和 特征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 虑 下 国 命 令 . 

(2) 选中 上 一 步 创 建 的 组 ， 选 择 下 拉 菜 单 丘 生 加。 mm 和 [用 才 二 和 本 命令 ， 在 系统 弹出 的 
“阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 中 选择 国 弹 .选取 图 17.2.39 所 示 的 FRONT 基准 面 为 第 一 方向 
阵列 参照 ; 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 成 员 数 值 为 4， 尺 寸 增 量 值 为 -24.0。 在 操控 板 中 单 击 
按钮 |%j， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 

Step8. 创建 图 17.2.40 所 示 的 折 弯 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 => 忆 基 三 二 汉 1 
人命 今 ， 在 2 时 30 几 甘 单 中 ， 选 择 革 EE [前 度 ) Regalar [常规 ) 

=p 四 | 介 今 ， 不 于 于 半音 中 ,放权 针 于 于 于 
人 人 ， 二 于 单 中 ， 先 择 外 于 车 

一 > 攻守 3 到 命令 ， 选 取 图 17.2.41 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默 
认 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平面 的 方向 为 乳 草 山 沾 ， 然 后 选取 图 17.2.41 所 示 的 RIGHT 基准 面 
为 参照 平面 ; 绘制 折 玖 线 (图 17.2.42)， 定 义 折 区 侧 和 国定 侧 ， 如 图 17.2.43 所 示 ; 在 


































-> 
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站 , 光 择 ET 一 于 于 命 仿 , 折 弯 角 度 值 为 60.0， 
并 选中 ET 于 可 于 时 复 先 框 ， 然 后 选择 村 弛 玉 命 令 ， 折 弯 半径 值 为 0.2。 


















创建 此 折 弯 特征 1 
图 17.2.39 ”阵列 参照 图 17.2.40 ”创建 折 弯 特征 1 


| N 
第 1 方 问 参照 


此 注 板 表面 
为 草 绘 平面 








图 17.2.41 设置 草 绘 平面 图 17.2.42 ”创建 折 弯 线 
Step9. 创建 图 17.2.44 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 本 攻关 ， 选取 图 17.2.45 所 
示 的 薄板 表面 为 草 给 平面 ， 接 受 系统 默认 的 特征 创建 方向 ， 参 照 平 面 的 方向 为 于 2 和 导 
然后 选取 图 17.2.45 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ; 绘制 折 营 线 如 图 17.2.46 所 示 ， 定 
义 折 要 侧 和 固定 侧 ， 图 17.2.47 | 在 lai 光 单 中 ， 选 择 
TEST 一 > 村] 合 令 。 折 次 角 度 值 为 120.0， 折 弯 半 径 值 为 1.0。 


























折 弯 侧 
0 
国定 侧 
图 17.2.43 ”定义 折 和 于 人 侧 和 固定 侧 图 17.2.44 ”创建 折 弯 特征 2 
FRONT 基准 平 二 和 
而 为 参照 平面 太 >. = 3 对 齐 、 
世 。 ee ER 
”~ 此 薄板 表面 为 草 绘 平面 
图 17.2.45 ”设置 草 绘 平面 图 17.2.46 ”创建 折 弯 线 











Step10. 创建 图 17.2.48 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
EE 人 ， 先 确认 “实体” 类 型 按钮 口 | 被 激活， 然后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 合 害 激活 ， 选 取 图 17.2.49 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 , 选取 TOP 基准 面 为 参照 平面 , 参照 平面 的 方向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 如 图 17.2.50 
所 示 ， 移 除 材料 的 方向 如 图 17 2.51 所 示 ， 深 度 类 型 为 下， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 萎 | ( 移 
除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


Step11. 创建 图 17.2.52 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 3。 截 面 章 图 如 图 17.2.53 所 示 “《 话 细 
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操作 过 程 参 见 Step10)。 


折 芝 侧 





图 17.2.48 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 











图 17.2.49 设置 草 绘 平 面 





移 除 材料 的 方向 
fr ® o 人 
图 17.2.51 选取 移 除 材料 的 方 回 图 17.2.$2 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3 


Step12. 创建 图 17.2.54 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 选 取 图 17.2.55 所 示 的 模型 表面 为 
草 绘 平 面 ,选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,参照 平面 的 方向 为 国 . 特 征 截面 草图 如 图 17.2.56 
所 示 ; 深度 类 型 为 HE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 蜂 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 





图 17.2.53 ”截面 草图 


RIGHT 基准 面 为 参照 平面 





a -一 ei 


图 17.2.55 设置 草 绘 平 耐 图 17.2.56 ”截面 草图 


Step13. 保存 零件 模型 文件 。 














17.3 包 金 件 2 


饭 金 件 柑 型 及 模型 树 如 图 17.3.1 所 示 。 
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加 FILE_ CLAMF Dz. FRT 


7 RIGHT 自 - 印 拉 伸 1 | 向 - 执 拉 伸 3 
-om | -| 
Drm | “… 动 全 名 一 人 全 加 角 3 
-次 PRT_C3YS_DEF 3 Eu “4 
| 一 一 和 口 第 一 壁 中 在 此 插入 





图 17.3.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 FILE_CLAMP_02.PRT。 

Step2. 创建 图 17.3.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 葡 ^ 甸 > 
命令 ,选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 回 
为 国 E， 绘 制图 17.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 | 旦 ， 深 度 值 为 65.0。 

















图 17.3.2” 拉 伸 特 征 1 图 17.3.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 17.3.4b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 17.3.4a 所 示 的 两 条 边线 
为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 人 径 值 为 1.0。 


=---- 一 过 取 这 两 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.3.4 创建 倒 圆 角 特 征 1 


Step4. 创建 图 17.3.5b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 17.3.5a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 
参照 ， 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 值 15， 预 览 并 完成 倒 圆 角 特 征 。 



























a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.3.5 ”创建 倒 圆 角 特征 2 
Step5. 创建 图 17.3.6 所 示 拉 伸 切 削 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 一 > EE 区 于 时 个 
令 ， 在 操控 板 中 ， 将 “ 移 除 材料 ”按钮 友 激 活 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ，TOP 基 
准 面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 选 取 图 17.3.7 所 示 的 顶点 和 边线 为 草 绘 参照 ， 绘 制 
17.3.7 所 示 的 特征 截面 草图 ， 选取 洪 度 类 型 为 国 | 深度 值 为 15.0。 
Step6. 将 实体 宕 件 转换 成 第 一 角 金 壁 ， 如 图 17.3.8 所 示 。 
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图 17.3.6 创建 拉 伸 切 判 特征 2 





图 17.3.7 截面 草图 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 〔( 饭 金 件 ) 
图 17.3.8 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 








(1) 选择 下 拉 菜 单 应 用 程序 下 sp 开赴 基 全 今 。 


(2) 在 系统 弹出 的 BE 册 贡 二 本 二 汪汪 鞠 音 中， 选择 芭 本 守 庆 全 今 。 

(3) 在 系统 品 选 职 一 或 才 个 要 删 陈 的 曲面 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 17.3.9 所 示 的 七 个 
模型 表面 为 过 体 的 删除 面 ， 在 2 溃 23 才 二 6 二 5 法 单 中 选择 E 轩 于 于 夺 玫 a 下 个 

(4) 键入 饭 金 壁 厚 皮 值 0.5， 并 按 Enter 键 。 

Step7. 创建 图 17.3.10 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 辕 ^D > 
于 站 天 本 全 今 ， 选 取 图 17.3.11 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 
方向 为 国 ， 创 建 图 17.3.12 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 [EE， 深 度 值 为 20.0， 材 料 移 
除 的 方向 类 型 为 天 ( 移 除 年 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 































选取 加 亮 的 这 七 个 表 ------- 
面 为 壳 体 的 删除 面 

图 17.3.9 ”选取 删除 面 图 17.3.10 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 
0 i 


面 为 草 绘 平面 








图 17.3.11 设置 草 绘 平面 图 17.3.12 截面 草图 
Step8. 用 同样 的 方法 创建 图 17.3.13 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2， 深度 类 型 为 日 ， 深 








强 
沁 
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值 为 35.0， 有 具体 操作 步 又 见 Step7; 其 中 特征 截面 草图 如 图 17.3.14 所 示 。 





图 17.3.14 ”截面 草图 
Step9. 创建 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 17.3.15 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 边 ， 辆 角 半 人 径 值 为 
1.0。 
Step10. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 17.3.16 所 示 的 八条 边线 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 值 为 
0.5。 





图 17.3.15 ”选取 圆 角 特征 3 放置 边 图 17.3.16 ”选取 圆 角 特征 4 放置 边 


Step11. 保存 零件 模型 文件 。 


17.4 匆 金 件 3 


饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 17.4.1 所 示 。 


届 . 吕 拉 伸 2 
起 平整 1 
由 -和 控 伸 3 









进行 成 形 
> 从 A 向 查看 


图 17.4.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 
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Task1. 创建 模具 1 


模具 1 模型 及 模型 树 如 图 17.4.2 所 示 。 


I FILE_CLAMP_03 01. PRT 
: a A RIGHT 
: FF TDF 
: ee i FRONT 
ee FRT_FSTS_DEF 
由 -网 拉 伸 1 





中 在 此 插入 





图 17.4.2 ”模具 1 的 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP_03_01.PRT。 
Step2. 创建 图 17.4.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 中。 下 1 
选取 TOP 基准 面 为 草 给 平面， 接受 系统 默认 的 章 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 用 本 国 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 17.4.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 此 |， 深 度 值 为 5.0。 
20.0 一 | 


, | 10.0 
日 
i 


图 17.4.3” 拉 伸 特 征 1 图 17.44 截面 草图 
Step3. 创建 图 17.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 其 MO 一 四 ET 于 和信. 
选取 图 17.4.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 , 绘制 图 
17.4.7 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 荆 |， 深 度 值 为 0.5。 




















TOB 选取 RIGHT 基 

FRIcHTeeaaailil 渤 ” 准 面 为 参照 平面 
-~ 选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 








图 17.4.5” 拉 伸 特 征 2 图 17.4.6 ”选取 草 绘 平面 与 参照 平面 : 图 17.4.7 截面 草图 

Step4. 创建 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 AO 一 巴 了 E33 命令 ， 选 取 图 17.4.8 所 
示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ; 在 操控 板 中 单 击 子 "图 标 后 的 [* 单 击 此 处 添加 项 目 “字符 ， 选 
取 图 17.4.8 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 选取 图 17.4.9 所 示 的 拔 模 方向 ， 在 操控 板 
中 输入 拔 模 角 度 值 15.0， 单 击 操控 板 中 的 按钮 (Yj， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 


和 ~ 选取 此 模型 上 表面 
< 为 拔 模 枢 轴 平 面 人 
交 4 
本 有 选取 此 模型 侧面 

















、、 为 要 拔 模 的 表面 拔 模 方向 箭头 驯 





图 17.4.8 ”选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平面 图 17.4.9” 拔 模 方 问 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 17.4.10 所 示 的 四 条 加 亮 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
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角 半 径 值 为 1.0。 


选取 此 边线 < 一 一 一 -一 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.4.10 ”创建 倒 圆 角 特 征 


Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 17.4.11 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 , 圆 角 半径 值 为 0.5。 
Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 17.4.12 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 , 圆 角 半径 值 为 0.5。 
Step8. 保存 零件 模型 文件 。 


一 ~- - -一 选取 此 边线 为 - - 选取 此 边线 为 


图 17.4.11 选取 圆 角 放置 边 (一 ) 图 17.4.12 ”选取 圆 角 放置 边 〈 二 ) 


Task2. 创建 模具 2 


模具 2 模型 及 模型 树 如 图 17.4.13 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP_03_02.PRT。 

创建 图 17.4.14 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 的 和 D> 
命令 。 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 莉 ， 
绘制 图 17.4.15 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 则 ， 深 度 值 为 2.0。 

















a 国 FILE_CLAMP_03_02. PRT 
EF RIGHT 外- 眉 阅 拉 伸 1 
,i TOP 申 - 中 诈 转 l 
FRONT i 中 拉 坤 2 
PRT_FsYS_DEF 人 站 
图 17.4.13 ”模具 2 的 模型 及 模型 树 图 17.4.14 ”创建 拉 伸 特征 1 












Step3. 创建 图 17.4.16 所 示 的 旋转 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 六 一 > ET 和信. 
选取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 弹 ， 绘 制图 17.4.16 所 
示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 则 ,旋转 角度 值 为 360.0， 预 


览 并 完成 所 创建 的 旋转 特征 1。 
3 旋转 中 心 线 、 


a) 旋转 特征 1 b) 截面 草图 
图 17.4.15 截面 草图 图 17.4.16 创建 旋转 特征 1 
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Step4. 创建 图 17.4.17 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 轩 ^D。 一 > 对 天 
令 ， 在 操控 板 中 ,将 “ 移 除 材料 ”按钮 如 激 活 ; 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面, 选取 RIGHT 
基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 17.4.18 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 EE， 选取 图 
17.4.19 所 示 的 移 除 材料 方向 。 





图 17.4.17 创建 拉 伸 特征 2 图 17.4.18 截面 草图 图 17.4.19 ”选取 移 除 材料 方 回 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 17.4.20 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 


0.5。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 





rr 





/ | \ } 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.4.20 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 





Task3. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP_03.PRT。 

Step2. 创建 图 17.4.21 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
SET 命令。 选取 TOP 其 准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 
国 弹 ， 绘 制图 17.4.22 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 目 |， 深 度 值 为 2.0。 











图 17.4.21 创建 拉 伸 特 征 1 


站 12.0 -| 










4.0 
60.0 《一 一 | 
图 17.4.22 截面 草图 





Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 17.4.23 所 示 的 四 条 加 亮 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
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角 半 径 值 为 1.5。 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 17.4.24 所 示 的 加 亮 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 


值 为 0.5。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.4.23 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 








~ -~ 选取 加 亮 的 这 四 条 边线 







选取 此 边线 


图 17.4.24 ”选取 圆 角 放置 参照 


Step5. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 
(1) 选择 下 拉 菜 单 语言， 于 于 
转投 让 









可 合 今 ， 此 时 系统 弹出 





WW FEATURE REFS ( 特 证 考 考 ) 区 天 :了 
(3) 在 系统 呈 选 职 一 或 夫 个 要 删 降 的 曲面 的 提示 下， 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 图 17.4.26 所 示 的 两 
个 模型 表面 为 壳 体 的 删除 面 ， 然 后 选择 屿 利己 二 本 5 a 信 今 。 
(4) 键入 饭 金 辟 厚 度 值 0.3， 并 按 Enter 键 。 









选取 加 亮 的 这 两 个 表 -一 
2 i 面 为 壳 体 的 删除 面 
\ 
~ \ 
a) 转换 前 (实体 零件 ) pb) 转换 后 〔 饭 金 件 ) 
图 17.4.25 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 图 17.4.26 ”选取 删除 面 








Step6. 创建 图 17.4.27 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D => 

于 3 国信 全， 先 确 认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 本 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 E 们 被 激活 ， 选 取 图 17.4.28 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平 面 的 方向 为 国 ， 特征 的 截面 草图 如 图 
17.4.29 所 示 ， 选 取 图 17.4.30 所 示 的 第 头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 深 度 类 型 为 兰 ， 材 料 移 
除 的 方向 类 型 为 性 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 











a) 切削 六 





b) 切削 后 


图 17.4.27 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 
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= 一 一 一 选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 


图 17.4.28 ”设置 草 绘 平面 





-一 一 一 一 一 -一 一 一 -一 一 -一 一 一 一 -1 


图 17.4.29 ”截面 草图 


Step7 创建 图 17.4.31 所 示 的 附加 平整 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D > 
全 量 命 令 ， 选 取 图 17.4.32 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 国 国 强 ， 折 恋 角 度 类 型 本 3 陡 5， 单 市 形 杖 洁 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
| 草 缀 .，， 有 按钮 ， 选 取 如 图 17.4.33 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 〈 可 单 击 对 话 框 中 的 发 向 按 
钮 切换 箭头 方向 )， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参 照 , 方向 为 国 ; 绘制 图 17.4.34 所 示 的 截面 草图 。 

















创建 此 附加 平整 壁 1 





图 17.4.30 选取 移 除 材料 方向 图 17.4.31 创建 附加 平整 壁 1 


_- -选取 此 边 为 附着 边 
利 绘 方 癌 ~、 





放大 图 


a Em 
(er 








图 17.4.32 ”定义 附着 边 图 17.4.33 ”设置 草 绘 方向 





图 17.4.34 ”截面 草图 
Step8. 创建 图 17.4.35 所 示 饭 金 拉 伸 切 削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 医 XD > 








SEETS 生 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 品 币 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
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“ 移 除 材 料 ” 按钮 加 和“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [加 被 激活 ; 选取 图 17.4.36 所 示 的 模 
型 表面 为 草 给 平面， 接受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方向 为 国 缠 ,绘制 图 17.4.37 所 示 的 特征 截 
面 草图 ， 选 取 深 度 型 为 由 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 噬 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


UV 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 17.4.35 创建 饭 金 拉 伸 切 前 特 征 2 


LA 1.5 
| 
图 17.4.36 设置 草 绘 平 耐 图 17.4.37 截面 草图 


Step9. 创建 图 17.4.38 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 国 汪 到 屿 BB 天， 选取 图 17.4.39 所 
示 的 薄板 表面 为 草 给 平面 , 接受 系统 默认 的 特征 创建 方向 , 参照 平面 的 方向 为 BE 于 BE 冯 ， 
选取 图 17.4.39 所 示 的 TOP 基准 面 为 参照 平面 ; 绘制 折 过 线 〈 图 17.4.40)， 定 义 折 弯 侧 和 固 
定 侧 ， 如 图 17.4.41 所 示 ;， 在 区 症 ii Si 浊 光 单 中 ， 和 达 择 天 
[命令 。 折 麻 角 度 值 为 130.0， 在 bd 有 汪 单 直选 中 号 ET 生 ， 过 
择 | 于 河 合 令 ， 折 弯 半 径 值 为 0.2。 











选取 此 模型 表 - - 。 D>” 
面 为 草 绘 面 2 








































-TOP 基准 平面 


创建 此 折 弯 特征 1 为 参照 平面 
se 此 薄板 表面 
为 草 绘 平面 
图 17.4.38 ”创建 折 杰 特征 1 图 17.4.39 ”设置 草 绘 平面 





Ean 
- 





线 为 草 绘 参 照 


图 17.4.40 “创建 折 弯 线 
Step10. 创建 图 17.4.42 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch17.04\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 FILE_ CLAMP_03-r01.exe )。 


定 侧 











~ -创建 此 凸 模 成 形 特征 1 





图 17.4.41 定义 折 营 侧 和 国定 侧 图 17.4.42 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 


实例 17 文件 来 密 金 组 件 139 


Step11. 创建 图 17.4.43 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 2( 注 : 本 步 及 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 
随 书 光盘 中 video\ch17.04\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 FILE CLAMP 03-r02.exe )。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 2 、_ 





图 17.4.43 ”创建 凸 模 成 形 特征 2 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


壳 组 件 





实例 18 电源 


18.1 实例 概 





本 实例 评 细 介绍 了 图 18.1.1 所 示 的 电源 外 腕 的 设计 过 程 。 饭 金 件 1 和 饭 金 件 2 的 设计 
过 程 中 用 到 了 平整 、 切 前 拉 伸 、 平 整 、 法 兰 、 折 要 、 镜 像 、 阵 列 和 成 形 特 征 等 命令 ， 其 中 
主要 难点 在 成 形 特征 的 创建 过 程 。 














N 

N 
饭 爹 件 1 让 位 件 2 
a) 装配 图 b) 爆炸 图 


图 18.1.1 电源 外 过 组 件 


18.2 匆 金 件 | 





饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 18.2.1 所 示 。 


回 DOWH_COVER. PRT 
员 


A RIGHT 
/ ee A TOP 
\ 二 A FRONT 


申 - pa 控 促 6 


外- 4. 可 阵列 2 产 拉 促 8 
申 “ 和 外 拉 伸 9 
一 二 模 板 2 
-HW 镜像 1 





人 拉 伸 3 S i 模板 4 

外: 上台] 控 伸 4 模板 5 

让 :加 阵列 1 7 拉 伸 5 由 -如 拉 伸 10 
| 础 在 此 插入 








图 18.2.1 ” 饭 金 件 模型 及 模型 树 
Task1. 创建 模具 1 


去 件 模型 及 模型 树 如 网 18.2.2 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 DOWN_COVER_DIE_01.PRT。 


实例 18 ”电源 外 元 组 件 141 








Step2. 创建 图 18.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 各 一 ET 
选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 国 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 18.2.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 罗 ， 深 度 值 为 10.0， 


0 让 -加 拉 伸 1 
4 和 由 -中 访 竺 1 
ee PRT_CSYS_DEF ; 
| … 芭 倒 


… 中 在 此 插入 
图 18.2.2 零件 模型 及 模型 树 图 18.2.3” 拉 伸 特 征 1 


Step3. 创建 图 18.2.5 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 和 D> 于 人 
选取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 了 于 ; 绘制 图 18.2.6 所 示 
的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 此 |， 旋 转角 度 值 为 360.0。 



































图 18.2.4 ”截面 草图 图 18.2.5 “旋转 特征 1 图 18.2.6 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 18.2.7b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 18.2.7a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 
圆 角 半径 值 为 3.0。 


/ ~ / / / 
/ | / // 
/ \ ” ~ / / AN BER 
/ a / 广 a 让 取 这 











\ mm V 条 边 链 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 18.2.7 创建 副 角 特征 1 


Step5. 创建 图 18.2.8b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 18.2.8a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 
圆 角 半径 值 为 2.0。 


i 
月 
f ) 


/ 1/ 

/ | / / 
/ C2 WA 选取 这 
/ // “条 边 链 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.2.8 创建 圆 角 特征 2 








Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 模具 2 


零件 模型 及 模型 树 如 图 18.2.9 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 DOWN_COVER_DIE_02.PRT.prt。 
Step2. 创建 图 18.2.10 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 黄涛 册 mm 入” CE 于 
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选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 方 向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ， 方向 为 国有， 特征 的 截面 草图 如 图 18.2.11 所 示 ， 深 度 类 型 为 山 ， 深 度 值 为 2 0。 











DOWH COVER DIE O02.FRT| ， 
Ca RIGHT 由 -后 拉 伸 1 
TOF 四“ 身 ? 控 伸 2 
FRONT 一 用例 回 角 1 
x FRT_CSYS_DEF 下 倒 国 和 2 
| 在 此 质 尺 


图 18.2.9 ”零件 模型 及 模型 树 
Step3. 创建 图 18.2.12 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 折 和 一 > EE 于 和 人 人， 
选取 RIGHT 基准 面 为 早 绘 平生， 接受 系统 默认 的 早 绘 方 辐 ， 然 后 选取 TOP 其 准 和 面 为 参照 平 

















面 ， 方 向 为 国 ， 特征 的 截面 草图 如 图 18.2.13 所 示 ， 深 度 类 型 为 旦 (对 称 )， 深 度 值 为 6.0。 


广 :一 15 .0 





图 18.2.10” 拉 伸 特 征 1 图 18.2.11 截面 草图 图 18.2.12” 拉 伸 特征 2 


Step4. 创建 图 18.2.14b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 18.2.14a 所 示 的 两 条 边 
线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


| / 可 / /| 
i } | YY i i 
| / 八 1 
了 | | - 
/ [年 从 选取 这 两 
~~“(/ 条 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 











15.,0 


图 18.2.13 ”截面 草图 图 18.2.14 创建 圆 角 特征 1 





Step5. 创建 图 18.2.15b 所 示 倒 圆 角 特 征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 18.2.15a 所 示 的 两 条 边 
线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 











1 | h 
FD/ 
| y NM 选取 这 二 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 18.2.15 ”创建 圆 角 特征 2 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


Task3. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 DOWN_COVER.PRT。 
Step2. 创建 图 18.2.16 所 示 的 平整 饭 金 壁 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 DD > 
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全 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 国 ， 绘 制 特征 的 截面 草图 (图 18.2.17); 饭 金 壁 厚 值 为 
1.0。 

Step3， 创建 图 18.2.18 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 ^D 到 和 
ET 国 命 令 ， 选 取 图 18.2.19 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 EEE， 折 半角 度 值 为 90.0; 单 击 | 此 列 模 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 并 型 下 拉 列 
表 中 选择 用 一 对 计 项 ， 在 形 捧 选 项 卡 内 单 击 | 草 缀 .，，| 按 钮 进入 草 给 环境， 修改 划 图 内 的 尺寸 
值 至 图 18.2.20 所 示 的 值 ， 确 认 | 吉 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5， 折 刘 
半径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 


























创建 此 附加 








”平整 饭 金 辟 1 
D> > 、 > 
BB . > “wy 2 
图 18.2.16 ”创建 平整 饭 金 壁 特征 图 18.2.17 截面 草图 图 18.2.18 ”创建 附加 平整 级 金 壁 1 


Step4. 创建 图 18.2.21 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 2 详细 操作 过 程 参 见 Step3 )。 





创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 2 





 - -选取 此 边线 为 附着 边 


-~ | i ; 时 








放大 图 
图 18.2.19 ”定义 附着 边 图 18.2.20 ”修改 草图 尺寸 图 18.2.21 创建 附加 平整 级 金 壁 2 
Step5. 创建 图 18.2.22 所 示 的 附加 平整 饭 爹 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD > 





白金 件 壁 因 命 仿 ， 选 取 图 18.2.23 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 EEE 细 上 ， 折 半角 度 值 为 90.0; 单 击 | 此 列 模 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 并 型 下 拉 列 
表 中 选择 有 本 一 寺 项 ， 在 形 的 选项 卡 内 单 击 | 草 缀 ，，| 按 钮 进入 草 给 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 
值 至 图 18.2.24 所 示 的 值 ， 确 认 | 吉 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.5， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 (内侧 )。 

__ 创建 此 附加 

1 平整 饭 金 辟 3 


r 一 一 一 一 

















图 18.2.22 ”创建 附加 平整 级 金 壁 3 图 18.2.23 ”定义 附着 边 
Step6. 创建 图 18.2.25 所 示 的 附加 平整 级 金 辟 4 详细 操作 过 程 参 见 Step5)。 
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创建 此 附加 平整 级 爹 辟 


1 / | 
1 





图 18.2.24 ”修改 革 图 尺寸 图 18.2.25 创建 附加 千 整 饭 金 辟 4 

Step7. 创建 图 18.2.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 皇 四 mm 

ETET3 命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 

按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 FE 被 激活 ， 选 取 图 18.2.26 所 示 的 模型 表面 为 草 

绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 虹 ;特征 的 截面 草图 如 图 

18.2.27 所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 深 度 类 型 为 些 〈 到 下 一 个 )， 
材料 移 除 的 方向 类 型 为 噬 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 ~ -= - 本 

















1 
有 
mm ee mm 





图 18.2.26 ”创建 饭 金 切 拉 伸 削 特征 1 图 18.2.27 截面 草图 
Step8. 创建 图 18.2.28 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 5。 选 择 下 拉 菜 单 括 A > 





ETEED 国 命 令 ， 选 取 图 18.2.29 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 国王 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0， 单 击 | 此 弄 模 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 选中 
vw | 单独 定 世 每 出 复 选 框 , 选中 轩 划 1 单 选项 ， 类 型 为 喇 惑 清 ,， 深 度 类 型 为 上 国 5， 厚度 值 为 1.0， 
日 训 2 的 请 开 为 本 强 ， 在 江 杖 选项 卡 内 单 击 | 草 终 ,. ，| 按 钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改革 图 内 的 尺 
寸 值 至 图 18.2.30 所 示 的 值 ， 确 认 上 书 按 钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5; 




















\ 
创建 此 附加 
平整 狐 金 壁 5 


图 18.2.28 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 5 





"| 
ER 放大 图 创建 此 附加 
和 平整 饭 金 壁 6 


图 18.2.30 ”修改 革 图 尺寸 图 18.2.31 创建 附加 平整 级 金 壁 6 
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Step9. 创建 图 18.2.31 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 6。 选取 图 18.2.32 所 示 的 模型 边线 为 附着 
边 ， 平整 壁 的 形状 类 型 为 国 对 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0， 单 击 | 上 到 迷 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 
选项 卡 中 选中 Iw 单独 定妆 每 则 复 选 杠 ， 贺 训 1 的 类 型 办 本 量 ， 呈 他 2 的 类 型 为 车 芋 
度 类 型 为 国 归 














， 深 
， 厚 度 值 为 1.0， 在 汇 状 选项 卡 内 单 击 | 草 疆 ”| 按钮 进入 草 给 环境， 修改 草 图 
内 的 尺寸 值 至 图 18.2.33 所 示 的 值 ; 确认 加 按钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
0.5; 折 弯 半径 所 在 侧 为 沁 。 (内侧)。 








rm“ | 





选取 此 边线 为 附着 边 





图 18.2.32 ”定义 附着 边 图 18.2.33 ”修改 草图 尺寸 








Step10. 创建 图 18.2.34 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 7。 选 择 下 拉 菜 单 医 \O > 


密生 件 昧 痢 ) + 








国 命令 ， 选 取 图 18.2.35 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
， 折 弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 此 型 粮 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 列 
表 中 选择 轿 B 时 扩 项 ， 在 形 内 选项 卡 内 单 击 L 草堂 | 按钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改 草 图 内 的 尺寸 
值 至 图 18.2.36 所 示 的 值 ， 单 击 | 偏 移 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 依次 选中 
司 相 对 连接 边 偏 称 璧 复 选 框 和 局 添 加 到 零件 边 单 选项 ; 确认 [ 避 按 钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 

















选取 此 边线 为 附着 边 
创建 此 附加 有 
平整 饭 金 壁 7、 NA 放大 图 
1 1- 呈 一 一 
NS 1 
和 18.2.34 创建 附加 平整 饭 金 辟 7 图 18.2.35 ”定义 附着 边 





四 





18.0 
0.0 0.0 


创建 此 附加 
[本 平整 饭 金 壁 8 
图 18.2.36 ”修改 章 图 尺寸 图 18.2.37 创建 附加 平整 级 金 壁 8 





Step11. 创建 图 18.2.37 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 8 详细 操作 过 程 参 见 Step8)。 
Step12. 创建 图 18.2.38 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 9( 评 细 操 作 过 程 参见 Step9)。 
Step13. 创建 图 18.2.39 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 10《〈 详 细 操 作 过 程 参见 Step10)。 
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Step14. 创建 图 18.2.40 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD > 
SEE 命令， 先 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 |/ 轨 和 “ 移 除 与 曲面 午 直 的 材料 ”按钮 [被 激活 ， 选 取 图 18.2.40 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 本 一 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 
18.2.41 所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 深 度 类 型 为 |， 深 度 值 为 2.0， 
材料 移 除 的 方向 类 为 性 〈 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

说 明 : 读者 在 选取 草 绘 平 面 时 ， 可 能 选取 模型 的 另 一 侧面 ， 与 后 面 草 图 的 方位 可 能 不 
一 致 ， 但 不 影响 建 模 的 思路 。 





创建 附加 此 
平整 级 金 壁 10 





1 
UV I 


创建 此 附加 平整 饭 金 壁 9 











图 18.2.38 创建 附加 平整 饭 金 壁 9 图 18.2.39 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 10 
Step15. 创建 图 18.2.42 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 11。 选 择 F 拉 菜单 手 和 D> 





ET 国 命 令 ， 选 取 图 18.2.43 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 胃 一 ， 折 计 类 型 为 医 E3， 在 形 汐 选项 卡 内 单 击 | 草 给 .，| 按 钮 进入 草 绘 环境 ， 修 
改 草图 内 的 尺寸 值 至 图 18.2.44 所 示 的 值 。 








、 pe , 创建 此 附加 
选取 此 模型 表面 | 和 
为 草 绘 平面 | 下 整 级 金 辟 11 









图 18.2.40 ”创建 饭 金 拉 伸 切 前 特征 2 。 图 18.2.41 截面 草图 图 18.2.42 ”创建 附加 平整 级 金 壁 11 








图 18.2.43 ”定义 附着 边 图 18.2.44 ”修改 齐 图 尺寸 
Step16. 创建 图 18.2.45 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 12〈 详 细 操作 过 程 参见 Step15 )。 
Step17. 创建 图 18.2.46 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD => 
EE ， 先 确 认 “实体 ”类 型 按钮 | 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 四 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 |[ 合 被 激活 ;选取 图 18.2.47 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 遇 ;特征 的 截面 草图 如 图 
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18.2.48 所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方 
向 类 型 为 噬 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 

创建 此 平整 
附加 饭 金 和 12 


’ 










>, 
选取 此 模型 表面 


图 18.2.45 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 12 图 18.2.46 创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3 图 18.2.47 设置 草 绘 平面 

Step18. 创建 图 18.2.49 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
SET 命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 外 被 激活 ， 选 取 图 18.2.49 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平 面 ,选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,参照 平面 的 方向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 如 图 18.2.50 
所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 为 些 ， 材 料 移 除 的 方向 类 
型 为 [性 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 














选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 














a 


放大 图 
-一 


图 18.2.48 ”截面 草图 图 18.2.49 ”创建 级 金 拉 伸 切 判 特征 4 

step19. 创建 图 18.2.51 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选择 下 拉 菜 单 手 和 D ==> 
EE 人 ， 先 确 认 “实体” 类 型 按钮 | 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 E 全 被 激活 ， 选 取 图 18.2.51 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平 面 ,选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,参照 平面 的 方向 为 辆 ; 特征 的 截面 草图 如 图 18.2.52 
所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 为 些 ， 材 料 移 除 的 方向 类 
型 为 叱 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 








前 选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 





图 18.2.50 ”截面 草图 图 18.2.51 创建 饭 金 拉 伸 
切削 特征 5 





Step20. 创建 图 18.2.53 所 示 的 阵列 特征 1。 
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(1) 在 模型 树 中 选择 吕 泣 有 
此 时 系统 出 现 “阵列 ”操控 板 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 ;在 操控 板 中 选择 以 且 E 玫 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方向 1 的 参照 并 给 出 增 量 值 。 选 取 图 18.2.54 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 第 一 方 
向 参照 ， 输 入 第 一 方向 成 员 数值 20 和 第 一 方向 间距 值 -6.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按 钮 Yj， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step21. 创建 图 18.2.55 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 折 和 MD 一 
9 人 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 | 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ， 选 取 图 18.2.56 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 于 ;特征 的 截面 草图 如 图 
18.2.57 所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方 
向 类 型 为 给 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 





特征 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ED 




















图 18.2.53 ”创建 阵列 特征 1 图 18.2.54 阵列 参照 。 ”图 18.2.55 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 6 


Step22. 创建 图 18.2.58 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 7。 选 择 下 拉 菜 单 折 和 MD 一 办 
SET 生命 信 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 有 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 
按钮 本 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 Eg 被 激活 ;选取 图 18.2.58 所 示 的 模型 表面 为 草 
给 平面， 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 匡 一 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 
18.2.59 所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方 
向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 





















选取 此 模型 表面 。 和 
"ey 一 选取 此 狐 金 表面 
、 30 0 为 剖 耸 平面 % Es 
15.0 
图 18.2.56 ”设置 草 绘 平面 图 18.2.57 ”截面 草图 图 18.2.58 ”创建 处 金 拉 伸 切 削 特 征 7 


Step23. 创建 图 18.2.60 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
i 创建 此 凸 模 成 形 特征 1 





图 18.2.59 ”截面 草图 
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盘 中 video\ch18.02\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 DOWN_COVER-r01.exe )。 

Step24. 创建 图 18.2.61 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 8。 选 择 下 拉 菜 单 年 和 D> 
于 同人， 确认 “实体 ”类 型 按钮 | 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按 
钮 | 名 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 四 | 被 激活 ， 选 取 图 18.2.62 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 
平面 , 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 参照 平面 的 方向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 如 图 18.2.63 
所 示 ， 接 受 系 统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 
为 吃 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 


放大 图 选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 ， 



























图 18.2.61 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 8 图 18.2.62 ”设置 草 绘 平面 
Step25. 创建 图 18.2.64 所 示 的 阵列 特征 2。 
(1) 在 模型 树 中 选择 导电 滁 特 征 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
此 时 系统 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 。 
(2) 选择 阵列 控制 方式 ， 在 操控 板 中 选择 以 国生 方式 控制 阵列 ， 再 选取 图 18.2.65 所 
示 的 基准 轴 A_l_1。 























图 18.2.63 ”截面 草图 图 18.2.64 创建 阵列 特征 2 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 |[Y%j， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 

Step26. 创建 图 18.2.66 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 9。 选 择 下 拉 菜 单 年 D> 
SEETES 和 有 命令， 先 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 局 恢 激 活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ， 选 取 图 18.2.67 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 四 ;特征 的 截面 草图 如 图 
18.2.68 所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ;深度 类 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方 
向 类 型 为 [经 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

Step27. 创建 图 18.2.69 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2( 注 : 本 步 及 下 步 镜像 特征 的 详细 操作 过 
程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch18.02\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 
DOWN_ COVER-r02.exe )。 
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选取 此 模型 表面 
为 下 给 站 面 、、 













图 18.2.65 选取 基准 轴 A_lL1 图 18.2.66 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 9 


i 65.0 


图 18.2.68 ”截面 草图 图 18.2.69 ”创建 凸 模 成 形 特征 2 
Step28. 创建 图 18.2.70 所 示 的 镜像 特征 1。 
Step29. 创建 图 18.2.71 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch18.02\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 DOWN COVER-r03.exe )。 





图 18.2.70 ”创建 镜像 特征 1 图 18.2.71 创建 凸 模 成 形 特 征 3 

Step30. 创建 图 18.2.72 所 示 的 阵列 特征 3。 

(1) 在 模型 树 中 选择 亚 六 允 特征 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [2 国 命 令 ， 
此 时 系统 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 选择 以 国王 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方 癌 1 的 参照 并 给 出 第 一 方 同 成 员 数 及 增 量 值 。 选 取 图 18.2.73 所 示 的 FRONT 
基准 面 为 第 一 方向 参照 ， 输 入 第 一 方向 成 员 数 值 2 和 第 一 方向 间距 值 -20。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 [%j， 完 成 阵列 特征 3 的 创建 。 














N 





吕 N 
方向 1 的 参照 





图 18.2.72 ”创建 阵列 特征 3 图 18.2.73 ”第 一 方向 的 参照 
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Step31. 创建 图 18.2.74 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch18.02\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 DOWN_COVER-r04.exe )。 

Step32. 创建 图 18.2.75 所 示 的 凸 模 成 形 特征 5( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch18.02\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 DOWN_COVER-r05.exe )。 





图 18.2.74 创建 凸 模 成 形 特征 4 图 18.2.75 ”创建 上 四 模 成 形 特征 5 

Step33. 创建 图 18.2.76 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 10。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD > 
ESTET3 命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 被 激活 ， 选 取 图 18.2.76 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,参照 平面 的 方向 为 国 ; 特 征 的 截面 草图 如 图 18.2.77 
所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ;深度 类 型 为 些 〈 到 下 一 个 )， 材 料 移 除 
的 方向 类 型 为 天 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

Step34. 保存 零件 模型 文件 。 
选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 、 















































图 18.2.76 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 10 图 18.2.77 截面 草图 


18.3 饿 金 件 2 





饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 18.3.1 所 示 。 


和 -操控 伸 1 由 模板 2 
一 沿 折 这 标识 402 | 自作 镇 你 2 


9 蚀 储 3 





人 例 贺 角 1 
i 模板 1 5 二 全 二 
雪人 bi 镜像 1 村 -各 拉 伸 2 





图 18.3.1 ” 饭 金 件 模型 及 模型 树 
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Task1. 创建 模具 1 


零件 模型 及 模型 树 如 图 18.3.2 所 示 。 


Sux FRT_CSYS_DEF 


由 -上 控 伸 1 








和 可 A TOF 由 -和 旋转 1 
下 = 2 A FRONT : Ey 和 倒 圆 站 1 
中 在 此 插入 


图 18.3.2 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 TOP_COVER_DIE_01.PRT。 

Step2. 创建 图 18.3.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 D> 
选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 时 :特征 的 截面 草图 如 图 18.3.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 四， 深度 值 为 5.0。 























| 。 
| 下 了 下 | 
| 20.0 


图 18.3.3” 拉 伸 特 征 1 图 18.3.4 截面 草图 
Step3. 创建 图 18.3.5 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 XOD 一 > ET 和信 . 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 图 于 ， 绘 制图 18.3.6 
所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 | 日， 旋转 角度 值 为 180.0。 




























120.0j 
图 18.3.5 “旋转 特征 1 图 18.3.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 18.3.7b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 18.3.7a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 
圆 角 半径 值 为 2.0。 








选取 这 条 边 链 
7 
(和 一世 A 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 18.3.7 创建 倒 圆 角 特 征 1 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


Task2. 创建 模具 2 


零件 模型 及 模型 树 如 图 18.3.8 所 示 。 


问 TOP _COVER LIE O02. PRT 
|) 4 
: a A TOF 
: a Ty FRONT 


图 18.3.8 ”零件 模型 及 模型 树 





ee PRT_CSYS_DEF 
由 -和 0 拉 伸 1 

由 -cj 旋转 1 

: te 切 例 圆 角 1 

… 串 在 此 插 上 六 
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Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 TOP COVER_DIE_02.PRT。 

Step2. 创建 图 18.3.9 所 示 的 拉 仲 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 攻 XD 一 [ET 命令， 
选取 TOP 基准 面 为 章 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 章 绘 方 问 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 轿 轩 ;特征 的 截面 草图 如 图 18.3.10 所 示 ， 深 度 类 型 为 国 ， 深 度 值 为 5.0。 











图 18.3.9” 拉 伸 特 征 1 


Step3. 创建 图 18.3.11 所 示 的 旋转 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 插 X。 _> ; 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， A : 会 制图 18.3.12 
所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 加 | 人 180.0。 


ED| 


图 18.3.11 旋转 特征 1 图 18.3.12 ”截面 草图 





























Step4. 创建 图 18.3.13b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 18.3.13a 所 示 的 边 链 为 
圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 全 为 2.0。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 
选取 这 条 边 链 


C7/ 中 大 =3 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.3.13 ”创建 倒 圆 角 特征 1 


Task3. 创建 模具 3 
零件 模型 及 模型 树 如 网 18.3.14 所 示 。 








I TOP_COVER_DIE_03. PRT y 
| La RIGHT 由 … 季 ? 拉 伸 1 
OF 各 拉 伸 2 
: ee A FRONT ba 证 屋 贺 站 1 
FERT_FsTS_DEF -人 屋 圆 角 2 
-一 一 汪 叫 在 此 皇 六 


图 18.3.14 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 TOP_ COVER_DIE_03.PRT。 
Step2. 创建 图 18.3.15 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 于 ^ 一 于 也 于 
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选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 图 量 ;特征 的 截面 草图 如 图 18.3.16 所 示 ， 深 度 类 型 为 国 ， 深 度 值 为 2.0。 
Step3. 创建 图 18.3.17 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 黄 “ 轴 四 
选取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 TOP 基准 面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 辆 ;特征 的 截面 草图 如 图 18.3.18 所 示 ， 深 度 类 型 为 | 日 ( 对 称 )， 深 度 值 为 2.0。 

















图 18.3.15 ” 拉 伸 特征 1 图 18.3.16 截面 草图 图 18.3.17 拉 伸 特征 2 


Step4. 创建 图 18.3.19b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 18.3.19a 所 示 的 两 条 边 
线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


\、 














a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.3.18 ”截面 草图 图 18.3.19 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 





Step5. 创建 图 18.3.20b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 18.3.20a 所 示 的 两 条 边 
线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


Task4. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 TOP_ COVER.PRT。 
Step2. 创建 图 18.3.21 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插 “ 避 mm 和 
全 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 给 平面， 选取 























RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 国 绘制 特征 的 截面 草图 (图 18.3.22); 饭 金 壁 厚度 值 
为 1.0。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.3.20 ”创建 倒 圆 角 特 征 2 图 18.3.21 创建 平整 级 金 壁 特征 1 








Step3. 创建 图 18.3.23 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 D> 
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ER 国 命 令 ， 选 取 图 18.3.24 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 EEEB， 折 半角 度 值 为 90.0; 单 击 | 此 型 模 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 并 型 下 拉 列 
表 中 选择 国语 时 项 ， 在 党 杖 选项 卡 内 单 击 | 草 终 ..，| 按 钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 
值 至 图 18.3.25 所 示 的 值 ， 确 认 | 吉 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5; 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 


























创建 此 附加 
焉 整 秘 金 和 1 __ - 选取 此 边线 为 附着 边 
: ‘a be 
放大 图 
图 18.3.22 截面 草图 图 18.3.23 ”创建 附加 平整 级 金 壁 1 图 18.3.24 定义 附着 边 





Step4. 创建 图 18.3.26 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 2 详细 操作 步 又 参见 上 一 步 )。 


创建 此 附加 








te 
图 18.3.25 ”修改 草图 尺寸 图 18.3.26 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 2 








Step5. 创建 图 18.3.27 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 摧 四 mm 和 
SET 命令， 先 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 
按钮 本 和“ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 E 公 被 激活 ， 选取 图 18.3.27 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 , 选取 TOP 基准 面 为 参照 平面 , 参照 平面 的 方向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 如 图 18.3.28 
所 示 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 深 度 类 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 
为 噬 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 














图 18.3.27 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 图 18.3.28 ”截面 草图 











Step6. 创建 图 18.3.29 所 示 的 折 弯 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手稿， 名 半 记 于 3 纲 





| 命令 ， 在 吧 DFTIDOHS 1 选项) 菜 单 中 ， 选 择 苞 写 明 [角度 ) Reaular (党 规 ) 


=> 命令 。 看 ED 于 于 二 








菜单 中 ， 选 择 号 WE 记 CR ! 零 性 折 膏 表 ) 
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> 命令 ， 在 BB 于 sa 如 医 单 中 ， 选 择 
命令 .选取 图 18.3.29 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 系统 默认 的 特征 创建 方向 , 参照 平面 的 方向 为 刀 潮 典 , 然后 选取 图 TOP 基准 面 为 参照 
平面 ; 绘制 图 18.3.30 所 示 的 折 芝 线 ， 定 义 折 营 侧 和 国定 侧 ， ee 
站 , 光 择 ET 一 > 于 命令 折 弯 角度 值 为 45.0.: 
折 芍 半径 值 为 0.5。 














EN 


Te 





放大 图 折 弯 侧 
二 
选取 此 表面 反 侧 的 面 为 剖 绘 平 


图 18.3.29 创建 折 弯 特征 1 图 18.3.30 ”创建 折 弯 线 ”图 18.3.31 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step7. 创建 图 18.3.32 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 年 ， 选 取 图 18.3.33 所 
示 的 表面 为 章 绘 平面 ， 使 用 与 系统 默认 的 特征 创建 方向 相反 的 方向 创建 特征 ， 参 照 平面 的 
方 癌 为 且 着 册 ， 然 后 选取 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ;绘制 图 18.3.34 所 示 的 折 弯 线 ， 
定义 折 要 侧 和 固定 侧 ， 如 几 18.3.35 和 在 前 鞠 单 中 ， 选 择 
ET 一 EC 二 滞 合 令 ， 折 弯 角度 值 为 43.0， 折 弯 半 径 值 为 0.5。 














选取 此 面 为 齐 绘 平面 


\ 









选取 此 面 为 草 绘 平面 
图 18.3.32 ”创建 折 弯 特征 2 图 18.3.33 ”选取 草 绘 平面 图 18.3.34 ”创建 折 弯 线 


Step8. 创建 图 18.3.36 所 示 的 折 芝 特征 3《〈 详 细 操作 过 程 参 见 Step6 )。 
Step9. 创建 图 18.3.37 所 示 的 折 芝 特征 4《〈 详 细 操作 过 程 参 见 Step7)。 


| 全 


图 18.3.3$ ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 ”图 18.3.36 创建 折 这 特征 3 图 18.3.37 ”创建 折 弯 特征 4 


Step10. 创建 图 18.3.38 所 示 倒 圆 角 特征 1， 圆 角 尘 径 值 为 0.5。 
Step11. 创建 图 18.3.39 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 


ol 
el 
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盘 中 video\ch18.03\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 TOP_COVER-r01.exe )。 
a Yi | 创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


放大 图 





图 18.3.38 ”创建 倒 圆 角 特征 1 图 18.3.39 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 
Step12. 创建 图 18.3.40 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 成 形 特征 1 为 镜像 源 特 
征 ， 选 择 下 拉 菜单 8 四 ”= [9 全 人 ， 选 择 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 。 
Step13. 创建 图 18.3.41 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch18.03\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 TOP _ COVER-r02.exe )。 
创建 此 凸 模 成 形 特征 2 











图 18.3.40 ”创建 镜像 特征 1 图 18.3.41 创建 凸 模 成 形 特征 2 
Step14. 创建 图 18.3.42 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 上 一 步 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 2 为 镜像 
源 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 BE 一 [EE 命令， 选择 FRONT 基准 而 为 镜像 平面。 
Step15. 创建 图 18.3.43 所 示 的 镜像 特征 3。 选取 凸 模 成 形 特征 2 和 镜像 特征 2 为 镜像 源 
特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 全 四 ”= [汪汪 合 今 ， 选 择 RIGHT 基准 面 为 镜像 平面 。 









Step16. 创建 图 18.3.44 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch18.03\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 TOP_COVER-r03.exe )。 


《 


创建 此 吓 模 成 形 特征 3 


图 18.3.42 ”创建 镜像 特征 2 。 图 18.3.43 ”创建 镜像 特征 3 图 18.3.44 ”创建 凸 模 成 形 特征 3 


Step17. 创建 图 18.3.45 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 在 模型 树 中 选择 业 匣 天 特征 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [E 玫 国 命 令 ， 
此 时 系统 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 选择 以 国王 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方向 1 的 参照 并 给 出 第 一 方向 成 员 数 及 增 量 值 。 选 取 TOP 基准 面 为 第 一 方向 


f | 
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参照 ， 输 入 第 一 方 回 成 员 数 值 2 和 第 一 方 回 间距 值 50.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按 钮 |Y， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 18.3.46 所 示 的 镜像 特征 4, 选取 上 一 步 所 创建 的 阵列 特征 1 为 镜像 源 特 
征 ， 选 择 下 拉 菜 单 6 一 [ET 命令， 选择 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 。 

Step19. 创建 图 18.3.47 所 示 的 镜像 特征 $。 选 取 阵 列 特 征 1 和 镜像 特征 4 为 镜像 源 特征 ， 
选择 下 拉 菜 单 加 四 ”一 > 轩 国 加 本 和， 选择 RIGHT 基准 面 为 镜像 平面 。 


全 (14 

















创建 此 成 形 特征 

















图 18.3.45 ”创建 阵列 特征 1 图 18.3.46 ”创建 镜像 特征 4 图 18.3.47 创建 镜像 特征 5 
Step20. 创建 图 18.3.48 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^ 避 ”=> 








EE 一 本 了， 远 取 图 18.3.49 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 ES 鲁 ， 折 厅 角 度 值 为 90.0， 在 暴 杖 选项 卡 内 单 击 | 草 棕 .| 有 按钮， 接受 系统 默认 
的 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 ， 进 入 草 绘 环境 绘制 图 18.3.50 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 加 按钮 被 激 
活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内侧) 


创建 此 附加 平整 级 金 壁 3 

















a 
a 
= 


选取 此 边线 为 附着 边 


图 18.3.48 a 辟 3 图 18.3.49 ”定义 附着 边 





图 18.3.50 ”截面 草图 
Step21. 创建 图 18.3.51 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 








ET 人， 先 确 认 “实体” 类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 名 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 人 | 被 激活 ， 选 取 图 18.3.51 所 示 的 模型 底面 为 草 
绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,参照 平面 的 方向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 如 图 18.3.52 
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所 示 ， 接 受 系统 默认 的 第 头 方向 为 移 除 材 料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 上 洗 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 
为 噬 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )，。 


选取 此 模型 底面 

为 草 绘 平面 
I 

eo 
























图 18.3.51 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 图 18.3.52 ”截面 草图 
Step22. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 19 ” 订 书 机 组 件 


19.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 图 19.1.1 所 示 订 书 机 组 件 的 整个 设计 过 程 。 该 模型 包括 六 个 零件 ， 本 章 
对 每 个 零件 的 设计 过 程 都 作 了 详细 的 讲解 。 每 个 零件 的 设计 思路 是 先 创 建 第 一 饭 金 壁 ， 然 
后 绸 使 用 平整 、 折 棕 的 命令 创建 出 最 终 模 型 ， 其 中 饭 金 件 4 的 创建 方法 值得 信 鉴 ， 大 致 形 
状 是 通过 一 个 成 形 特征 创建 出 来 的 。 











饭 金 作 1 饭 金 件 5 





~、、 ,人 饭 金 件 3 
饭 金 件 6 、 


| 
> FS _ - 狐 金 件 4 
饭 金 件 2 





a) 组 朔 图 b) 爆炸 图 


图 19.1.1 订 书 机 组 件 


19.2 饿 金 件 1 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 19.2.1 所 示 。 

Step1. 新建 一 个 实体 零件 ， 命 名 为 STAPLE_01.PRT。 

Step2. 创建 图 19.2.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1， 选择 下 拉 菜 单 和 时。 一 > ET 
选取 TOP 基准 面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 图 时 ;绘制 图 19.2.3 
所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 多 |， 深 度 值 为 19.0。 











回 sThAFLE_01. PRT 





HITSHT … 各 第 一 些 
: 各 时 > ee 村 … 和 由: 拉 伸 之 

9- 了 0 拉 伸 3 

Ms PRT_CSYS_DEF :. 站 1 
由 … 占 ] 拉 伸 1 DTM1 

一 个 国 角 1 一 中 在 此 插入 








图 19.2.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 图 19.2.2” 拉 伸 特 征 1 
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Step3. 创建 图 19.2.4 所 示 的 倒 圆 角 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 和 和 一 [ET 
令 ， 选 取 图 19.2.5 所 示 的 圆 角 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 











创建 此 创 圆 角 特征 1 


110.0| 


19.2.3 ”截面 音 


图 19.2.4” 倒 圆 角 特征 1 
Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 选 择 下 拉 菜 单 应 用 程序 下 。 my 


Hj] ， 
“ 饭 金 件 转换 ”类 型 为 命令 ， 在 系统 七 选取 = 或 才 个 要 册 际 的 曲面 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 


键 ， 选 取 图 19.2.6 所 示 的 模型 六 个 表面 为 元 体 的 删除 面 ， 饭 金 壁 厚 度 值 为 0.8。 





钴 全 件 而 ) 的 


shell (过 ] 











选取 这 六 个 面 


WV i N 


mu 





Vv 
~ 
选取 这 两 条 边线 
19.2.5 ”选取 要 圆 角 的 边线 19.2.6 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 





Step5. 创建 图 19.2.7 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 

命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 加 补 激活， 然后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 本 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 El 被 激活 ; 选取 图 19.2.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 
接受 图 19.2.8 所 示 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 图 19.2.8 所 示 的 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 医 时 ,特征 的 截面 草图 如 图 19.2.9 所 示 ， 选 取 图 19.2.10 中 的 箭头 指向 为 移 除 材料 的 方 
向 。 深 度 类 型 为 蛆 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 天 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 





别 1 拉 伸 让) 













创建 此 久 金 切削 特征 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 TOP 
1 建 爹 切 前 特 和 本 、\ 本 
-一 7 了 7 ng 交织 万 内 









w=- 


\ 
此 平面 为 草 绘 平 面 
19.2.8 ”设置 草 绘 平面 









本 = - 移 除 材料 的 方 问 





图 19.2.9 ”截面 草图 图 19.2.10 ”选取 移 除 材料 的 方 问 
Step6. 创建 图 19.2.11 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 XO => 
命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 | 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 











中 4 拉 伸 中 1.. 
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按钮 本 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 E 被 激活 ， 选 取 图 19.2.12 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平 面 ， 选 取 模型 中 所 示 的 平面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 
19.2.13 所 示 ， 接 受 图 19.2.14 所 示 的 第 头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 EE， 材料 移 
除 的 方向 类 型 为 噬 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

创建 此 饭 金 切削 特征 | 此 平面 为 至 绘 平 面 








此 平面 为 参照 平面 
图 19.2.11 创建 饭 金 拉 伸 切 前 特征 2 图 19.2.12 ”设置 草 绘 平 面 


选取 此 边线 为 齐 绘 参照 
DR 



















选取 此 边 给 为 草 绘 参 照 
图 19.2.13 截面 草图 






Step7. 创建 图 19.2.15 所 示 的 倒 角 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 若 XO 一 [ETT 
命令 ， 选 取 图 19.2.15 所 示 的 模型 为 要 倒 角 的 边 链 ， 边 倒 角 方案 为 项 丰 生 二 
度 值 为 30.0， 倒 角 距 离 值 为 0.5。 














选取 移 除 材料 的 方向 b) 倒 角 后 


图 19.2.14 ”选取 移 除 材料 的 方 问 图 19.2.15 ”创建 倒 角 特征 1 
Step8. 创建 图 19.2.16 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 工具 栏 中 的 创建 “平面 ”按钮 加 | 
此 时 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 图 19.2.16 所 示 的 模型 表面 为 放置 参照 ， 约 束 类 型 
为 国 二 二天， 仿 距 值 为 9.5。 
注意 : 基准 平面 DTMI1 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 
Step9. 保存 零件 模型 文件 。 














i 
Em”™ 
me 
si 
sr 
i ee 
a eT 
a 


选择 此 模型 表 
面 为 参照 平面 


图 19.2.16 ”创建 基准 平面 DIMI1 
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19.3 级 金 件 2 


Task1. 创建 模具 

本 例 所 要 做 的 为 图 19.3.1 所 示 的 杀 书 机 支撑 座 ， 杀 书 机 支撑 座 的 饭 金 模型 如 图 19.3.2 
所 示 。 该 模型 表面 上 有 一 止 形 ， 可 以 通过 成 形 特征 来 构建 此 止 形 ， 因 此 首先 需要 创建 一 个 
人 模具。 其 操作 步骤 如 下 : 











J 折 剖 回 者 标识 839 


I sThAFLE_02. FRT 





: i A FRIGHT : : ee A LTH 

a 7 TDF 由 -9 拉 申 2 : a A DTNE 

: m F7 FRONT 向- 了 2 拉 伸 3 模板 1 
PRT_FSTYS_ DEF | 由 -0 拉 伸 4 模板 2 
忆 - 台 1 拉 伸 1 由 -加 接 伸 5 5 DT 

: 过 本 全 圆 衣 1 由 -0 拉 伸 昌 在 此 插 六 
-| 


图 19.3.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_PUNCH _01.PRT，。 






通过 成 形 特征 创建 
站 
NS 


用 Punch 模具 进行 成 形 








图 19.3.2 钉 书 机 支撑 座 模型 


Step2. 创建 图 19.3.3 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 旋转 特征 1。 选 择 下 菜单 折 ^D。=> 
ES 命令, 选取 RIGHT 基准 面 作为 草 绘 平 面 , TOP 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 | 
绘制 图 19.3.4 所 示 的 截面 草图 (要 绘 出 中 心 线 )， 旋 转角 度 类 型 为 山 ， 角 度 值 为 360.0。 


Ra 








中 心 线 
图 19.3.3 ”旋转 特征 1 图 19.3.4 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 19.3.5 所 示 的 实体 拉 伸 特征 1 选择 下 拉 菜 单 于 和 D> ETEIS 生 个 
令 ， 选 取 图 19.3.5b 所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 图 19.3.5b 所 示 的 草 绘 方向 ， 然 后 
接受 默认 的 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 绘制 图 19.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 苞 |， 深 
上 度 值 为 4.0。 
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0 , 草 绘 平面 





a) 实体 拉 伸 特征 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 方向 一 
图 19.3.5 ” 拉 伸 特征 1 图 19.3.6 “截面 草图 


Step4. 创建 图 19.3.7 所 示 的 倒 角 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 Am 下 
命令 ， 选 取 图 19.3.7a 中 的 模型 边线 为 要 倒 角 的 边 链 ， 边 倒 角 方案 为 图 量 . 位 


角 尺 寸 距离 值 为 0.1。 
进取 此 边 链 一 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 19.3.7 创建 倒 角 特征 1 














Step5. 创建 图 19.3.8 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1， 圆 角 半 人 径 值 为 0.1。 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
” 、、 选 取 此 边 链 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 19.3.8 创建 倒 圆 角 特 征 1 


Task2. 创建 主体 零件 模型 





Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_02.PRT。 

Step2. 创建 图 19.3.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 基 XD 一 > 四 EE 车 作 ， 
选择 TOP 基准 面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 时 ;绘制 图 19.3.10 
所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 区 |， 深度 值 为 16.0。 








图 19.3.9” 拉 伸 特 征 1 图 19.3.10 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 19.3.11 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1， 圆 角 尘 径 值 为 3.0。 
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投 住 Cu 键 选取 这 两 条 边线 


A a 四 





a) 倒 角 前 


b) 倒 角 后 
图 19.3.11 创建 倒 圆 角 特征 1 





Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 (图 19.3.12)。 选 择 下 拉 菜 单 和 新 加 


A 


菜单 中 ， 选 择 EGR 命令 ， 在 系 纺 
到 果 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 19.3.13 所 示 的 七 个 模型 表面 为 过 
体 的 删除 面 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.6。 





[mm 











a) 转换 前 (实体 零件 ) 


b) 转换 后 《人 饭 金 件 ) 


图 19.3.12 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 








Step5. 将 折 弯 的 饭 金 件 展 平 。 选 择 下 拉 菜 单 和 DD 一 > EE 于 于 

UMEEND 书 PTT 展 平 选 巩 ) 请 单 中 选择 Reaular (时 规 ) w= 
选取 图 19.3.14 所 示 的 平面 为 固定 平面 。 在 M3 加 天 琳 单 中 ， 选 择 
| > 仿 ， 单 市 [确定 按钮 ， 将 饭 金 件 展 平 。 








局 Sa 有 -全 ~、 » 
ne [完成 ) 命令 ; 








选取 这 七 个 模型 表面 为 完 体 的 删除 面 
% 
-< 二 
人 
“ee 





| "、 选取 此 平面 
为 固定 平面 





@ 二 a 一 


图 19.3.13 选取 删除 面 图 19.3.14 ”选取 固定 平面 








Step6. 创建 图 19.3.15 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 入 ==> 
命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 双 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 被 激活 ， 选 取 图 19.3.16 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平 面 ， 接 受 几 19.3.16 所 示 的 草 绘 方 同 ， 然 后 选取 图 19.3.16 所 示 的 RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 加 一 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 19.3.17 所 示 ， 深 度 类 型 为 眶 ， 材 料 移 除 的 方向 
类 型 为 噬 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
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”一 <、 人 、 RIGHT 基准 而 







人 





A f “_ 创 建 此 狐 金 Wn 
BB 一 ， 是 切削 特征 1 \ 

Ny 人 此 模型 表面 
a) 切削 前 b) 切削 后 为 草 绘 平面 

图 19.3.15 创建 级 金 拉 伸 切 痢 特 征 1 图 19.3.16 设置 草 绘 平 耐 





图 19.3.17 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 19.3.18 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 2 评 细 操作 过 程 参见 Step6)。 


: 创建 此 饭 金 拉 。 oa 
| “ ' 
a) 切削 前 b) 切削 后 


图 19.3.18 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 


Step8. 创建 图 19.3.19 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特 征 3， 规 面 章 图 如 图 19.3.20 所 示 《〈 话 细 操 
作 过 程 参见 Step6 )。 





创建 此 狐 使 拉 健 切削 特征 3 
/ 





图 19.3.19 ”创建 魏 金 拉 伸 切 前 特征 3 图 19.3.20 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 19.3.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 畴 特征 4, 截面 草图 如 图 19.3.22 所 示 ( 详 细 操 
作 过 程 参见 Step6)。 





创建 此 包 金 拉 伸 切削 特征 4 








图 19.3.21 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 图 19.3.22 ”截面 草图 
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Step10. 创建 图 19.3.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 闭 特征 5， 截面 草 图 如 图 19.3.24 所 示 〈 评 细 
操作 过 程 参 见 Step6)。 


) 创建 此 饭 金 拉 
， 伸 切削 特征 5 








图 19.3.23 ”创建 级 金 拉 伸 切 前 特征 5 
Step11. 将 展开 壁 折 弯 回去 。 选 择 下 拉 菜 单 菜单 区 0 一 医 EEEEIEO 
Ea 机 全 今 ， 选 取 图 19.3.25a 所 示 的 表面 为 固定 面 ， 在 BEEae 引 i 出 筷 意 
BendBack 向 1 怕 变 回 示 位 部 1 FE Done (完成 ] 命令 ， 单 击 | 确定 | 接 饵 ， 将 展开 壁 折 弯 回 























选取 此 表面 为 固定 面 
hi : 


a) 折 交 回 去 前 b) 折 普 回去 后 
图 19.3.25 ”将 展开 的 饭 金 壁 再 折 弯 回去 
Step12. 创建 图 19.3.26 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 创建 “基准 平面 ”按钮 名， 如 图 
19.3.26 所 示 , 选取 基准 面 RIGHT 为 放置 参照 , 并 设置 约束 类 型 为 本 下 一 ; 偏 距 值 为 10.0 (可 
以 通过 设置 偏 距 值 的 正 负 号 来 调整 方向 )。 
Step13. 创建 图 19.3.27 所 示 的 基准 平 甸 DIM2。 单 击 创建 “基准 平面 ” 按钮 加 |， 选 取 
基准 面 FRONT 为 放置 参照 ， 并 设置 约束 类 型 为 攻 训 3 细 ， 偏 距 值 为 7.0。 


















DTM2 





D 1 
RIGHT 这 PF~ __ 创建 此 基准 全 创建 此 基准 平面 
平面 DTMI1 FRONT DUM 
图 19.3.26 ”创建 基准 平面 DTMI1 19.3.27 “创建 基准 平面 DTM2 


Step14. 创建 图 19.3.28 所 示 的 凸 横 成 形 特 征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch19.03\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 STAPLE 02-r01.exe )。 

Step15. 创建 图 19.3.29 所 示 的 凸 横 成 形 特 征 2( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch19.03\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 STAPLE 02-r02.exe )。 
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_ -创建 此 凸 模 成 形 特征 上 、_ 


ea 
Ed 
Cd 
am 
ea 
ea 
ae 
Co 
Cd 
Co 
- 
Cd 
Cd 





从 A 问 查 看 
图 19.3.28 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 
Step16. 创建 图 19.3.30 所 示 的 基准 平面 DTM3。 单 击 创建 “平面 ” 按钮 区 |， 按 住 ct 
键 选取 创建 饭 金 切削 特征 5 时 系统 自动 生成 的 两 条 轴 为 参照 ， 然 后 单 击 [确定 | 按 饥 。 
注意 : 基准 平面 DTM3 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 
Step17. 保存 零件 模型 文件 。 





创建 此 凸 模 成 形 特 征 2 、 





图 19.3.29 创建 止 模 成 形 特征 ? 图 19.3.30 ”基准 平面 DTM3 
19.4 级 金 件 3 


零件 模型 及 模型 树 如 图 19.4.1 所 示 。 


回 STAFLE_04. PRT 


Ca RIGHT 和 由 -9 拉 伸 3 
ra TOP 由 -的 拉 伸 4 
17 FRONT … 口 第 一 压 


FFRT_rsys_TEF | 而 .平整 1 
由 -的 拉 伸 1 让 拉 伸 5 











图 19.4.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 ， 命 名 为 STAPLE_04.PRT。 
Step2. 创建 图 19.4.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 首 各 一 > 四 ETT 于 作 ， 
选择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 参照 平面 的 方向 为 到 绅 . 
绘制 图 19.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 | 日， 深度 值 为 15.0。 











图 19.4.2” 拉 伸 特 征 1 图 19.4.3 ”截面 草 图 
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Step3. 创建 图 19.4.4 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 Mo 一 > 站 了 末了 更 
令 ， 选 取 图 19.4.4a 所 示 的 边线 为 圆 角 的 放置 边 ， 圆 角 半 径 信 为 1.2。 





ee Am 


N | CSICE En 3 
加 选取 此 边线 | 时 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
19.4.4 创建 倒 圆 角 特征 1 


Step4. 创建 图 19.4.5 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 各。 一 > EE 村 
选取 图 19.4.6 所 示 的 面 为 要 删除 的 面 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚度 值 1.0。 


o> -一 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
19.4.5” 抽 壳 特征 1 


选取 加 亮 的 十 二 个 模型 
v” 表面 为 元 体 的 删除 面 















Step5. 创建 图 19.4.7 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
EST 有 命令， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 和 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 
按钮 | 要 :选取 图 19.4.8 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 19.4.8 所 示 的 RIGHT 基 
准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 特征 的 截面 草图 如 图 19.4.9 所 示 ， 确 认 图 19.4.10 中 的 箭头 
指向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 3E， 


a) 切削 前 b) 切削 后 
19.4.7 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 





创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1~~----- 










此 平面 为 草 绘 平面 


RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 


/ 





19.4.8 ”设置 草 绘 平面 
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图 19.4.9 ”截面 草图 


移 除 材料 的 方 同 ~、、 


~ 
~ 


图 19.4.10 ”选取 移 除 材料 的 方 癌 
Step6. 创建 图 19.4.11a 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
生命 令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 节 ， 选 取 图 19.4.11 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面， 然后 选取 图 19.4.12 所 示 的 模型 表面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 19.4.13 所 示 的 特征 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 HE， 预览 


并 完成 所 创建 的 特征 。 


图 19.4.11 创建 级 金 拉 伸 切削 特征 2 








面 ” 拉 圳 眉 1.. ， 





a) 切削 前 


此 表面 为 草 绘 平面 








19.4.12 ”设置 草 绘 平面 图 19.4.13 ”被 面 昌 图 





Step7. 创建 图 19.4.14 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜单 医 XOD。 > 
国 国 命令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 舱 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 双 被 激活 ; 选取 图 19.4.15 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 19.4.15 所 示 的 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 19.4.16 所 示 的 特征 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 
型 为 BE， 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 





画 1 拉 井 站 1 . 


RIGHT 基准 面 为 参照 平面 i Da 






~ 
RIGHT 二 








\ 
此 表面 为 草 绘 平面 
图 19.4.14 ”创建 饭 金 拉 伸 切 前 特征 3 图 19.4.1$ ”设置 草 绘 平面 





Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 选 择 下 拉 菜 单 应 用 程序 ET 
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在 国生， 选择 ED 攻 呈 命令， 选取 图 19.4.17 所 示 的 
模型 表面 为 驱动 面 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 1.0。 





图 19.4.16 ”和 帘 面 理 图 





选择 此 表面 为 驱动 面 





图 19.4.17 选择 驱动 面 
Step9. 创建 图 19.4.18 所 示 的 附加 平整 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 DD 一 > EEEET 











加 全 邻 ， 选 取 图 19.4.19 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
用, 角度 值 为 90.0; 单 击 上 条 众 选 项 卡 ,在 系统 弹出 的 选项 卡 关 型 下 拉 列 表 中 选择 有 可 

选项 ， 止 列 权 的 宽度 类 型 为 苹 缠 ， 角 度 值 为 5.0， 在 形状 选项 卡 中 单 击 | 草 终 . .| 按钮 ， 接 受 

系统 默认 草 绘 参 照 ， 选 择 方向 为 国 ， 再 单 击 [ 昔 径 | 按钮， 绘制 图 19.4.20 所 示 的 截面 草图 ; 
















创建 此 附 


加 平整 壁 1 “~ ~- 


1 一 一 一 ”一 


选取 此 边 
为 附 看 边 一 一 一 


图 19.4.19 ”定义 附着 边 


’ 
选取 这 两 个 点 。。 
> 人 
为 草 绘 参照 、、 





图 19.4.20 ”截面 守 图 








Step10. 创建 图 19.4.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 xm > 
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ET 和 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ” 类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 四 被 激活 ,“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 人 | 不 处 于 激活 状态 ， 选 取 图 
19.4.22 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 , 接受 系统 默认 的 参照 平面 , 方向 为 国 , 绘制 图 19.4.23 
所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 是 ， 在 操控 板 中 单 击 | 选项 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 
名 1 下拉 列表 中 选择 国生 项 ,在 他 : 下 拉 列 表 中 选择 轩 守 汪 先 项 ， 输 入 深度 值 0.2; 预 
览 并 完成 所 创建 的 特征 。 





















此 表面 为 草 综 平面 


~ ~ 创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 
图 19.4.21 创建 级 金 拉 伸 切 痢 特 征 1 











图 19.4.23 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 19.4.24 所 示 的 附加 平整 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 * 避 ”一 > 攻守 于 
加 命令 ， 选 取 图 19.4.25 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 

十 澡 对 ,角度 值 为 90.0; 单 击 | 止 型 忽 | 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 选项 卡 站 下 拉 列 表 中 选择 国 硬 
选项 ， 止 烈 模 的 宽度 类 型 为 攻 对， 角度 值 为 5.0;， 在 帘 内 选项 卡 中 单 击 | 草签， 上 惧 钮 ， 选取 
19.2.26 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 参照 平面, 方向 为 国 轩 , 选取 图 19.4.27 中 的 顶点 为 草 绘 参 
照 ， 绘 制图 19.4.27 所 示 的 截面 草图 ; 确认 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 



































qi 创建 此 附加 平整 壁 2 人 一 
i 入 ~ 
图 19.4.24 ”创建 附加 平整 壁 2 图 19.4.25 定义 附着 边 


此 表面 为 草 绘 参照 平面 


选取 此 顶点 
为 草 绘 参 照 





图 19.4.26 设置 草 绘 平 耐 图 19.4.27 截面 草图 
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Step12. 创 建 图 19.4.28 所 示 的 附加 平整 壁 3。 选择 下 拉 菜 单 括 XD > 
人 介 今 .在 系统 串 选 择 一 个 进 广 到 如 壁 上 ,了 扫 提 示 下 ， 选 取 图 19.4.29 
所 示 的 模型 边线 (外 侧 边 )， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 国 疆 ， 在 操控 板 的 健 图 标 后 面 的 下 拉 列 
表 框 中 输入 值 90.0; 单 击 | 目 型 柜 | 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 列 表 中 选择 革 3 于 六 
项 ; 在 胰 执 选项 卡 内 单 击 | 草 棕 .| 按钮 进入 草 绘 环境 , 编辑 草图 至 图 19.4.30 所 示 ; 确认 加 | 按 
钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 





























创建 此 附 


= 
- em 
y 





选取 此 边 为 附着 边 


> 
J 
ee 





图 19.4.28 ”创建 附加 平整 壁 3 图 19.4.29 ”定义 附着 边 图 19.4.30 ”截面 草图 
Step13. 创建 图 19.4.31 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 所 创建 的 竖 吴 沿 特 
征 为 镜像 源 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 全 四 ”一 > [加 于 时 合 今 ， 选 取 FRONT 基准 而 为 镜 
像 平面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | | 完成 镜像 特征 的 操作 。 


镜像 中 心 面 ~ ~ 


a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 19.4.31 创建 镜像 特征 1 











镜像 特征 









源 特征 - -= = 


Step14. 保存 零件 模型 文件 。 
19.5 级 人 金 件 4 


零件 模型 及 模型 树 如 图 19.5.1 所 示 。 








此 处 的 凹 档 是 四 

通过 成 形 特 人 STAPLE_03. PRT I 

全 创建 的 7 HI 模板 1 
7 TOP 由 -的 近 伸 1 


CN ea FRONT 由 -的 摘 伸 2 
PRT_CSYS_DEF | 由 全 拉 伸 3 
Die 模具 由 -加 第 一 些 … 串 在 此 插入 
| | 


图 19.5.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 
Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 ， 
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下 面 先 来 创建 用 于 成 形 特征 的 模具 (图 19.5.2)。 此 模具 所 创建 的 成 形 特征 可 形成 四 槽 。 


问 sM_DIE. FRT 





由 -亲近 伸 2 二 倒 贺 角 5 





由 -E80 控 伸 3 二 倒 贺 角 6 
由 -E09 控 伸 4 一 节 倒 加 外 7 
化 首 度 1 :二 倒 圆 角 6 
外 -9 拉 伸 5 :全 圆 和 朋 9 

中 在 此 插入 


图 19.5.2 模具 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE.PRT。 

Step2. 创建 图 19.5.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 贡 \O 一 > 四 ET 于 于 人 人 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 方向 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 平面 
为 参照 平面 方向 为 轿 旱 , 特征 的 截面 草图 如 图 19.5.4 所 示 , 深度 类 型 为 号， 深度 值 为 34.0。 


> 


图 19.5.3” 拉 伸 特 征 1 图 19.5.4 ”截面 草图 




















10.0 


135.0 











Step3. 创建 图 19.5.5 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选 择 下 拉 菜单 荐 XD 一 > 对 人 今 ， 
在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 四 激活 ; 草 绘 平面 与 草 绘 参照 如 图 19.5.6 所 示 , 方向 为 国 E， 


绘制 图 19.5.7 所 示 的 截面 草图 ， 选取 深度 类 型 为 些 ， 单 击 扎 胺 钮 后 的 加 按钮 ， 使 用 反 侧 切 
除 。 























= 
图 19.5.5” 拉 伸 特 征 2 图 19.5.6 ”选择 草 绘 平面 与 参照 平面 





A A 


Step4. 创建 图 19.5.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D => 命令 ; 
选取 图 19.5.9 所 示 的 模型 的 底面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制 








H : 
图 19.5.8” 拉 伸 特 征 3 图 19.5.9 ”选择 草 绘 平面 图 19.5.10 ”截面 草图 
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Step5. 创建 图 19.5.11 所 示 的 拉 伸 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 拖 XO > EE 于 于 时 
令 ; 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 选取 图 19.5.12 所 示 的 模型 的 上 表面 为 草 给 
平面 ,接受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 国 独 ;绘制 图 19.5.13 所 示 的 截面 草图 选取 深度 
类 型 为 鸭 ( 定 值 )， 输 入 深度 值 1.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y]。 








选取 模型 的 此 上 _ 





_ ee 
图 19.5.11 ” 拉 伸 特征 4 ”图 19.5.12 选取 草 绘 平 面 与 参照 平面 图 19.5.13 ”截面 草图 











Step6. 创建 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^ 避 一 > 对 今 ， 选 取 图 19.5.14 
所 示 的 模型 侧面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 选 取 图 19.5.14 所 示 的 模型 底面 作为 拔 模 枢 轴 平面 ， 拔 
模 方 各 如 图 19.5.15 所 示 ， 拔 模 角 度 值 为 10.0。 


es = 选取 这 四 个 侧 
ws -Se 二子 三 三 了 二 一面 为 要 拔 模 表面 

I 二 

| > HL 

图 19.5.14 选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平面 
Step7. 创建 图 19.5.16 所 示 的 拉 伸 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 

令 ， 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 选取 图 19.5.17 所 示 的 模型 的 上 表面 为 草 给 
平面 ,接受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方向 为 国 缠 ， 绘制 图 19.5.18 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 
类 型 为 四 | ( 定 值 )， 输 入 深度 值 1.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y 

















[是 ] 














Re 选择 模型 的 此 上 - -一 
~ "gS 
图 19.5.15 拔 模 方 癌 图 19.5.16 ” 拉 伸 特征 5 图 19.5.17 选择 草 绘 平 面 与 参照 平面 








Step8. 创建 拔 模特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 插入， 一 > 巴 T 介 仿 ， 选取 图 19.5.19 
所 示 的 模型 侧面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 选 取 图 19.5.20 所 示 的 模型 底面 作为 拔 模 枢 轴 平面 ， 在 
操控 板 中 输入 拔 模 和 角度 值 10.0， 单 击 操控 板 中 的 多 胶 钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 








图 19.5.18 ”截面 草图 图 19.5.19 ”选取 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平 面 
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Step9. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 19.5.21 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 , 圆 角 半径 值 为 4.0。 
Step10. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 19.5.22 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 值 为 


1.5。 
选取 这 两 条 边线 
~ 


” 


/Fg ) 
/ 在 一生 1 


5 
图 19.5.20” 拔 模 方 问 图 19.5.21 创建 倒 贺 角 特征 1 
Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 网 19.5.23 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 
值 为 0.8。 
选取 这 四 条 边线 









































图 19.5.22 ”创建 倒 圆 角 特 征 2 加 19.5 23 创建 倒 圆 角 特 征 3 


Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 19.5.24 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 
值 为 1.0。 





图 19.5.24 ”创建 倒 圆 角 特征 4 


Step13. 创建 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 19.5.25 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 
值 为 1.5。 


> 选取 这 四 条 边线 





图 19.5.25 ”创建 倒 圆 角 特征 5 
Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 19.5.26 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 


值 为 0.8。 
选取 此 边 链 
N 





图 19.5.26 创建 倒 贺 角 特征 6 
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Step15. 创建 倒 圆 角 特征 7。 选 择 图 19.5.27 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 
值 为 1.0。 


选取 此 边 链 





图 19.5.27 创建 倒 圆 角 特征 7 


Step16. 创建 倒 圆 角 特征 8。 选 取 网 19.5.28 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 
值 为 1.0。 

Step17. 创建 倒 圆 角 特征 9。 选 取 网 19.5.29 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 
值 为 1.5。 

Step18. 保存 零件 模型 文件 。 








选取 这 两 条 边线 
在 ~ 
NN 

/ } | | 

1 上 全 加 六 

1 和 
CC 

图 19.5.28 ”创建 倒 圆 角 特 征 8 图 19.5.29 ”创建 倒 圆 角 特征 9 


Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_03.PRT。 
Step2. 创建 图 19.5.30 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 葵 由。 mm 和 
于 命令， 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 

















RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 轿 硬 ; 绘制 图 19.5.31 所 示 的 截面 草图 , 饭 金 壁 厚度 值 为 0.6。 
FPO 1700 一 四 





H 
图 19.5.30 ”创建 平整 级 金 壁 特征 1 图 19.5.31 截面 草图 


Step3. 创建 图 19.5.32 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch19.05\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 STAPLE 03-r01.exe )。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


~_ 


1 


\ | 《SS 7 
下 | / 





从 A 向 查看 
图 19.5.32 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 
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Step4. 创建 图 19.5.33 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 “人 > 
SET 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 [器 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材 料 ” 按 钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 玲 被 激活 ; 选取 图 19.5.34 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 择 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 通 过 “使 用 边 ” 创 建 图 
19.5.35 所 示 的 截面 草图 ， 选取 深 度 类 型 为 EE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 天 ( 移 除 垂直 于 驱动 
曲面 的 材料 )， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 


a) 切削 前 : b) 切削 后 
图 19.5.33 ”创建 饭 金 拉 伸 切 前 特征 1 

















RIGHT 二 --- 选择 此 RIGHT 面 
为 参照 平面 





0.5 ”此 边 是 以 外 轮廓 为 参照 ， 通 过 “使 用 边 ” 
i 命令 向 外 偏 移 0.5 个 单位 获得 的 


此 边 是 以 外 轮廓 为 参照 ， 通 
过 “使 用 边 ” 命 令 获得 的 





图 19.5.35 ”截面 草图 





Step5. 创建 图 19.5.36 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2。 选 择 下 拉 荣 单 区 四 mm 

国 命令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ” 类 型 按钮 局 被 激活 ， 然后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 名和“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 纵 被 激活 ; 选取 图 19.5.37 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 择 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 辆 ;选取 FRONT 基准 面 和 
19.5.38 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ， 创 建 图 19.5.38 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 由 E， 
材料 移 除 的 方向 类 型 为 吃 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 

\=- - 选取 此 表面 

_ 创建 此 饭 金 拉 \、 为 语 绘 平面 


| | 和 才 ” 作 切 前 特征 2 NN As 


图 19.5.36 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2 图 19.5.37 ”选择 草 绘 平面 与 参照 平面 
























Step6. 创建 图 19.5.39 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 肖 特 征 3。 选 择 下 拉 菜 单 插 ^D => 
命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
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“ 移 除 材料 ”按钮 | 要 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 被 激活 ， 选 取 图 19.5.40 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 择 FRONT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 选 取 FRONT 基准 面 和 
19.5.41 所 示 的 边线 为 草 绘 参 照 ， 创 建 图 19.5.41 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 EE， 








材料 移 除 的 方向 类 型 为 噬 〈 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


选取 此 外 边线 
4 一 “为 草 绘 参照 





图 19.5.38 ”截面 草图 


2 
人 


图 19.5.39 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 


_ -创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 















选取 此 表面 
为 草 绘 平面 








/ 访 
图 19.5.40 ”选择 草 绘 平面 与 参照 平面 图 19.5.41 截面 草图 


19.6 人 饭 金 件 5 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 19.6.1 所 示 。 


I sTAELE 06.FRT 


滞 





“ 洞 折 这 村 Ran 
… 电 在 此 插入 
图 19.6.1 ” 饭 金 件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_06.PRT。 

Step2. 创建 图 19.6.2 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 MAO 一季 
全 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 给 平面， 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 乳 温 ， 绘 制 特征 的 截面 草图 如 图 19.6.3 所 示 ， 饭 金 壁 厚 
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度 值 为 0.5。 





5 8.0 





. 





图 19.6.2 ”创建 平整 饭 金 壁 特征 1 图 19.6.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 19.6.4 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 加 玉生 各 ， 选 取 图 19.6.5 所 示 
的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 , 参照 平面 的 方向 为 有 本 王 5， 选取 图 19.6.5 所 示 的 RIGHT 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 折 要 线 为 狗 19.6.6 所 示 的 和 直线， 选取 固定 侧 和 折 棕 侧 方 各 《图 19.6.7)。 在 
站 , 光 择 ET 一 于 命令 , 折 弯 角度 值 为 90.0， 
折 蔡 半径 值 为 0.2。 


加 一 副 


























人 








RIGHT 
a) 折 弯 操作 前 b) 折 弯 操作 后 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 
图 19.6.4 创建 折 这 特征 1 图 19.6.5 ”设置 草 绘 平 面 
两 端点 与 参考 点 重合 









一 / 


ou | 

_ 入 草 绘 参照 二 由 

My 回 定 例 <_ _ 
Fe 









图 19.6.6 ”创建 折 弯 线 图 19.67 ”定义 折 弯 侧 和 国定 侧 


Step4. 创建 图 19.6.8 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 秆 各 > 
EE 天 时 人 全， 选取 图 19.6.8a 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 RIGHT 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 医 蝇 ， 创 建 图 19.6.9 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 图 19.6.10 所 示 的 箭头 方向 系统 黑 
认 的 方向 ) 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 引 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 [ 必 〈 移 除 垂直 于 驱 


动 曲面 的 材料 )。 
选取 此 表面 为 草 绘 平面 饭 金 切削 特征 | 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 19.6.8 ”创建 饭 金 拉 伸 切 前 特征 1 
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©Q | 有) 移 除 材料 的 方向 


图 19.6.9 截面 草图 图 19.6.10 ”选取 移 除 材料 的 方 回 





Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


19.7 角 金 件 6 
饭 金 件 模型 如 图 19.7.1 所 示 。 


图 19.7.1 人 饭 金 件 模型 


说 明 : 本 实例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 沧 盘 中 videovch19.0 和 文件 夹 下 的 语音 视频 讲 
解 文件 。 模 型 文件 为 D:\proewf5.10\work\ch19\STAPLE_05。 





实例 20 ”衣柜 合 页 组 件 


20.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 图 20.1.1 所 示 衣 柜 合 页 组 件 的 整个 设计 过 程 。 该 模型 包括 五 个 零件 ， 本 
草 对 每 个 零件 的 设计 过 程 都 作 了 详细 的 讲解 。 每 个 零件 的 设计 思路 是 先 创建 第 一 饭 金 壁 ， 
然后 再 使 用 平整 、 扩 要 命令 创建 出 最 终 模型 ， 饭 金 件 2 与 饭 金 件 3 主体 的 弧度 较为 明显 ， 
通过 折 和 过 命令 中 的 “滚动 ”选项 完成 。 合 页 的 最 终 模 型 如 图 20.1.1a 所 示 。 
















_- - 饭 金 件 1 


饭 金 件 4 


饭 金 件 5 ~ 、 “~、、 饭 金 件 2 


匆 爹 件 3 





a) 装配 图 b) 爆炸 图 
图 20.1.1 衣柜 合 页 组 件 


20.2 饭 人 金 件 1 


饭 金 件 柑 型 及 模型 树 如 图 20.2.1 所 示 。 


用 Die 模具 









a 进行 成 形 A 回 ENGE_01. PRT 
- 二 可 了 “i : A RIGSHT : 0 | 平台 
和 Bp Die 模具 ] my TOP 各 1 
ee 7 FRONT 本 模 要 标识 3524 


由 -了 7 拉 伸 2 


ee PRT_CSTS_DEF 2 
\ 身 - 站 拉 伸 3 





-| i 全 模板 标识 4910 
目 i 多 便 加 崩 1 : ee 
用 Di 从 RR WW 瘦 合 贺 角 2 由 让 [第 像 : 
进行 成 形 ”We 癌 壳 1 由 -上 拉 伸 4 
中 在 此 皇上 ~ 





图 20.2.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 1 


模具 1 的 模型 及 模型 树 如 图 20.2.2 所 示 。 
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Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_01.PRT。 


CE sm_HINSE_01. PRT 





Pa RIGHT 由 -的 拉 伸 2 | ;地 倒 园 站 4 
Fd TOP 由 -全 拉 伸 3 … 允 倒 贺 角 5 ee 
: A FRONT : od 他 倒 圆 角 1 | I 巴 便 圆 角 6 
PRT_CSYS_DEF | i;… 各 倒 圆 和 2 | 向 -| 阅 拉 伸 4 
中 -的 拉 伸 1 :二 便 贺 角 3 | … 羽 倒 圆 站 7 
中 在 此 插入 











图 20.2.2 模具 1 的 模型 及 模型 树 

Step2. 创建 图 20.2.3 所 示 拉 仲 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 各。 一 > ET 到 和 作 ， 
选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国宝 ， 截 而 草图 
如 图 20.2.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 十， 输入 深度 值 10.0。 








图 20.2.3” 拉 伸 特 征 1 图 20.2.4 ”截面 草图 








Step3. 创建 图 20.2.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 括 \G b> | 命令 ， 
选取 图 20.2.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 面 为 草 绘 参 照 平面 ,参照 方向 为 医治 ， 


截面 草图 如 图 20.2.7 所 示 ， 深 度 类 型 为 大 |， 然 后 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 12.0。 


选取 此 模型 上 表 
-> 一- 面 为 草 绘 平面 





RIGHT 






“~ ~ ~ 选取 RIGHT 基准 
面 为 参照 平面 





FRONT 





mg be 
图 20.2.5” 拉 伸 特 征 2 图 20.2.6 ”选取 草 绘 平面 与 参照 平面 
Step4. 创建 图 20.2.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 基 \D > 下 


选取 草 绘 平面 与 参照 平面 如 图 20.2.9 所 示 , 参照 方向 为 国 , 截面 草图 如 图 20.2.10 所 示 , 深 
度 类 型 为 些 ， 选 取 草 绘 平面 对 面 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 






















选取 模型 上 表 
一” 面 为 参照 平面 


- - -选取 模型 此 表 
面 为 草 绘 平面 





图 20.2.8 ” 拉 伸 特征 3 图 20.2.9 ”选取 草 绘 平面 与 参照 平面 图 20.2.10 ”截面 草图 


Step5. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 20.2.11 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半径 值 为 1.5。 


184 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 领 金 设 计 实 例 精 解 (增值 版 ) 


Step6. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 20.2.12 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半径 值 为 1.0。 


< -JET ~ -= 为 艾 当 轩 参照 选 本 这 两 条 边 线 
~ 2H 0 ; -> = 为 国 角 放 轩 参照 





图 20.2.11 选取 贺 角 放置 参照 (一 ) 图 20.2.12 ”选取 圆 角 放置 参照 (二 ) 


Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 20.2.13 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半 径 值 为 1.5。 
Step8. 创建 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 20.2.14 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半 径 值 为 1.0。 






站 
pig 选取 这 两 条 边线 
se 为 圆 角 放置 参照 ~ 记 “- 他 、 
为 圆 角 放 置 参照 = 二 一 汉 » ; -一 一 
i 和 a 
~ ~ 
图 20.2.13 ”选取 圆 角 放置 参照 (三 ) 图 20.2.14 ”选取 圆 角 放置 参照 (四) 





Step9. 创建 倒 圆 角 特征 5。 选取 图 20.2.15 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 加 角 半 径 值 为 1.0。 

Step10. 创建 图 20.2.16 所 示 的 拉 伸 | 寺 征 4。 选 择 下 拉 菜 单 插入 DD 一 四 ET 于 于 人 
令 ， 在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 名 激活 ， 选 取 图 20.2.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 系统 默认 的 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 截 面 草图 如 图 20.2.18 所 示 ， 深 度 类 型 为 些 ， 
选取 图 20.2.17 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 


选取 这 条 边线 
了 ”为 圆 角 放置 参照 
~ i 




















一 -一 一， oo 
-一 
图 20.2.1$ ”选取 圆 角 放置 参照 〈 五 ) 图 20.2.16 ” 拉 伸 特征 4 





Step11. 创建 倒 圆 角 特征 6。 选取 图 20.2.19 所 示 的 边线 为 圆 角 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.8。 


H 








> 


< _ -选取 模型 的 此 表 BY 
> 面 为 拉 伸 终止 面 J 
~、 、 选 取 模型 的 此 表 Se 

面 为 草 绘 平面 


图 20.2.17 选取 草 绘 平 面 与 参照 平面 i 
Step12. 创建 倒 圆 角 特征 7。 选 取 图 20.2.20 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 
1.0。 
Step13. 保存 零件 模型 文件 。 
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_ -选取 此 边线 为 
圆 角 放 置 参照 
图 20.2.19 ”选取 圆 角 放置 参照 (六 ) 图 20.2.20 ”选取 圆 角 放置 参照 (七 ) 


Task2. 创建 模具 2 


模具 2 的 模型 和 模型 树 如 图 20.2.21 所 示 。 








aM HINGSE Oa. FRI ;4 
品 sh NGE, 外 -加 拉 伸 1 





6 及 有 人 由 -旋转 1 
i 一 避 侧 加 第 1 
… 申 在 此 插入 


ee PRT_CSYS_DEF 


图 20.2.21 模具 2 的 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_02.PRT。 

Step2. 创建 图 20.2.22 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 轿 量 ， 截 而 草图 如 图 20.2.23 所 示 ， 深 度 类 型 为 | 蔡 |， 然 后 在 
深度 文本 框 中 输入 深度 值 2.0。 

Step3. 创建 图 20.2.24 所 示 的 旋转 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 基 AO 一 ET 命令 : 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 :绘制 图 20.2.25 
所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 旋 转角 度 值 为 360.0。 


人 


图 20.2.22” 拉 伸 特 征 1 图 20.2.23 ”截面 草图 图 20.2.24 “旋转 特征 1 

Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 20.2.26 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 
1.0。 

Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


























一 、\ DE 、\ 
-一 选取 这 条 边 


0 \。 - 链 为 圆 角 放 
“、 置 参照 

\ ) 记 ，》 
和 





We 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 20.2.25 ”截面 草图 图 20.2.26 ” 倒 圆 角 特征 1 


186 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 领 金 设 计 实 例 精 解 (增值 版 ) 


Task3. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 HINGE_01.PRT。 

Step2. 创建 图 20.2.27 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参 照 平面 ， 参 照 方向 为 国 国 ， 截 而 草图 如 图 20.2.28 所 示 ， 深 度 类 型 为 些 |， 深 度 值 
为 2.5。 





FF 一 一 一 60.0 He 






图 20.2.27” 拉 伸 特征 1 图 20.2.28 ”截面 草图 
Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 20.2.29 所 示 的 四 条 边线 为 加 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 
值 为 3.0。 
Step4. 创建 倒 圆 和 角 特征 2。 选 取 图 20.2.30 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 
1.0。 














a se 
a a 
EE。 、、 选 取 这 四 条 边线 pe 
0 为 圆 角 放置 边 “~~~ 选取 此 边线 
图 20.2.29 ”选取 圆 角 放置 边 (一 ) 图 20.2.30 ”选取 圆 角 放置 边 (二 ) 
Step5. 创建 图 20.2.31 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 入 ==> 巴 所 二 介 今 ， 





在 系统 鱼 选 职 要 从 地 件 删除 的 曲面 。 的 提示 下 , 选取 图 20.2.31a 所 示 的 实体 表面 作为 要 去 除 的 曲面 ， 
厚度 值 为 0.5。 





此 表面 为 要 

去 除 的 曲面 
a) 抽 过 前 b) 抽 壳 后 
图 20.2.31 抽 壳 特征 1 


Step6. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 选 择 下 拉 菜 单 外 中 
在 国 B 和 于 和 单 中， 先 择 山寺 i 命令 ， 
所 示 的 模型 表面 为 驱动 面 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 

Step7. 创建 图 20.2.33 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下拉 菜 单 手 和 > EE 
国 命令 ， 选 取 图 20.2.34 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0; 平 
整 壁 的 形状 类 型 为 ESEE 一 ， 单 击 | 止 末 增 | 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 选项 卡 尖 型 下 拉 列 表 中 选择 
呈 对 先 项 ， 单 击 % 榨 钮 ， 在 山 并 选项 卡 内 单 击 | 草 素 .| 慷 钮 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 20.2.35 
所 示 的 截面 草图 ， 确 认 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 
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在 侧 为 已 (内 侧 )。 













选择 此 表面 为 驱动 面 
N 创建 此 附加 
\ 平整 饭 金 壁 1 
» 
图 20.2.32 ”选择 驱动 耐 图 20.2.33 ”创建 附加 平整 级 金 壁 1 


选取 此 边线 为 附着 边 、、 











图 20.2.34 定义 附着 边 
Step8. 创建 图 20.2.36 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.02\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 HINGE 01-r01.exe )。 


a) 成 形 六 b) 成 形 后 

图 20.2.35 ”截面 草图 图 20.2.36 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 

Step9. 创建 图 20.2.37 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 AOD => 
SEE 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 品 | 庆 激活， 然后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 加 被 激活 ;选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 ， 绘 制图 20.2.38 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 % 按钮 反 转 切削 方向 ， 选 取 深 度 类 
型 为 BE， 单 击 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 [ 什 ， 使 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 按 铅 [全 | 处 于 不 


油 活 状态 。 


a) 切 前 前 b) 切削 后 
图 20.2.37 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1 
Step10. 创建 图 20.2.39 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 轩 和 DD => 
国 合 令 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 入 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [全 被 激 活 ; 选取 TOP 基准 面 为 草 给 平面, RIGHT 
基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 20.2.40 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 台 按钮 反 转 切 
前方 向 ， 选 取 深 度 类 型 为 在 。 


.0 














创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 
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创建 此 饭 金 拉 ~ 





伸 切 削 特 征 2 
h 3 
图 20.2.38 ”截面 草图 图 20.2.39 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 


Step11. 创建 图 20.2.41 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.02\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 HINGE 01-r02.exe )。 





+ a) 成 形 前 b) 成 形 后 
图 20.2.40 ”截面 草图 图 20.2.41 创建 凸 模 成 形 特征 2 





Step12. 创建 图 20.2.42 所 示 的 镜像 复制 特征 1。 选择 上 一 步 所 创建 的 成 形 特征 为 镜像 源 
特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 编 丰 四 [了 ET 命令， 选取 RIGHT 基准 面 为 镜像 平面 。 





》 2 
、 镜像 特征 1 
RIGHTS 、 


“镜像 中 心 面 








图 20.2.42 ”创建 镜像 复制 特征 1 
Step13. 创建 图 20.2.43 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 攻 XD ”一季 
5 人 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 友和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [会 被 激活 ;选取 图 20.2.44 所 示 的 横 
型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 国 ; 绘制 图 20.2.45 
所 示 的 特征 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 由 。 
Step14. 保存 零件 模型 文件 。 





选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 






二 >” 创建 此 饭 爹 
加 一 一 拉 伸 切 前 特征 3 





图 20.2.43 ”创建 饭 金 拉 伸 切 前 特征 3 图 20.2.44 ”选取 草 绘 平面 图 20.2.45 ”截面 草图 
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20.3 饿 金 件 2 





饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 20.3.1 所 示 。 

Step1. 新 建 并 命名 一 个 饭 金 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 HINGE_02.PRT。 

Step2. 创建 图 20.3.2 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 ==> 
一 全 邻 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 轿 时 :绘制 图 20.3.3 所 示 的 特征 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 














值 为 0.5。 
| HINGE_ De. FRT 
和 RIGHT 站 了 第 一 毕 
TD “二 平整 1 
37 FRONT ul 1 
2 机- 自控 促 1 
racsrs per | TE BB、 A 
图 20.3.1 ”人 饭 金 件 异型 及 模型 树 图 20.3.2 ”创建 平整 狼 金 壁 特征 1 











Step3. 创建 图 20.3.4 所 示 的 附加 平整 狐 金 壁 1。 选择 下 拉 菜 单 项 一 EE 车 
加 命令 ， 选 取 图 20.3.5 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 

三， 折 索 角度 值 为 90.0， 单 击 | 止 型 模 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 列 表 中 选 
择 本 时 先 项 ， 单 市 珍 典 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 终 ,.，| 按 钮 ， 接 受 系统 默认 
的 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 纤 ， 绘 制图 20.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 忆 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 


创建 此 附 
加 平整 避 













































图 20.3.3 ”截面 草图 图 20.3.4 创建 附加 平整 饭 金 壁 1 图 20.3.5 ”定义 附着 边 


3.0 
a 110.0 
本 





a- 
ae 
Ea 
a 
E 
EE 
i 
a ee 
PP 


图 20.3.6 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 20.3.7 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 饭 金 切 前 特征 为 镜像 源 特 
征 ， 选 择 下 拉 菜 单 守 四 ”esp 生命 信 ， 选 择 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 。 
Step5. 创建 图 20.3.8 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 拍 和 D> CE 
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令 ， 在 操控 板 中 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 和 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按 
钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ; 选取 图 20.3.9 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 
面 , 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 参照 平面 的 方向 为 攻 旱 ; 选取 图 20.3.10 所 示 的 两 条 边 
线 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 20.3.10 所 示 的 特征 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 是 。 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


创建 此 镜 
、 像 特征 1 











20.3.7 ”创建 镜像 特征 1 图 20.3.8 创建 拉 伸 切 前 特征 1 
人 选取 这 两 条 边线 为 草 绘 参照 
二 2.0 
后) ~、 : 疹 ) 
图 20.3.9 ”选取 草 绘 图 20.3.10 ”截面 草图 


20.4 饭 人 金 件 3 


饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 20.4.1 所 示 。 


回 HENSE_03. PRT 一 山 折 弯 标识 181 
Fa RIGHT … 赌 折 弯 标识 z60 
-fT TOP 于 折 弯 标识 345 
: 站 
Ee ERDIT i hl 


: 时 
ee FSYS DEF | i A 





20.4.1 ”人 饭 金 件 模 型 及 模型 树 


Step1. 狐 建 并 命名 一 个 饭 金 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 HINGE_03.PRT。 

Step2. 创建 图 20.4.2 所 示 的 平整 饭 金 臂 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 MD > 
斌 二 件 竖 必 ]+ 本 “二 高 的 (II 本 对 平整 以]. 命令 ， 选 取 TOP 基准 面 为 曹 给 平面， 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 时 ;绘制 图 20.4.3 所 示 的 特征 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 
值 为 0.5。 








图 20.4.2 ”创建 平整 级 金 壁 特征 1 图 20.4.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 20.4.4 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 这 类 型 为 国 汪 3 晶 ， 选 取 图 20.4.5 所 示 
的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ,参照 平 面 的 方向 为 且 交 得 5 汪 ， 选 取 图 20.4.5 所 示 的 RIGHT 基准 面 
为 参照 平面 ; 绘制 图 20.4.6 所 示 的 折 要 线 ， 定 义 折 要 侧 和 固定 侧 ， 如 图 20.4.7 所 示 。 在 
站 , 光 择 ET 一 > 于 命令 , 折 弯 角度 值 为 45.0， 
折 要 半径 值 为 5.0。 























创建 此 折 弯 特征 1 - --- 此 注 板 表 面 为 草 绘 下面 
TOP 
【2 
fT 
图 20.4.4 创建 折 殖 特征 1 图 20.4.$ ”设置 草 绘 平面 


端点 与 参考 点 重合 


选取 这 两 个 _ |- 
顶点 为 草 绘 参照 “~ 





图 20.4.6 ”创建 折 弯 线 图 20.4.7 定义 折 索 侧 和 固定 全 
Step4. 创建 图 20.4.8 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 于 类 型 为 上 E 到 ， 选 取 图 20.4.9 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ， 参 照 平 面 的 方向 为 且 划 5 天， 选取 图 20.4.9 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 参 
照 平面 ;绘制 图 20.4.10 所 示 的 折 杰 线 ， 定 义 扩 这 人 侧 和 固定 侧 ， 如 图 20.4.11 所 示 ; 在 
选择 EEC 一 > 合 全 , 折 弯 半 径 值 为 1.0。 




















RIGHT 基准 ”__--w RIGHT 
类 参 昭 YIZ 
创建 此 折 弯 特征 2 -~ ~- - - » 面 为 参 同 平 面 \ 
多 此 薄板 表 而 - nm 
%; pp 为 草 绘 平面 
Ee yy EF 
图 20.4.8 ”创建 打 要 特征 2 图 20.4.9 ”设置 章 绘 平面 
_ 折 写 线 
2 z | 加 
线 为 草 绘 参照 了 
端点 与 参考 点 重合 -一 一 | - 一 合 几 证 
图 20.4.10 ”创建 折 营 线 图 20.4.11 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step5. 创建 图 20.4.12 所 示 的 折 芝 特征 3。 折 车 线 如 图 20.4.13 所 示 ， 选 择 图 20.4.14 所 
示 的 饭 金 表面 为 草图 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 参照 平面 ， 折 营 半 径 值 为 1.5， 其 他 步 又 参见 上 


已 
ZJ o 





Step6. 创建 图 20.4.15 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ?” 按 钮 ;选取 图 
20.4.16 所 示 的 曲面 为 放置 参照 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 刘 
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创建 此 折 索 特征 
4 






选取 此 折 弯 内 表 
面 为 放置 参照 | 
\ 一 一 TEL JJ 


图 20.4.1$ ”创建 基准 轴 和 A_1 图 20.4.16 ”选取 放置 参照 
Step7. 创建 图 20.4.17 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 | 局, 选取 图 
20.4.18 所 示 的 曲面 为 放置 参照 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 旧 让 















基准 轴 A_2 













1 选取 此 折 弯 内 表 
~ 面 为 放置 参照 
,| 7 
A_2 四 
图 20.4.17 创建 基准 轴 A_2 图 20.4.18 ”选取 放置 参照 
注意 : 基准 轴 A_ 1 和 A 2 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 
Step8. 保存 零件 模型 文件 。 
20.5 饭 人 金 件 4 
饭 金 件 模型 和 模型 树 如 图 20.5.1 所 示 。 
用 Die 模 具 
S|. 口 第 一 些 
”进行 成 形 I HGE_04. FRT 模板 1 
区 Ca RIGHT 由 -9 接 伸 2 
一 一 | FF TDP PAI -是 模板 2 





Die 模具 4 FRONT 





由 … 拍 1 拉 伸 4 


用 Die 模具 四 -和 接 伸 5 







进行 成 形 A DH 
: 和 0TH 
: ed A DTM 
: TOGETHER_AXIS 
Die 模具 3 入 一 申 在 此 插 信 . 





图 20.5.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 
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Task1. 创建 模具 3 


模具 3 的 模型 和 模型 树 如 图 20.5.2 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_03.PRT。 

Step2. 创建 图 20.5.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 E， 被 而 草图 如 图 20.5.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 号 ， 然 后 在 
深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0。 











回 3W_HITNGE_03.FKT | 由 -并 控 伸 2 





: FF RIGHT 区 币 度 1 
> : i A TOP : a 一 屋 贺 和 1 
hv 3 TRON 二 倒 贺 角 2 
PET_CSYS_DEF | :… 池 倒 圆 角 3 


外 -操控 伸 1 … 申 在 此 插入 











25.0 ， 


图 20.5.3” 拉 伸 特 征 1 图 20.5.4 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 20.5.5 所 示 拉 伸 特 征 2。 选择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 面 
为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 截 而 草图 如 图 20.5.6 所 示 ， 深 度 类 型 为 .日 ， 然 后 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 8.0。 


> 


图 20.5.5” 拉 伸 特 征 2 图 20.5.6 截面 草图 























Step4. 创建 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 一 > 站台 5 琴 合 仿 ， 选 取 图 20.5.7 
所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 拔 模 方向 如 图 20.5.7 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 2 图 标 后 
的 [* 单 击 此 处 生 加 项 目 字符， 选取 图 20.5.8 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 在 操控 板 中 


输入 拔 模 角 度 值 10.0。 





= 











i _ _ _ - 选取 此 模型 上 表面 
选取 此 模型 侧面 ee 
ES 
小 --- 拔 模 方向 箭头 一 
图 20.5.7 选取 要 拔 模 的 表面 图 20.5.8 ”选取 拔 模 枢 轴 平面 


Step5. 创建 倒 贺 角 特 征 1。 选 取 图 20.5.9 所 示 的 四 条 加 腕 的 边线 为 贺 角 放置 参照 ， 辆 角 
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半径 值 为 2.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 20.5.9 ”创建 倒 圆 角 特 征 1 


Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 20.5.10 所 示 的 边 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 值 为 0.6。 
Step7. 创建 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 20.5.11 所 示 的 边 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 值 为 0.2。 
Step8. 保存 零件 模型 文件 。 


_ _ _ 选取 此 边线 为 -选取 此 边线 为 






圆 角 放置 参照 圆 角 放 置 参照 
图 20.5.10 ”选取 加 角 放置 参照 (一 ) 图 20.5.11 选取 圆 角 放置 参照 〈 二 ) 


Task2. 创建 模具 4 


模具 4 的 模型 和 模型 树 如 图 20.5.12 所 示 。 





i PRT_CSYS_DEF 
向 -站 拉 伸 1 
由 -5 旋转 1 


日 在 此 插入 


EI SW_HINSE_D4. FRT 


Qs Pa 了 TIGHT 
: we A TOP 
i FRONT 


图 20.5.12 模具 4 的 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_04.PRT。 

Step2. 创建 图 20.5.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基 
准 面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 截 面 草图 如 图 20.5.14 所 示 ， 深 度 类 型 为 号， 然后 
在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 10.0。 


图 20.5.13 ” 拉 伸 特征 1 图 20.5.14 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 20.5.15 所 示 的 旋转 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 基 AO m [ES 命令 ， 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 20.5.16 
所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 ， 选 择 旋转 类 型 瑟 |， 旋 转角 度 值 为 360.0。 
Step4. 保存 零件 模型 文件 。 








10.0 
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ws 


图 20.5.15 ”创建 旋转 特征 1 图 20.5.16 截面 草图 


Task3. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 HINGE_04.PRT。 

Step2. 创建 图 20.5.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 XO 一 于 区 于 于 个 
令 ; 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 攻 于 :绘制 














图 20.5.17 创建 拉 伸 特征 1 图 20.5.18 ”截面 草图 





Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 20.5.19 所 示 的 两 条 加 亮 边 线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 
半径 值 为 3.0。 

Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 20.5.20 所 示 的 两 条 加 亮 边 线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 
半径 值 为 1.0。 












_ ”选取 这 两 条 边线 。_- 渤 取 这 两 条 边线 
办 = ~» EC 、 、 全 
We 为 圆 角 放置 参照 / 为 圆 角 放置 参照 






图 20.5.19 ”选取 圆 角 放置 参照 〈 一 ) 图 20.5.20 ”选取 圆 角 放置 参照 〈 二 ) 


Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 20.5.21 所 示 的 加 亮 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 
值 为 5.0。 

Step6. 创建 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 20.5.22 所 示 的 两 条 加 亮 边 线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 
半径 值 为 1.0。 
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选取 此 边线 为 圆 角 NN . 选取 这 两 条 边线 
/放置 参照 一 A 一、 为 圆 角 放置 参照 






图 20.5.21 选取 圆 角 放置 参照 (三 ) 图 20.5.22 ”选取 圆 角 放置 参照 (四 ) 


Step7. 创建 图 20.5.23a 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 ==> 
选取 图 20.5.23b 所 示 的 面 为 要 去 除 的 面 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚度 值 0.5。 


Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 选 择 下 拉 菜 单 _EEEF 四 一 EE 
在 ES 























I 菜单 中 ， 选 择 有 EE 人 E 汉 法 i 贡 命 今 , 选取 图 20.5.24 所 示 的 模型 
表面 为 张 动身， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 











es 选取 加 亮 的 模型 表 





名 “一 面 为 壳 体 的 删除 面 
琶 人 二 有 Ee 1 
本 i bb 1 
和 有 | 
a 和 > q 
si Ll ee Er 
a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 


图 20.5.23” 抽 过 特征 1 


Step9. 创建 图 20.5.25 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.05\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 为 HINGE 04-r01.exe )。 
-选择 此 表面 为 驱动 面 





创建 此 凸 模 成 形 特征 1 





图 20.5.24 ”选择 驱动 面 图 20.5.25 ”创建 凸 模 成 形 特 征 1 

. 创建 图 20.5.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 AD ===> 
于 人 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 | 多 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 ES 被 激活 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 参 照 平面 的 方向 为 医 强 ; 特征 的 截面 草图 如 图 20.5.27 所 示 ， 选 
取 图 20.5.28 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ; 深度 类 型 为 些 , 材料 移 除 的 方向 类 型 为 号 
( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

















创建 此 饭 金 拉 
伸 切 削 特 征 1 
/ 


SS 


图 20.5.26 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 
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将 





图 20.5.27 截面 草图 图 20.5.28 ”选取 移 除 材料 方 问 
Step11. 创建 图 20.5.29 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.05\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 为 HINGE 04-r02.exe )。 






创建 此 凸 模 成 形 特征 2 


-| 一 一 一 
| 


ES 


图 20.5.29 ”创建 凸 模 成 形 特征 2 


Step12. 创建 图 20.5.30 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 \D > 
5 二 人， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按 包 上 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 思 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [会 害 激活 ; 选取 TOP 基准 面 为 草 给 
平面 , RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 , 绘制 图 20.5.31 所 示 的 特征 截面 草图 ; 单 击 % 
按钮 使 用 默认 拉 伸 方向 的 反方 向 切除 材料 ， 选 取 深 度 类 型 为 目 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 到 
( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 














及 二 
ee 




















创建 此 包 金 拉 伸 切 前 特征 2 


2 
Pd 
(es 
Fr 










加 af 





3.0 


图 20.5.30 ”创建 饭 金 拉 伸 切 前 特征 2 图 20.5.31 截面 草图 








Step13. 创建 图 20.5.32 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 折 和 D mm 和 
几 命 令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 | 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 友和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [全 被 激活 ; 选取 图 20.5.33 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 面 为 参照 平面， 方向 为 轿 时 ,绘制 图 20.5.34 所 示 的 特征 截 
面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 EE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 天 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 

选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 














创建 此 饭 金 拉 伸 切 前 特征 3 
一 










2 


’ 





”a 1 
< 到 
“wm 
图 20.5.32 ”创建 级 金 拉 伸 切 痢 特 征 3 图 20.5.33 ”选取 草 绘 平面 图 20.5.34 截面 草图 





Step14. 创建 图 20.5.35 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 4。 截面 草图 如 图 20.5.36 所 示 ， 话 细 
操作 过 程 参见 上 一 步 。 
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图 20.5.35 ”创建 级 金 拉 伸 切 前 特征 4 图 20.5.36 ”截面 草图 
说 明 : 以 下 创建 的 基准 面 及 基准 轴 在 后 面 的 猴 配 起 定位 作用 。 
step15. 创建 图 20.5.37 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 创建 基准 面 按钮 它 |， 按 住 Ctl 键 ， 
选取 图 20.5.38 所 示 的 两 条 边线 为 放置 参照 ， 然 后 单 击 [确定 | 按 馈 。 








创建 此 基准 面 DTMl 
BO 



























~ 、 选 取 这 两 条 边线 


DIMT WE -~---- 为 放置 参照 
图 20.5.37 创建 基准 面 DTMI1 图 20.5.38 ”设置 放置 参照 








Step16. 创建 图 20.5.39 所 示 的 基准 面 DTIM2。 单 击 工具 栏 中 的 创建 基准 面 按钮 久 ， 选 
取 图 20.5.40 所 示 的 边 为 参照 ， 再 在 对 话 框 中 选择 医 莹 疆 计 项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 20.5.40 
所 示 的 RIGHT 基准 面 为 放置 参照 ， 约 束 类 型 为 七 一 . 








一 


创建 此 基准 面 DTM2 >、 选取 此 边 和 RIGHT 基准 面 为 放置 参照 





图 20.5.39 ”创建 基准 面 DTM2 图 20.5.40 设置 放 管 参照 
Step17. 创建 图 20.5.41 所 示 的 基准 面 DTM3。 单 击 工具 栏 中 的 创建 基准 平面 按钮 窟 | 
选取 图 20.5.41 所 示 的 DTM2 基准 面 为 放置 参照 ， 约 束 类 型 为 类 ， 偏 中 值 为 12.0。 
Step18. 创建 图 20.5.42 所 示 的 基准 轴 TOGETHER_AXIS。 单 击 工 具 栏 中 的 “基准 轴 ” 
按 包 |; 按 住 Ctrl 键 依次 选取 DTM3 和 FRONT 基准 面 为 参照 ,将 其 约束 类 型 均 设置 为 连 到 : 
在 对 话 框 时 注 选 项 卡 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 新 的 名 称 TOGETHER_AXIS 。 
Step19. 保存 零件 模型 文件 。 




















“创建 此 基准 面 DTM3 、。 ”创建 此 基准 轴 
\ 
\ 









_ 二 选取 基准 面 DTM2 
为 放置 参照 





EN \ 
”~ TOGETHER AXIS 
驳 DTM3 > 
w 息 DTM2 


图 20.5.41 创建 基准 面 DTM3 图 20.5.42 ”创建 基准 轴 TOGETHER_AXIS 
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20.6 钱 金 件 5 


饭 金 件 模 型 和 模型 树 如 图 20.6.1 所 示 。 











用 Die 模具 a | 
进行 成 形 __ -_ = > 、Die 模具 6 0 ob,, 

[ | : 0 时 模板 3 
: es 和 1 拉 伸 2 

人 - 虹 模 板 4 


x PRT_CSYS_DEF -小 模 板 5 
: 辛 


© 6 导 - 本 ?第 地: 模板 6 
- 显 模板 了 
4- 拉 伸 1 中 在 此 插入 
Die 模具 7 | 


图 20.6.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 


用 Die 模具 ” 
进行 成 形 





+ 








Task1. 创建 模具 5 


模具 5 的 模型 和 模型 树 如 图 20.6.2 所 示 。 





|] SM_HINSE D5. FRT 


:rr RIGHT 外 -7 拉 伸 3 


: rd -A TOFE -起 条 | 度 1 

: ee A FRDIT 多 笠 度 

PRT csrs DEF | 一 是 例 贺 角 1 
时 -0 拉 伸 1 一 站 倒 加 第 2 

: .中 在 此 插入 





由 向 拉 伸 2 





图 20.6.2 模具 5 的 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_05.PRT。 

Step2. 创建 图 20.6.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 章 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 
为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 一 ， 被 面 草图 如 图 20.6.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 些 ， 然 后 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 10.0。 











全 B50 = 
Ll 
图 20.6.3” 拉 伸 特 征 1 图 20.6.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 20.6.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 TOP 基准 面 为 章 绘 平面 ，RIGHT 基准 而 
为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 轿 旱 ， 堆 面 草图 如 图 20.6.6 所 示 ， 深 度 类 型 为 则 ， 然 后 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 .0， 单 击 % 按 钮 。 

Step4. 创建 图 20.6.7 所 示 拉 伸 特 征 3。 章 给 平面 和 参照 平面 如 图 20.6.8 所 示 ， 参照 方 问 
为 国 ， 截 面 草 图 如 图 20.6.9 所 示 ， 深 度 类 型 为 些 ， 然 后 选取 草 绘 平 面对面 的 模型 表面 为 拉 
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伸 终 止 面 。 
i 

15.0 一 2.0 

°F 51.0 di 2.0 





图 20.6.5” 拉 伸 特 征 2 图 20.6.6 截面 草图 


”选取 此 模型 上 表 


面 为 参照 平面 PP 
| | oo 3. 





~ eT i & 
~| 一 选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 











图 20.6.7” 拉 伸 特征 3 图 20.6.8 ”选取 草 绘 平 面 与 参照 平面 图 20.6.9 截面 草图 

Step5. 创建 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 ”一 > 巴 台 可 可 时 命令 ， 选取 图 20.6.10 
所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 拔 模 方向 如 图 20.6.10 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 习 图标 
后 的 [* 单 击 此 处 过 加 机 目 。 字符 ， 选 取 图 20.6.11 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 在 操控 板 
中 输入 拔 模 角度 值 10.0。 

















选取 此 模型 侧面 









模 加 _ 选取 此 模型 表面 
为 要 拔 模 的 表面 “~ -<E2 > 名、 为 拔 模 枢 轴 平面 
庆 模 广角 头 -~ >=、 
A 口 加 
图 20.6.10 ”选取 要 拔 模 的 表面 图 20.6.11 选取 拔 模 枢 轴 平面 





Step6. 创建 拔 模特 征 2。 选择 下 拉 菜 单 搬 和 AD a CE 命令 ， 选取 图 20.6.12 
所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 拔 模 方向 如 图 20.6.12 所 示 ; 在 操控 板 中 ， 单 击 节 "图 
标 后 的 [* 单 击 此 处 添加 项 目 字符， 选取 图 20.6.13 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 在 操控 
板 中 输入 拔 模 角度 值 10.0。 














选取 此 模型 侧面 A =、_ -选取 此 模型 表面 
为 要 拔 模 的 表面 < 为 拔 模 枢 轴 平 面 
区 ~— Se 
拔 模 方向 箭头 ~- ~- ~ = 一 
_ | 一 
图 20.6.12 ”选取 要 拔 模 的 表面 图 20.6.13 ”选取 拔 模 枢 轴 平 而 


Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 20.6.14 所 示 的 四 条 加 亮 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
角 半 人 答 值 为 1.0。 

Step8. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 择 图 20.6.15 所 示 的 两 条 边线 为 贺 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 值 
为 0.5。 

Step9. 保存 零件 模型 文件 。 


NS 
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\ 






Ny 人 太 、 全 有 、 
_ -= 选取 这 四 条 边线 选取 这 两 条 边线 
~ 





图 20.6.14 ”选取 圆 角 放置 参照 (一 ) 图 20.6.15 ”选取 圆 角 放置 参照 (二) 
Task2. 创建 模具 6 


模具 6 的 模型 和 模型 树 如 图 20.6.16 所 示 。 


EI sW_HINWSE_D6.FRT -i FRT CeYs DEF 





| A RIGHT 由 -加 拉 伸 1 
i 7 TOP Ee 拉 伸 = 
DY FRONT :在 此 插 六 





图 20.6.16 模具 6 的 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_06.PRT。 

Step2. 创建 图 20.6.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 时 ， 截 面 草图 如 图 20.6.18 所 示 ， 深 度 类 型 为 | 芷 |， 深 度 值 
为 2.0。 





图 20.6.17 拉 伸 特征 1 图 20.6.18 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 20.6.19 所 示 的 拉 伸 特征 2。 草 绘 平面 和 参照 平面 如 图 20.6.20 所 示 ， 参照 
方向 为 国 ， 截 面 草图 如 图 20.6.21 所 示 ， 深 度 类 型 为 同 ， 深 度 值 为 2.0。 
Step4. 保存 零件 模型 文件 。 


选取 此 模型 上 表面 为 草 绘 平面 












4.0 
选取 此 RIGHT 基 
准 面 为 参照 平面 ` 国 计时。 …… 
RIGHT - 
图 20.6.19” 拉 仲 特征 2 图 20.6.20 ”选取 草 绘 平面 与 参照 平面 图 20.6.21 截面 富 图 


Task3. 创建 模具 7 


模具 7 的 模型 和 模型 树 如 网 20.6.22 所 示 。 
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问 SMW_HINSE_ 07.FRT 


> : 人 A RIGHT Ee 拉 伸 1 





人 -TOE 由 -站 拉 伸 2 
A FRONT -加 判 度 1 
PRT [SYS_TEF 人 辣 贺 角 1 
在 此 括 入 


图 20.6.22 模具 7 的 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_07.PRT。 
Step2. 创建 图 20.6.23 所 示 的 拉 促 特征 1 选择 下 拉 菜单 括 \G。 中 $， 
选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 图 对, 绘制 图 20.6.24 
所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 则 ， 深 度 值 为 5.0。 


_ 


图 20.6.23” 拉 伸 特 征 1 








i J | 





15.0 


1 


图 20.6.24 截面 草图 
Step3. 创建 图 20.6.25 所 示 拉 伸 特 征 2。 草 绘 平面 和 参照 平面 如 图 20.6.26 所 示 ， 参照 方 
向 为 医 罩 ， 截 面 草图 如 图 20.6.27 所 示 ， 深 度 类 型 为 山 ， 深 度 值 为 1.5。 











RIGHT _ 选取 此 RIGHT 其 准 面 
一 一 为 参照 平面 








、、 选 取 此 模型 上 表面 为 草 
绘 平面 
图 20.6.25” 拉 伸 特 征 2 图 20.6.26 ”选取 草 绘 平面 与 参照 平面 图 20.6.27 截面 草图 





Step4. 创建 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD 一 巴 对 E35 对 全 今 ， 选 取 图 20.6.28 


所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 拔 模 方向 如 图 20.6.28 所 示 ; 在 操控 板 中 ， 单 击 了 图 
标 后 的 [? 单 击 此 处 添加 项 目 “字符 ,选取 图 20.6.29 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 在 操控 
板 中 输入 拔 模 角 度 值 30.0。 














选取 此 模型 侧面 A 有 
为 要 拔 模 的 表面 “一 一 $d | 选取 此 模型 上 表面 


为 拔 模 枢 轴 平面 
拔 模 方向 ~- 一” 





图 20.6.28 ”选取 要 拔 模 的 表面 图 20.6.29 ”选取 拔 模 枢 轴 平面 


Step5. 创建 倒 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 20.6.30 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 边 ， 圆 角 半 径 值 为 
1.0。 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
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A _- 选取 此 边 链 


me" 
加 一 一 一 -_ 
= 
er 2 PA 
er 了 
了 
mm 
ee 
= 





ee 
bs EE -TY 
- eT 
i ~ i 
了 
sw er 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 20.6.30 ”创建 倒 圆 角 特征 1 


Task4. 创建 主体 零件 模型 
Step1. 痢 建 一 个 饭 金 零件 模型 ， 将 零件 的 异型 命名 为 HINGE_05.PRT。 








Step2. 创建 图 20.6.31 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1， 选 择 下 拉 菜 单 黄山。 mm 和 


铅 竺 件 壁 尼 ) + 








全 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 乡 ， 绘 制图 20.6.32 所 示 的 特征 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 
值 为 0.5。 

Step3. 创建 图 20.6.33 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.06\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 HINGE 05-r01.exe )。 











< 4.0 
> mT 
> 


图 20.6.31 创建 平整 饭 金 壁 特征 1 图 20.6.32 截面 草图 


到 
> 
> 
a 
4 
> 
2 


a) 成 形 六 b) J 
图 20.6.33 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 
Step4. 创建 图 20.6.34 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 区 四 mm 
SEETS 用 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 四 被 激活 ; 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 国 ， 绘 制图 20.6.35 所 示 的 特征 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 [EE， 深 度 值 为 15.0， 单 击 
“ 移 除 与 曲面 弄 寺 的 材料 ”按钮 针 ， 使 该 按钮 处 于 不 激活 状态 。 



























创建 此 饭 金 拉 伸 ~ ~ 
切削 特征 1 hs 





J 
” 
er 


图 20.6.34 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 


204 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 令 金 设计 实例 精 解 (增值 版 ) 


Step5. 创建 图 20.6.36 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.06\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 HINGE 05-r02.exe )。 





入 ~ 创建 此 凸 模 成 形 特征 2 


图 20.6.35 ”截面 草图 图 20.6.36 ”创建 凸 模 成 形 特征 2 
Step6. 创建 图 20.6.37 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.06\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 HINGE 05-r03.exe )。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 3 


x 
DB 一 二 
> 
Bi 


图 20.6.37 ”创建 凸 模 成 形 特征 3 


Step7. 创建 图 20.638 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 
ED 一 > ELEEEIS 有 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 器 被 激活 ， 然 后 确 
认 操 控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 会 被 激活 ; 选取 TOP 
基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 20.6.39 所 示 的 特征 截 
面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 EE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 天 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 

Step8. 创建 图 20.6.40 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.06\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 HINGE 05-r04.exe )。 


















创建 此 饭 金 拉 12.0 
伸 切 削 特 征 2 ,人 
了 A 十 十 一 -一 一 一 一 
a Ne -2 3.0 
gf > 一 
图 20.6.38 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 图 20.6.39 ”截面 草图 图 20.6.40 ”创建 凸 模 成 形 特征 4 


Step9. 创建 图 20.6.41 所 示 的 凸 模 成 形 特征 S〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 


盘 中 video\ch20.06\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 HINGE 05-r05.exe )。 
创建 此 凸 模 成 形 特征 5 


ee 一， 
me 


图 20.6.41 创建 凸 模 成 形 特征 5 
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Step10. 创建 图 20.6.42 所 示 的 凸 模 成 形 特征 6( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.06\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 HINGE 05-r06.exe )。 

Step11. 创建 图 20.6.43 所 示 的 凸 模 成 形 特征 7 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch20.06\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 HINGE 05-r07.exe )。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 7 


创建 此 凸 模 成 形 特征 6 Sf sa EN 
~ 二 -1 > 和 3 。 dy 
pp bE“ 司 & ， | ; y N ; = py pF i f, 上 
Gu Ce / Ce 4 
图 20.6.42 ”创建 凸 模 成 形 特征 图 20.6.43 ”创建 凸 模 成 形 特征 7 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


头 例 21 发 卡 组 件 


21.1 实例 概述 





本 实例 介绍 了 图 21.1.1 所 示 发 卡 的 整个 设计 过 程 。 该 模型 包括 三 个 零件 ， 本 章 对 每 个 
零件 的 设计 过 程 都 作 了 详细 的 讲解 。 每 个 零件 的 设计 思路 是 先 创 建 第 一 饭 金 壁 ， 然 后 再 便 
用 平整 ， 折 过 的 命令 创建 出 最 终 模 型 ， 饭 金 件 2 与 饭 金 件 3 主体 的 弧度 较为 明显 ， 是 通过 
折 达 命令 中 “ 轧 ” 选 项 所 完成 的 。 











a) 装配 图 1 by 装配 图 2 c) 爆炸 图 


图 21.1.1 发 卡 组 件 
21.2 角 金 件 1 


饭 金 件 柑 型 和 模型 树 如 图 21.2.1 所 示 。 










Die 模具 1 


PARRETTE_01. FRT 
ER ae RIGHT 
> TOP 
> i FRONT 





站 5 拉 伸 4 
由 -入 组 LOcAL_ GouF | : 
| 一 串 在 此 插入 





进行 成 形 自作 控 伸 2 
| 


图 21.2.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 1 


模具 1 模型 和 模型 树 如 图 21.2.2 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE _01.PRT。 
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问 SM_EARRETTE O01. PRT 


\ 和 -加 拉 伸 1 
Pa RIGHT 时 拉 伸 





. 由 -zs 和 旋转 1 
有 全 和 1 
\ 中 在 此 插入 





i PRT_CSYS_DEF 
图 21.2.2 模具 1 模型 及 模型 树 
Step2. 创建 图 21.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 耐 
为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 轿 量 ， 截 面 草 图 如 图 21.2.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 | 了 E， 然 后 在 深 
度 文 本 框 中 键入 深度 值 8.0; 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 
Step3. 创建 图 21.2.5 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 和 由 mi 全 个 人 ， 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 面 ,RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 匡 国 ， 绘 制图 21.2.6 所 
示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ; 在 操控 板 中 ， 选取 旋转 类 型 为 峙 | 旋转 角度 值 为 360.0; 


预 贤 并 完成 所 创建 的 旋转 特征 1。 
性 所 > 
EE 
二 和 


图 21.2.3 ” 拉 伸 特征 1 图 21.2.4 截面 草图 图 21.2.5 创建 旋转 特征 1 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 21.2.7 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 



































0.3 。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


旋转 中 心 线 人 
< >- ) 





! 有 
7.0 ， 几 
本 二 a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 21.2.6 截面 草图 图 21.2.7 创建 倒 圆 角 特 征 1 


Task2. 创建 模具 2 


模具 2 模型 和 模型 树 如 图 21.2.8 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE _02.PRT。 


[可 SM_BARRETTE D2.FRT 





: a A FIGHT 
. We FF TOP 人 伸 出 项 标识 74 
ra FRONT -… WW 例 圆 角 1 





-pe PRT_CSYS_DEF 中 在 此 插入 


图 21.2.8 模具 2 模型 及 模型 树 


Step2. 创建 图 21.2.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 





208 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 领 金 设 计 实 例 精 解 (增值 版 ) 





为 草 绘 参 照 平面 ， 参 照 方向 为 国 一 ， 被 面 草图 如 图 21.2.10 所 示 ， 深 度 类 型 为 山 ， 然 后 在 深 
度 文 本 框 中 键入 深度 值 5.0; 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 


We 


图 21.2.9” 拉 伸 特 征 1 











选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 ;， 绘 制图 21.2.12 
所 示 的 截面 草图 。 
基准 曲线 1 
DY 
图 21.2.11 基准 曲线 1 | 截面 章 图 
Step4. 创建 图 21.2.13 所 示 的 扫描 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 年 和 D> 
= En 从 仿 ， 以 图 21.2.11 所 示 的 基准 曲线 1 为 扫描 轨迹 ， 以 图 21.2.14 所 示 的 
箭头 方向 为 扫描 方向 ;扫描 属性 为 省 和 本 型 , 旬 建 图 21.2.15 所 示 的 扫描 特征 的 截面 
草图 。 





















7 | 方向 箭头 一 一 — ~ 
i p — 一 一 一 > Sa 基准 曲线 ]、 加 一 
一 1 1 ~ 






图 21.2.13 ”扫描 特征 1 图 21.2.14 ”定义 扫描 轨迹 


Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 21.2.16 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 
0.2。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 









$00.8 | A 
上 RE 一 二 一 选取 此 边 链 
图 21.2.15 ”截面 草图 图 21.2.16 ”选取 圆 角 放置 参照 


Task3. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 狐 建 并 命名 一 个 饭 金 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 BARRETTE_01.PRT。 
Step2. 创建 图 21.2.17 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 => 
全 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 
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基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 医 一 ; 绘制 图 21.2.18 所 示 的 特征 截面 草图 , 饭 金 壁 厚度 值 为 0.2。 
60.0 
| 





6.0 上 


图 21.2.17 创建 平整 级 金 壁 特征 1 图 21.2.18 ”截面 草图 











Step3. 创建 图 21.2.19 所 示 的 附加 平整 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 2 一 EEEERI 
时 命令 ， 选 取 图 21.2.20 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
强 于 ， 折 过 角度 为 值 90.0; 单 击 | 此 型 檀 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
对 项, 在 形状 选项 卡 内 单 击 | 草 终 .| 按钮 进入 草 绘 环 境 ,修改 革 图 内 的 尺寸 至 图 21.2.21 
所 示 的 值 ， 单 击 | 扎 移 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 依次 选中 四 格拉 接 廊坊 移 台 复 选 框 和 
刁 添加 到 零件 边 单 选项 ， 确 认 书 | 按 钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.3， 折 弯 半 
径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 






































创建 此 附 __ ~- - - " 重 
加 平整 壁 1 i 


图 21.2.19 ”创建 附加 平整 壁 1 





图 21.2.20 ”定义 附着 边 
Step4. 创建 图 21.2.22 所 示 的 附加 平整 壁 2 选取 图 21.2.23 所 示 的 边 为 附着 边 , 在 吕 棋 先 
项 卡 内 单 击 | 草 尝 .上 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改 草图 内 的 尺寸 至 图 21.2.24 所 示 的 值 ， 其 他 操 


作 过 程 参见 上 一 步 。 
创建 此 附 电 
加 平整 壁 2 本 > 























图 21.2.21 修改 草图 尺寸 图 21.2.22 创建 附加 平整 壁 2 
10.0 
= 一 一 一 -48.0 中 vf 
图 21.2.23 ”定义 附着 边 图 21.2.24 ”修改 草图 尺寸 








Step5. 创建 图 21.2.25 所 示 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 D> 
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SETITI 和 命令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 逢 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 切 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 5 被 激 活 ; 选取 图 21.2.25 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 21.2.26 所 示 的 特征 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 三 ， 材 料 移 除 的 
方向 类 型 为 吃 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 


选取 此 去 而 _ 、 大 
| 站 z 创建 此 饭 金 拉 伸 切 前 特征 1 


为 草 绘 平面 


a) 切削 六 b) 切削 后 
图 21.2.25 ”创建 级 金 拉 伸 切 痢 特 征 1 


Step6. 创建 图 21.2.27 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 DD > 
命令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 上 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 辐 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [人 被 激活 ;选取 图 21.2.27 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 21.2.28 所 示 的 特征 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 4， 材料 移 除 的 
方向 类 型 为 噬 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 



































选取 此 表面 为 草 绘 平面 


创建 此 饭 金 拉 _ ~------ a 
伸 切 削 特 征 2 





图 21.2.27 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 





Step7. 创建 图 21.2.29 所 示 的 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD ”一 了 
命令 , 选取 图 21.2.30 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平整 壁 的 形状 
类 型 为 因 国 ， 设 置 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 唾 ， 在 后 面 的 文本 框 中 输入 值 -40.0， 设 置 第 二 方 
向 的 长 度 类 型 为 芋 ， 在 后 面 的 文本 框 中 输入 值 -4.0 (注意; 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 按 Enter 
键 后 ， 则 显示 为 正 值 )， 在 晓 杖 选项 卡 内 单 击 | 草 蔡 .| 按 馈 进 入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺 
寸 至 图 21.2.31 所 示 的 值 ， 单 击 | 偏 徐 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 依次 选中 
可 相对 连接 边 偏 称 壁 复 选 框 和 辑 添 加 到 雪 伞 边 单 选项 ; 确认 [ 避 按 钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 凡 (内 侧 )。 








饭 全 件 墅 虱 ) + 国法 兰 实 ). 
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创建 此 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 1 





图 21.2.29 ”创建 法 兰 附加 饭 爹 壁 特征 1 


人 
人 1 和 


一 


一 5.0 





图 21.2.30 ”定义 附着 边 图 21.2.31 ”修改 草图 尺寸 


Step8. 创建 图 21.2.32 所 示 的 附加 平整 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 #0 > EEEEEIT 
加 命令 ， 选 取 图 21.2.33 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 角 度 类 型 为 醒 圣 ， 在 形 央 选项 卡 内 单 击 | 草 终 ,.，| 按 钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 
的 尺寸 至 图 21.2.34 所 示 的 值 。 




















创建 此 附 


” 下 
EE 加 平整 壁 3 ， 


1 






二 


i _ -一 选取 此 边线 为 附着 边 
1 





1 1 mm 


是 Ee Be 


图 21.2.32 ”创建 附加 平整 壁 3 


图 21.2.34 ”修改 革 图 尺寸 
Step9. 创建 图 21.2.35 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch21.02\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 BARRETTE 01-r01.exe )。 


和 


a) 成 形 前 b) 成 形 后 
图 21.2.35 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 
Step10. 创建 图 21.2.36 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3。 选 择 下 拉 菜 单 守 各 => 
图 命 仿 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 上 口 | 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 和 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [人 被 激活 ;选取 图 21.2.37 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ;， 特征 截面 草图 如 图 21.2.38 所 
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示 ， 选 取 深 度 类 型 为 旦 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 噬 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 
并 完成 所 创建 的 特征 。 


有 





创建 此 饭 金 
_ -- 拉 伸 切削 特征 3 





0 i 
[ 

3 
Da 


图 21.2.36 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 


-`、 此 截面 是 以 成 形 特征 的 轮廓 为 参 
局 | 照 通过 “使 用 边 ”命令 获得 的 - 





\ 


选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 









图 21.2.37 选取 草 绘 平 面 图 21.2.38 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 21.2.39 所 示 的 法 兰 附 加 饭 金 壁 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 插 X。 迪 条 
EEE 一 > 命令 ， 选取 图 21.2.40 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ,平整 壁 的 形状 
类 型 为 图， 设置 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 虑 ， 在 后 面 的 文本 框 中 输入 值 -4.0， 设 置 第 二 方向 
的 长 度 类 型 为 革 ， 在 后 面 的 文本 框 中 输入 值 -40.0 注意， 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 按 Enter 
键 后 ， 则 显示 为 正 值 )， 在 账 执 选项 卡 内 单 击 | 草 尝 .| 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺 
寸 至 图 21.2.41 所 示 的 值 ， 单 击 [ 搞 敬 | 选项 不， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 依次 选中 
可 相对 尝 接 边 偏 黎 璧 复 选 杠 和 避 添加 到 雪 习 过 单 选 项 ;确认 加 按钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输 


入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内侧 )。 


创建 此 法 兰 
附加 饭 金 壁 特 征 2 


图 21.2.39 ”创建 法 兰 附加 饭 爹 壁 特征 2 图 21.2.40 “定义 附着 边 

Step12. 创建 图 21.2.42 所 示 的 附加 平整 辟 4。 选 择 下 拉 菜 单 SD > EEEEI 
图 命令 ， 选 取 图 21.2.43 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 角 度 类 型 为 一 ， 在 形 的 选项 卡 内 单 击 | 草 乡 .，| 按 钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 
的 尺寸 至 图 21.2.44 所 示 的 值 。 






























































， 创 建 此 附 
”加 平整 壁 4 





图 21.2.41 修改 革 图 八 才 图 21.2.42 ”创建 附加 平整 壁 4 


实例 21 发 卡 组 件 213 





图 21.2.43 ”定义 附着 边 





图 21.2.44 修改 革 图 尺寸 
Step13. 创建 图 21.2.45 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step8 所 创建 的 附加 平整 壁 3 为 镜像 源 








特征 ;选择 下 拉 菜 单 9 E 一 [了 ES 和 命令， 选取 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 ; 单 
击 “完成 ”按钮 |[%j|， 完 成 镜像 特征 1 的 操作 。 

Step14. 创建 图 21.2.46 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 括 和 MD > 
5 仿 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 喇 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 区 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 四 | 被 激活 ， 选 取 图 21.2.47 所 示 的 模 

型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 特 征 截 面 草图 如 图 21.2.48 所 
示 ; 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 型 为 此 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 [性 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 


材料 );， 预 帘 并 完成 所 创建 的 特征 。 





















镜像 特征 
\ 





创建 此 饭 金 
拉 伸 切削 特征 4 








选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 
图 21.2.46 ”创建 饭 金 拉 伸 切 前 特征 4 图 21.2.47 选取 草 绘 平 面 


此 截面 是 以 成 形 特征 的 轮廓 为 参 


照 通过 “使 用 边 ” 命 令 获得 的 





图 21.2.48 ”截面 草图 
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Step15. 创建 图 21.2.49 所 示 的 附加 平整 壁 5。 选 择 下 拉 菜 单 车 一 EEEEIIT 
二 全 今 ， 移 取 图 21.2.50 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 折 弯 角 度 形状 类 型 为 
EE， 在 形状 赵 项 卡 内 单 击 | 草 些 ..， 按 钮 进入 草 绘 环境 ， 编 辑 截 面 草图 如 图 21.2.51 所 示 。 


oy _ 一 创建 此 附加 平 
> 司 
图 21.2.49 ”创建 附加 平整 壁 5 




















整 壁 5 





选取 此 边线 为 附着 边 
放大 图 站 
一 _ ， 
en 人 Re i 
~ 
图 21.2.50 ”定义 附着 边 图 21.2.51 截面 草图 








Step16. 创建 图 21.2.52 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选择 下 拉 菜 单 插口。 mm 和 
SET 用 合 令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 租 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 加 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 维 被 激活 ， 选取 图 21.2.53 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 , 选择 RIGHT 基准 面 为 参照, 方向 为 国 , 单 击 [ 草 疆 | 以 钮 进入 草 绘 环 境 ， 
然后 绘制 图 21.2.54 所 示 的 特征 截面 草图 ,选取 深度 类 型 为 些 , 材料 移 除 的 方向 类 型 为 吃 ( 物 
除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 




















,创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 5 ,选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 
/ . 2 ， 
Ea / 村 一 
图 21.2.52 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 $ 图 21.2.53 ”选取 草 绘 平面 





图 21.2.54 ”截面 草图 
Step17. 创建 图 21.2.55 所 示 的 镜像 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选择 昌国 轩 











特征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 E 对 命令 ， 选择 上 一 步 所 创建 的 
特征 为 镜像 源 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 例外 一 > T 加 现 时 介 今 ,选取 
FRONT 基准 面 为 镜像 平面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 %， 完 成 镜像 特征 2 的 操作 。 


和 


mHLOCAL GEOUF 
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镜像 特征 2 I 
\ i 


图 21.2.55 创建 镜像 特征 2 








Step18. 创建 图 21.2.56 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 攻关 ， 选 取 图 21.2.57 所 
示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 再 在 Bs 二 四 守 单 中 选择 思 呈 村 5 下 加 全 今 ， 参 照 平面 的 
方向 为 匠 理 型， 选取 图 21.2.57 所 示 的 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 绘 制图 21.2.58 所 示 
的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 21.2.59 所 示 ; 在 ET 东单 中 选择 
ET 一 > 命令。 折 索 角度 值 为 85.0， 折 弯 半 径 值 为 0.2。 


























RIGHT 基准 平 1 
面 为 参照 平面 “~ ~ RIGHT 是 间 | 村 
ES _ 此 模型 表面 


| i 为 草 绘 平面 
图 21.2.56 ”创建 折 弯 特征 1 图 21.2.57 ”设置 草 绘 平面 
Step19. 创建 图 21.2.60 所 示 的 折 芝 特征 2， 定 义 其 折 芝 角度 值 为 73.0; 其 他 操作 过 程 参 
风 Step18。 
Step20. 创建 图 21.2.61 所 示 的 的 凸 模 成 形 特征 2( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch21.02\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 BARRETTE 01-r02.exe )。 





















选取 这 两 个 顶 
扩 为 章 绘 参照 


定 侧 


a) 折 弯 前 b) 折 弯 后 
图 21.2.60 ”创建 折 弯 特征 2 
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图 21.2.61 创建 凸 模 成 形 特征 2 


Step21. 创建 图 21.2.62 所 示 的 镜像 特征 3。 选 取 上 一 步 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 2 为 镜像 
源 特 征 ; 选择 下 拉 荣 单 编辑 到 ) 人 信 ， 选取 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 ; 
单 击 “ 完 成 ”按钮 LY 完成 镜像 特征 3 的 创建 。 








posh na _， 源 特征 0 


a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 21.2.62 ”创建 镜像 特征 3 

Step22. 创建 图 21.2.63 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD 否 人 向 

国 且 命令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 逢 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 

“ 移 除 材料 ”按钮 | 四 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 [人 被 激活 ;选取 图 21.2.64 所 示 的 模 

型 表面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 于 ,特征 截面 草图 如 图 21.2.65 所 

示 ， 选 取 深 度 类 型 为 上 涯 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 天 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 
并 完成 所 创建 的 特征 。 




































选取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ~ ~ - 
SS 选取 此 模 弄 表面 为 草 给 平面 ez, 本 二 
创建 此 狐 金 拉 伸 切削 特 在 6 
图 21.2.63 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 6 图 21.2.64 ”选取 草 绘 平面 


A 2.0 | dy, 





图 21.2.65 ”截面 草图 





Step23. 创建 图 21.2.66 所 示 的 镜像 特征 4。 选择 上 一 步 所 创建 的 油 人 特征 为 镜像 源 
特征 ; 迁 择 下 拉 菜 单 9 四 一 > [TE 本 同人， 选取 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 ， 单 
击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 

Step24. 创建 图 21.2.67 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 

Step25. 创建 图 21.2.68 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2， 圆 角 半 径 值 为 0.2。 
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| 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 


了 ee ] Ee 一 Be 





21.2.67 创建 倒 圆 角 特 征 1 21.2.68 创建 倒 圆 角 特 征 2 


Step26. 保存 零件 模型 文件 。 
21.3 角 金 件 2 


饭 金 件 檬 型 及 模型 树 如 图 21.3.1 所 示 。 


0 BARRETTE_D2. PRT … 江 标 ;R3065 
: i - en 3 ee | 
Ee 0 
: a rr FEDNT 平整 
i PRT_CSYS_DEF 和 
由 -部 第 一 辟 








三 加 由 Ey 拉 伸 1 折 弯 标识 4093 
dr 0 由 [本 阵 到 1 /模板 1 : 党 DTM1 
J Bs Die 模具 3 出 了 镜像 1 -中 在 此 插入 








图 21.3.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 
Task1. 创建 模具 3 


模具 3 模型 及 模型 树 如 图 21.3.2 所 示 。 


[可 SM _ BARRETTE 03.PRT 
: a A RIGHT 
: 二， wr7 了 TOF 
i A FRONT 


:ee PRT_CSYS_DEF 


由 -上 国 拉 伸 1 


由 -各 旋转 1 
… 中 在 此 插入 








21.3.2 模具 3 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE_03.PRT。 


Step2. 创建 图 21.3.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 
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为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 量 ， 截 面 草图 如 图 21.3.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 出 |， 然 后 在 深 
度 文 本 框 中 键入 深度 值 1.5; 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 

Step3. 创建 图 21.3.5 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 有 来 时 后 0D a BEE 命令， 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 21.3.6 所 
示 的 旋转 中 心 线 和 截面 持 图 ， 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 加 | 旋转 角度 值 为 360.0， 预 览 j 
完成 所 创建 的 旋转 特征 。 

Step4. 保存 零件 模型 文件 。 

















CN 





图 21.3.3” 拉 伸 特 征 1 图 21.3.4 截面 草图 图 21.3.5 ”旋转 特征 1 


Task2. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 狐 建 并 命名 一 个 饭 金 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 BARRETTE_02.PRT。 

Step2. 创建 图 21.3.7 所 示 的 平整 饭 金 壁 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 项 AOD 四 
全 今 ， 和 夺取 TOP 基准 面 为 草 给 平面， 选取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 本 恒 ， 绘 制图 21.3.8 所 示 的 特征 截面 草图 ， 狐 金 壁 厚度 














值 为 0.2。 
旋转 中 心 线 | ”0.6 
\ 加 
人 0.25 
要 
罗 
图 21.3.6 ”旋转 中 心 线 截面 草图 图 21.3.7 创建 平整 级 金 壁 特征 1 





图 21.3.8 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 21.3.9 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D ==> 
图 命 仿 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 波 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 友和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 人 被 激活 ;选取 图 21.3.10 所 示 的 模 
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型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 时 ,特征 截面 草图 如 图 21.3.11 所 
示 ， 选 取 深 度 类 型 为 BE， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 到 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 预 览 


并 完成 所 创建 的 特征 。 








选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 





创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 、、 选取 RIGHT 基准 而 为 参照 平面 Se ee 
~ * p= FRONT 1 
于 RIGHT 
图 21.3.9 ”创建 级 金 拉 伸 切削 特征 1 图 21.3.10 ”选取 草 绘 平面 
30.0 | 站 
ie 
可 





图 21.3.11 截面 草图 


口 > 主 


Step4. 创建 图 21.3.12 所 示 的 凸 模 成 形 特征 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 
中 video\ch21.03\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 BARRETTE 02-r01.exe )。 











st | 


图 21.3.12 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 

Step5. 创建 图 21.3.13 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 凸 模 成 形 特征 

1， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 且 和 和 合 仿 ， 在 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 中 
选择 本 2E 王 ， 选 取 图 21.3.14 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 第 一 方向 阵列 参照 ; 在 阵列 操控 板 中 输 
入 阵列 成 员 数值 为 16， 成 员 间 距 值 为 2.0。 

















PE 天 -一 一 
* 一 -一 EE 一 -一 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 21.3.13 ”创建 阵列 特征 1 
第 一 方 回 阵列 参照 
人 | SEs 
dei ~ 和 A FD 
一 RIGHT 
图 21.3.14 ”阵列 参照 
上 特征 为 





Step6. 创建 图 21.3.15 所 示 的 镜像 特征 1。 选 择 上 一 步 所 创建 的 避 嫩 
镜像 源 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 全 四 ”=p> [LE 生生 命令 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 镜像 平 


面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y)， 完 成 镜像 特征 1 的 操作 。 
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镜像 特征 -~----__-__ 
FRR 而 而 而 而 而 而 而 人 而 而 而 而 机 机 仙人 
镜像 中 心 面 -一 SY oi eK od oi ol oS ER 


图 21.3.15 ”创建 镜像 特征 1 


Step7. 创建 图 21.3.16 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 可 星 ， 选 取 图 21.3.17 所 示 
的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 再 在 相生 大 5 时间 污 单 十 选择 医生 3 可 命令， 选择 参照 平面 
的 方向 为 国生 5 可， 处 后 选取 图 21.3.17 所 示 的 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ;绘制 图 21.3.18 
所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 21.3.19 所 示 ， 在 区 汪 单 直 ， 选 择 
ET 一 命令， 折 弯 半径 值 为 50.0。 

















生 所 昌 记 





区 E 一 一 ng 
Se oOo0o0oo. “人 
EE ss ee ms Cy ye 
Ps | ee 过 

PTR 合生 PTR 

a) 折 弯 前 b) 折 要 后 


图 21.3.16 ”创建 折 弯 特征 1 











,三 此 薄板 表面 
为 草 绘 平面 
图 21.3.17 设置 草 绘 平面 
端点 与 参考 点 重合 、 
折 弯 线 、 J 
选取 这 两 个 点 


ee 
图 21.3.18 创建 折 弯 线 

Step8. 创建 图 21.3.20 所 示 的 法 兰 附加 饭 金 壁 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 黄山 四 
I 一 于 今 , 选取 图 21.3.21 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 
类 型 为 国 ， 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 旺 ， 第 二 方向 的 长 度 类 型 为 琶 ， 在 遇 世 选 项 卡 中 ， 分 别 
修改 尺寸 至 图 21.3.22 所 示 的 值 。 

折 弯 侧 
OCOCOOOOOOOOCOOOOOU 


回 定 侧 


- -为 草 绘 参 昭 




















图 21.3.19 ”定义 扩 弯 侧 和 辐 定 侧 





TI LT TI 


TREE 









， ”选取 此 边线 
”为 附着 边 








图 21.3.21 定义 附着 边 
Step9. 创建 图 21.3.23 所 示 的 附加 平整 避 1。 选 择 下 拉 沈 单 岳 AD ml i 
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命令 ， 选 取 图 21.3.24 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 角 度 形状 类 型 为 本 对 时 ， 在 形 枯 选项 卡 中 设置 图 21.3.25 所 示 的 参数 。 
限 妆 | 








到 所 So 
辣 间 章 名 总 旦 所 一 - Ww 
RT 创建 此 附 
在 锐志 上 添加 析 碍 | 
图 21.3.22 ”修改 尺寸 图 21.3.23 ”创建 附加 平整 壁 1 
选取 此 边线 
4 一“ 为 附着 边 





图 21.3.24 ”定义 附着 边 

Step10. 创建 图 21.3.26 所 示 的 附加 平整 壁 2， 详 细 步 又 参见 Step9。 | 

Step11. 创建 图 21.3.27 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 若 AD 还 从 
ET 命令 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 品 逢 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 加 和“ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 | 全 被 激活 ; 选取 图 21.3.28 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 平面 ， 使 用 默认 的 参照 平面 和 参考 方向 ， 在 草 绘 环境 中 绘制 图 21.3.29 所 示 的 
特征 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材 
料 )， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 








创 | 建 此 附 一 一 一 一 一 We 


» HN/. 束 妇 局 祷 
加 平整 壁 2 GUO - 
ai [ 国 本 

A 






dU 





图 21.3.25 “形状 ”选项 卡 








图 21.3.27 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 图 21.3.28 ”设置 草 绘 平面 
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和 





图 21.3.29 ”截面 草图 





Step12. 创建 图 21.3.30 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 EB 和 同时， 选取 图 21.3.31 所 
未 的 注 板 表面 为 草 绘 平 而 ， 接 受 系 统 献 认 的 参照 和 方 曲 。 绘 制图 21.3.32 所 示 的 折 要 线 ， 定 
义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 21.3.33 所 示 。 在 B39 于 Ws 由 穴 单 中 ， 选 皇宫 和 Si 
一 > 区 3 娄 洁 沐 命 令 ， 折 弯 角 度 值 为 20.0， 折 弯 半 径 值 为 0.2。 


























和 ER . li 
[2 ga a 人 此 注 板 表面 a ep 
"ee 为 草 给 平面 ”< ss 
“< 
图 21.3.30 ”创建 折 弯 特征 2 图 21.3.31 设置 草 


EE 


中 国 计 晤 和 几 利 且 吕 加币 且 秆 帮 只 是 村 国 村 晤 机 居 中 是 加 村 下 是 和 





图 21.3.32 ”创建 折 弯 线 


Step13. 创建 图 21.3.34 所 示 的 折 要 特征 3， 详 细 步 又 参见 Step12。 


国定 侧 





------- 创建 此 折 这 特征 3 


图 21.3.33 ”定义 折 芍 侧 和 固定 侧 图 21.3.34 ”创建 折 这 特 征 3 








Step14. 创建 图 21.3.35 所 示 的 基准 平面 DTMI。 单 击 工具 栏 中 的 “平面 ”按钮 加 |, 按 
住 Ct 键 ， 选 取 图 21.3.36 所 示 的 两 条 边线 为 放置 参照 ， 然 后 单 击 [ 确定 | 按钮 。 
注意 : 基准 面 DTM1 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 


DTM1 选择 这 两 条 边 _ 
线 为 放置 参照 PE 














二 





图 21.3.35 创建 基准 平面 DIMI1 图 21.3.36 ”选取 放置 参照 
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Step15. 创建 图 21.3.37 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 工具 栏 中 的 “ 轴 ” 按 钮 局 ， 按 住 Ct 
键 ， 在 模型 树 中 选择 基准 面 RIGHT 和 TOP 为 放置 参照 ， 然 后 单 击 [确定 | 掖 钮 。 

Step16. 创建 图 21.3.38 所 示 的 基准 平面 DTM2。 单 击 工具 栏 中 的 “平面 ”按钮 区 |， 按 
住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 基准 面 DIM1 和 基准 轴 A_2 为 放置 参照 ， 输 入 选择 角度 值 90.0 
然后 单 击 | 酌 定 | 按钮 。 














ae 
se 世 - 
图 21.3.37 创建 基准 轴 A_2 图 21.3.38 ”创建 基准 平面 DTM2 


Step17. 保存 零件 模型 文件 。 
21.4 级 人 金 件 3 


饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 21.4.1 所 示 。 


用 Die 模具 hs 
eA i 加 BARRETTE 03. PRT 


. < > \ we A TOP 
i | FRONT 







市 回 阵列 1 /模板 4 
财 折 棍 标识 27e 











阅 拉 伸 1 
攻占 近 
“9 | 1 加 i 
用 Die 模具 ”、、 LEE 人 #7 拉 伸 2 
进行 成 形 Na 折 剖 标识 3666 
人。 Nm | em 
a mm 





Die 模具 5 


图 21.4.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 4 


模具 4 模型 及 模型 树 如 图 21.4.2 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE_04.PRT。 


A 






问 SM_BARRETTE 04. FRT 





5 RIGHT 由 -3 拉 伸 1 
7 TOF 由 -3 拉 伸 2 
rr FRONT : ee 人 倒 贺 和 角 1 
2 FRT_P3YS DEF i 日 和 正 此 皇上 六 


图 21.4.2 模具 4 模型 及 模型 树 
Step2. 创建 图 21.4.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 日 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 
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草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 轿 旱 ， 截 面 草图 如 图 21.4.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 出 |， 然 后 在 深度 
文本 框 中 键入 深度 值 5.0， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 

Step3. 创建 图 21.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 截 面 草图 如 图 21.4.6 所 示 ， 深 度 类 型 为 | 是， 然后 在 深 
度 文 本 框 中 输入 深度 值 3.0， 预 览 并 完成 所 创建 的 特征 。 

| 2 


图 21.4.3” 拉 伸 特 征 1 图 21.4.4 截面 草图 图 21.4.$ ” 拉 伸 特征 2 
Step4. 创建 倒 贺 角 特征 1。 选 取 图 21.4.7 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半径 值 
为 0.5。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 

















本 Ss 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 21.4.6 截面 草图 图 21.4.7 创建 倒 圆 角 特 征 1 


Task2. 创建 模具 5 


模具 5 模型 及 模型 树 如 图 21.4.8 所 示 。 








[可 SMW_BARRETTE_DS5. FRT 


-三 We ““ : a A RIGHT 由 上台? 拉 圳 1 

Co 3 TOP 外- 拉 伸 2 
Fa FRONT : We 驰 倒 圆 和 站 1 
i PRT_CSTS_DEF 中 在 此 插入 





图 21.4.8 ”模具 5 模型 及 模型 树 





Step1. 新建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE _05.PRT。 

Step2. 创建 图 21.4.9 所 示 拉 伸 特 征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 
草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 攻 于 ， 截 面 草图 如 图 21.4.10 所 示 ， 深 度 类 型 为 则 ， 然 后 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 2.0; 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 

Step3. 创建 图 21.4.11 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基 

准 面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 截 面 草图 如 图 21.4.12 所 示 ， 深 度 类 型 为 是， 然后 
在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 1.5; 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 
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p= 





图 21.4.9” 拉 伸 特 征 1 图 21.4.10 截面 草图 图 21.4.11 拉 伸 特征 2 





Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 21.4.13 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 
值 为 0.5。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


4 0 2 
lel ba 2.0 -一 SEE 
一 全 一 Tn 
4) 倒 罗 角 前 b) 个 国 角 后 
图 21.4.12 ”截面 草图 图 21.4.13 ”创建 倒 贺 角 特 征 1 


Task3. 创建 模具 6 


模具 6 模型 及 模型 树 如 图 21.4.14 所 示 。 





[可 sm BARRETTE OB. FRT vy 
: A RIGHT 
Ne : A TOF 
Wr Se Eee 伸 出 项 标识 74 
bi PRT CSYSs DEF i 
只 三 此 岳 .* 





图 21.4.14 模具 6 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE _06.PRT。 
Step2. 创建 图 21.4.15 所 示 拉 伸 特 征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 日 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 
为 草 绘 参 照 平面 ， 参 照 方向 为 国 一 ， 被 面 草图 如 图 21.4.16 所 示 ， 深 度 类 型 为 山 ， 然 后 在 深 
度 文 本 框 中 输入 深度 值 3.0; 预览 并 完成 所 创建 的 特征 。 


一 一 一 一 50.0 = | 
图 21.4.15 ” 拉 伸 特征 1 图 21.4.16 截面 草图 
Step3. 创建 图 21.4.17 所 示 的 基准 曲线 1。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 基准 曲线 ”按钮 会 |， 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ;， 绘制 图 21.4.18 
所 示 的 截面 草图 。 





一 











基准 曲线 1 
4 





图 21.4.17 基准 曲线 1 图 21.4.18 ”截面 草图 
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Step4. 创建 图 21.4.19 所 示 的 扫描 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 再 四。 mm 
人 人 ， 以 锋 21.4.17 所 示 的 基准 曲线 1 为 扫描 轨迹 ， 以 图 21.4.20 的 箭头 
方向 为 扫描 方向 ; 扫描 属性 类 型 为 E33 于 EE 到 ， 创 建 图 21.4.21 所 示 的 扫描 特征 的 截面 
草图 。 











图 21.4.21 截面 午 图 


Step5. 你 存 零件 异型 文件 。 
Task4. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 并 命名 一 个 饭 金 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 BARRETTE_03.PRT。 

Step2. 创建 图 21.4.22 所 示 的 平整 饭 金 壁 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 插 “ 加 mm 和 
全 今 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 
RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 甘于 ;绘制 图 21.4.23 所 示 的 特征 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 

















值 为 0.2。 
30.0 
3.0 -+ 
> = 
县 -了 
图 21.4.22 ”创建 平整 饭 金 壁 特 征 2 图 21.4.23 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 21.4.24 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch21.04\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 BARRETTE_03-r01.exe )。 


ee 


图 21.4.24 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 
Step4. 创建 图 21.4.25 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch21.04\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 BARRETTE_03-r02.exe )。 
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和 


i nd i ed Er EE 


图 21.4.25 ”创建 凸 模 成 形 特征 2 
Step5. 创建 图 21.4.26 所 示 的 镜像 特征 1。 选 择 Step4 所 创建 的 凸 模 成 形 特 征 2 为 镜像 
源 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 全 四 ”> [ET 二 人 今 ， 渤 取 FRONT 基准 而 为 镜像 平面 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 |， 完成 镜像 特征 1 的 操作 。 

















FROM 二 一” 外人 和 必 站 汤 特 征 _ -镜像 特征 
Md 
3) 借 像 前 b) 镜像 后 


图 21.4.26 ”创建 镜像 特征 1 
Step6. 创建 图 21.2.27 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch21.04\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 BARRETTE 03-r03.exe )。 





和 


图 21.4.27 ”创建 凸 模 成 形 特征 3 


Step7. 创建 图 21.4.28 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch21.04\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 BARRETTE 03-r04.exe )。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





| 


图 21.4.28 创建 凸 模 成 形 特征 4 


Step8. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 术 中 video\ch21.04\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 
视频 讲解 文件 BARRETTE 03-r05.exe。 





实例 22 计算 机 机 箱 的 目 项 回 下 设计 


22.1 实例 概述 


本 实例 详细 讲解 了 采用 目 顶 向 下 (Top_Down Design) 设计 方法 创建 图 22.1.1 所 示 计 算 
机 机 箱 的 整个 设计 过 程 ， 其 设计 过 程 是 先 人 确定 机 箱 内 部 主板 、 电 源 每 各 组 件 的 尺寸 ， 再 将 
其 组 装 成 装配 体 ， 然 后 根据 该 状 配 体 建 立 一 个 骨 染 模型 ， 通 过 该 骨 染 模型 将 设计 意图 传 圳 
给 机 箱 的 各 个 零件 后 ， 再 对 零件 进行 细节 设计 。 

骨架 模型 是 根据 装配 体内 各 元 件 之 间 的 关系 而 创建 的 一 种 特殊 的 零件 模型 ， 或 者 说 它 
是 一 个 装配 体 的 3D 布局 ， 是 目 顶 同 下 设计 《Top_Down Design) 的 一 个 强 有 力 的 工具 。 

当 机 箱 完成 后 ， 机 箱 内 部 的 主板 、 电 源 等 组 件 的 尺寸 发 生 了 变化 ， 则 机 箱 的 尺寸 也 目 
动 随 乙 更改。 这 种 目 顶 回 下 的 设计 方法 可 以 加 快 产品 更 新 换代 的 速度 ， 极 大 提 局 新 产品 的 
上 市 时 间 。 当 然 ， 目 项 回 下 的 设计 方法 也 非常 适用 于 系列 化 的 产品 设计 。 














a) 方位 1 b) 方位 2 c) 方位 3 
图 22.1.1 计算 机 机 箱 


22.2 ”准备 机 箱 的 原始 文件 


机 箱 设计 的 原始 数据 文件 是 指 机 箱 内 部 的 组 件 ， 主 要 包括 主板 、 电 源 和 光驱 三 个 组 件 ， 
这 三 个 组 件 基本 上 可 以 用 来 控制 机 箱 的 总 体 尺 寸 ， 通 津 是 由 上 游 设 计 部 门 提供 。 本 书 将 主 
板 、 we 站 简单 的 零件 模型 并 进行 装配 (图 22.2.1)。 读 者 可 按 本 
五 的 操作 步骤 完成 机 箱 的 原始 文件 的 创建 ， 也 可 跳 过 本 节 的 学 习 ， 在 设计 机 箱 时 直接 调用 
机 箱 的 eg 主板 模型 如 图 22.2.2 所 示 。 
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22.2.1 创建 机 和 梢 内 部 零件 


Task1. 设置 工作 目录 


将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.10\work\ch22\computer_case\orign。 


Task2. 创建 图 22.2.2 所 示 的 主板 模型 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 MOTHERBOARD.PRT。 

Be 创建 图 22.2.3a 所 示 的 零件 实体 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 DD  ==_> 
命令 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ,方向 为 于 . 
py 

















310.0 
| 
-和 条 下 4 上 - 230.0 
.9 一 
a) ” 拉 伸 特征 1 b) 截面 宇 图 
图 22.2.1 机 箱 的 原始 文件 图 22.2.2 ”主板 模型 图 22.2.3” 拉 伸 特 征 1 





Step3. 创建 图 22.2.4 所 示 的 孔 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 AD > [了 ETEI 有 用 命令， 乱 


的 类 型 为 直 孔 ; 选取 图 22.2.5 所 示 的 模型 表面 为 主 参照 ， 放 置 类 型 为 基业 旺 ， 选 取 图 22.2.5 
所 示 的 边线 1 为 第 一 线性 参照 ， 将 距离 设置 为 有 型 ， 偏 移 值 为 25.0， 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 
22.2.5 所 示 的 边线 2 为 第 二 线性 参照 ， 将 距离 设置 为 且 于 者 ， 偏 移 值 为 30.0; 和 孔 的 直径 值 为 
10.0， 深 度 类 型 为 由 。 

















0 ' 参照 1: 边线 1 Bs 
大 参照 2， 边 线 2 .选取 此 端面 
J | : “~~、 为 主 参照 
图 22.2.4 创建 孔 特 征 1 图 22.2.5 ”选取 参照 








Step4. 创建 图 22.2.6 所 示 的 孔 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 列 四 mm | 相交 生生 合 今 ; 了 


的 类 型 为 直 孔 ; 选取 图 22.2.7 所 示 的 模型 表面 为 主 参照 ， 放 置 类 型 为 BE 粒 ， 选 取 图 22.2.7 
所 示 的 边线 1 为 第 一 线性 参照 ， 将 距离 设置 为 鼠 强 ， 偏 移 值 为 30.0， 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 
22.2.7 所 示 的 边线 2 为 第 二 线性 参照 ， 将 距离 设置 为 及 靖 ， 偏 移 值 为 25.0; 和 孔 的 直径 值 为 
10.0， 深 度 类 型 为 提 ， 


| 参照 2， 边线 人 
™_ 
Ee ~ 
CO RIGHT 


图 22.2.6 ”创建 孔 特征 2 图 22.2.7 选取 参照 














TOP 






.选取 此 端面 
为 主 参照 
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Step5. 创建 图 22.2.8 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选择 习 轩 和 屏 呈 特征 为 镜像 
源 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 二 加 ”= Dai3 纪 儿 合 邻 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 镜像 平面 ， 
完成 锐 像 特征 1 的 创建 。 











[= 4 vr | 
一 ) 源 特 征 ~ | ,> 镜像 特征 
| 、 > 

| 、 , 错 小 
RIGHTE er Wy, 镜像 中 心 面 
0 b) 镜像 复制 后 


图 22.2.8 创建 镜像 特征 1 
Step6. 创建 图 22.2.9 所 示 的 孔 特征 3。 选 择 下 拉 菜单 于 四 mm 和 个 仿 ， 了 
的 类 型 为 直 孔 ， 选 取 图 22.2.10 所 示 的 模型 表面 为 主 参 照 ， 放 置 类 型 为 BE 玫 ， 沈 取 RIGHT 
基准 面 为 第 一 线性 参照 ， 将 距离 设置 为 国 国 ， 按 住 Ctl 键 ， 选 取 图 22.2.10 所 示 的 边线 为 第 
二 线性 参照 ， 将 距离 设置 为 一 ， 偏 移 值 为 25.0; 孔 的 直径 值 为 10.0， 深 度 类 型 为 由 。 























TOP 
= 参照 1， RIGHT 基准 面 en a 
~ ~ ~ J.FRONT "Es 
~、 ~、 e@、 了 选取 此 端面 
| 主人 下 
图 22.2.9 ”创建 孔 特 征 3 图 22.2.10 ”选取 参照 








服 特征 为 镜像 源 特征 ， 
命令 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 镜像 平面 ， 完 成 镜像 








选择 下 拉 菜 单 编 引 Gy [了 ET 到 
特征 2 的 创建 。 
Step8. 保存 零件 模型 文件 。 


双 J 上 J 
J /一 -二 二 二 二 站 、 
FRONT 源 特征 “” FRONT 到 一 壮 贷 像 中 心 面 
| 时 - 镜像 特征 
a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 


图 22.2.11 创建 镜像 特征 2 
Task3. 创建 图 22.2.12 所 示 的 电源 模型 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 POWER_SUPPLY.PRT。 

Step2. 创建 图 22.2.12 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 第 “局 mm 入。 CEDEL3 二 时 个 
令 ， 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医生, 绘制 图 22.2.13 
所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 山 ， 深 度 值 为 85.0。 

Step3. 保存 零件 模型 文件 。 
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Task4. 创建 图 22.2.14 所 示 的 光驱 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 CD_DRIVER.PRT。 

Step2. 创建 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 攒 人 加 中 > 命令 ， 选 取 TOP 基 
准 面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 于 ; 绘制 图 22.2.15 所 示 的 截面 草图 ; 
深度 类 型 为 则 ， 深 度 值 为 40.0。 

Step3. 保存 零件 模型 文件 。 








22.2.2 组装 机箱 内 部 零件 
Task1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 组 装 图 22.2.16 所 示 的 主板 模型 


Step1. 单 击 “ 新 建 > 按钮 [ 口 j|， 在 系统 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 ， 选 中 压强 选项 组 
下 的 加 回 组 伯 单 选项 ， 选 中 攻 要 到 3 选项 组 下 的 训 设 计 单 选项 ， 在 匡 称 看 文 本 框 中 输入 文件 
名 orign_asm， 取 消 选中 口 饮用 缺 省 模板 复 选 枉 ， 单 击 [确定 | 按钮 ， 在 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 
费 板 ， 单 击 [确定 | 掖 钮 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 大 AD 一 ESD 一 > 有 命令， 此 时 系统 弹出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 主板 模型 文件 motherboard.prt， 然 后 单 击 ， 打开 按钮 。 

Step3. 系统 弹出 元 件 放置 操控 板 ,在 操控 板 中 单 击 [ 锅 "入 符 , 在 系统 弹出 的 
F 拉 列表 中 选择 用 选项 ， 单 击 操控 板 中 的 |Y 胶 钮 。 


























图 22.2.12 ”电源 模型 〈 拉 伸 特 征 ) 图 22.2.13 ”截面 草图 


攻 i 








图 22.2.14 ”光驱 模型 〈 拉 伸 特 征 ) 图 22.2.1$ ”截面 草图 图 22.2.16 ”组装 主板 模型 


Step4. 在 模型 树 中 查看 三 个 装配 基准 平面 。 在 模型 树 界 面 中 ， 选 择 首 "| > 
了 四 命令 ; 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 ,选中 回 特 征 复 选 框 ， 单 市 [确定 | 
按钮 ， 此 时 模型 树 中 便 会 显示 出 orign_asm.asm 的 三 个 装配 基准 平面 标识 。 

Step5. 隐藏 三 个 装配 基准 平面 。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 ASM_RIGHT、ASM_TOP 
和 ASM_FRONT 三 个 基准 面 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 旧 E 生 命令 。 
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Task2. 组 装 图 22.2.17 所 示 的 电源 模型 





图 22.2.17 组 装 电源 模型 











Step1. 选择 下 拉 朋 时 插口 jp PTT 
power_supply.prt。 

Step2. 定义 第 一 个 竣 配 约束 
22.2.19)， 定 义 第 三 个 装配 约束 









(图 22.2.18)， 定 义 第 二 个 装配 约束 星 
Wa (8 22.2.20 )。 





这 两 个 零件 表面 对 齐 ， 并 


输入 偶 移 值 15.0 
放大 图 TOP 






[ed 
MuFRONT RIGHT 
f 





FRONT ， 
J 
这 两 个 零件 表面 配对 ， 并 输入 偏 移 值 -6.0 ”RIGHT 
图 22.2.18 ”元件 装配 的 第 一 个 约束 图 22.2.19 元件 装配 的 第 二 个 约束 


Task3. 组 装 图 22.2.21 所 示 的 光驱 模型 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 竺 入 DD > En 于 a 
cd_driver.prt。 

Step2. 定义 第 一 个 朔 配 约束 
22.2.22)， 定 义 第 三 个 装配 约束 


















图 22.2.21)， 定 义 第 二 个 装配 约束 革 
Wl (| 22.2.23 ) 。 


“、、 (1) 这 两 个 零件 
?表面 配对 ， 并 输入 
/” 偏 移 值 10 
AN 





图 22.2.20 ”元件 猴 配 的 第 三 个 约束 图 22.2.21 ”元件 猴 配 的 第 一 个 约束 
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(2) 这 两 个 零件 表面 7 g (3) 这 两 个 零 。， 
对 齐 ， 并 输入 偏 移 值 人 ~- _ ”ToP 件 表面 配对 , 
ss /--- 


图 22.2.22 ”元 件 钱 配 的 第 二 个 约束 图 22.2.23 ”元 件 状 配 的 第 三 个 约束 


22.3 ”构建 机 箱 的 总 体 骨 染 





机 箱 总 体 骨 架 的 创建 在 整个 机 箱 的 设计 过 程 中 是 非常 重要 的 ， 只 有 通过 骨 染 文件 才能 
把 原始 文件 的 数据 传递 给 机 箱 的 每 个 和 零件。 机箱 的 总 体 骨 架 如 图 22.3.1 所 示 。 

骨架 中 各 基准 面 的 作用 如 下 : 
CASE_TOP: 用 于 确定 机 箱 顶 盖 的 位 置 。 
CASE_BOTTOM: 用 于 确定 机 箱底 盖 的 位 置 。 
CASE_LEFT: 用 于 确定 机 箱 左 盖 的 位 置 。 
CASE_RIGHT: 用 于 确定 机 箱 右 盖 的 位 置 。 
CASE_BACK: 用 于 确定 机 箱 后 盖 的 位 置 。 
CASE_FRONT: 用 于 确定 机 箱 前 盖 的 位 置 。 
SUPPORT PLANET: 用 于 确定 主板 支撑 架 的 
位 置 ， 图 22.3.1 构建 机 箱 的 总 体 骨 淋 


22.3.1 新 建 机 箱 总 体 装 配 文 件 


CASE_BOTTOM——— CASE_LEFT 


' CASE BACK 
各 








CASE FRONT 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.10\work\ch22\computer_case。 

Step2. 单 击 “ 新 建 ” 按钮 [ 口 | 在 系统 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 ;过 兰 = 选项 组 
下 的 昌 里 组 件 单 选项 ,选中 泽 类 型 = 选项 组 下 的 加 设计 单 选项 ,在 名称 | 文本 框 中 输入 文件 
名 computer_case， 取 消 选中 | 使用 屿 外 要 相 复 选 框 ， 单 击 [确定 j 掖 钮 ， 在 “新 文 件 选项 ”对 话 
框 中 选取 国 R33 析 ， 单 击 [ 确定 | 扩 钊 。 








22.3.2 导入 原始 文件 











Step1. 选择 下 拉 菜 单 折 和 ^ mm BB 一 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 打 开机 箱 的 原始 闭 配 文件 Di:\proewf5.10\work\ch22\computer_case\orign_ 
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asm.asm， 人 然后 单 击 国 于 | 光 钮 。 

Step2. 系统 弹出 元 件 放置 操控 板 ， 单 击 “ 元 件 放置 ”操控 板 的 [名 。” “| 字符 ,在 
系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 本 是 缚 ， 将 元 件 按 默 认 放置 ， 此 时 状态 区域 显 示 的 信息 为 
寺 全 约束 ， 单 市 操控 板 中 的 六 按钮 。 











22.3.3 创建 骨架 模型 


Task1. 在 北 配 体 中 创建 骨架 模型 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 上 AD 一 ESD 一 [ET 命令 ， 在 “元 件 创建 ”对 
话 框 中 ， 选 中 时 上 骨 殿 视 苦 单 选 项 ， 接 受 系统 默认 的 名 称 COMPUTER_CASE_SKEL， 然 后 单 
击 [确定 “j 护 钮 。 

Step2， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 融 室 单 选 项 ， 单 击 [确定 “| 按钮 。 

Task2. 复制 原始 文件 


oe 1. TT 加 模 型 。 在 模型 树 中 选择 固 呈 玉 于 到 时 和 9 二 3 














， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 

















Step2. 选择 下 拉 菜 单 半 ^ 一 ED 一， 区 于 人 ,未 统 漳 出 “ 收 
缩 包 络 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ; 加 

(1) 在 “收缩 包 络 ” 操 控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 到 被 激活 。 

(2) 选取 曲面 和 基准 参照 。 

( 将 模型 旋转 到 图 22.3.2 所 示 的 方位 ， 选 取 图 22.3.2 所 示 的 模型 表面 。 

@ 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 | 参照 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “参照 ”选项 卡 。 

(3) 单 击 包括 基准 文本 框 中 的 单 击 此 址 添加 项 目 字符 。 

@ 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “ 轴 ”， 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 主 板 零件 模型 中 的 六 个 基准 轴 
A 1l1、A2、A3、A4、A5 和 A 6。 

(3) 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 | 选 页 选项 卡 ， 选 中 回 包括 面 组 复 选 框 。 

(4) 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 性 |. 

(5) 完成 操作 后 ， 所 选 的 平面 和 基准 轴 便 复制 到 骨架 模型 (computer_case_skel.prt) 
中 ， 这 样 就 把 原始 装配 文件 orign asm.asm 中 的 设计 意图 传递 到 骨架 模型 
(computer_case_skel.prt〉 中 。 





























Task3. 建立 各 基础 平面 
在 模型 树 中 选择 COMEFUTER ChSE SEEL. FRT , 然后 右 击 在 系统 弹 出 








Step1. 打开 骨 染 模型 。 
的 快捷 菜单 中 选择 陋 忆 前 命 令 
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Step2. 创建 图 22.3.3 所 示 的 支撑 平面 。 单 击 “ 平 面 ”按钮 [多 |， 选 取 图 22.3.4 所 示 的 背面 
为 参照 ， 国 一 | 值 为 5.0， 单 币 2 选项 卡 ， 选 中 回 调整 轮 硬 复 选 框 ， 若 图 值 为 200.0， 匡 辆 值 
为 200.0;， 单 击 导 性 选 项 不 ， 在 图 国文 本 框 中 输入 名 称 SUPPORT_PLANE。 

Step3. 创建 图 22.3.5 所 示 的 机 箱 的 右 平面 . 单 击 “ 平 面 ”按钮 [加 ,选取 SUPPORT_PLANE 
基准 面 为 参照 ， 偏 移 值 为 8.0， 名 称 为 CASE_RIGHT。 

Step4. 创建 图 22.3.6 所 示 的 机 箱 的 背 平面 。 单 击 “平面 ” 按钮 多 |， 选 取 图 22.3.7 所 示 
的 电源 模型 的 表面 为 参照 ， 偶 移 值 为 5.0， 名称 为 CASE_BACK。 


\ 


4 。 选取 此 表面 














SUPPORT_PLANE 


图 22.3.3 ”创建 支撑 平面 


CASE_ RIGHT 


SUPPORT_PLANE 





图 22.3.4 选取 参照 面 图 22.3.5 创建 机 箱 的 右 平 面 


CASE BACK 







CASE_RIGHT 


SUPPORT PLANE 





图 22.3.6 创建 机 箱 的 背 平 面 图 22.3.7 选取 参照 而 


Step5. 创建 图 22.3.8 所 示 的 机 箱 的 项 平面 。 单 击 “ 平 面 ” 按 钢 (全 ， 选 取 图 22.3.9 所 示 
的 电源 模型 的 侧面 为 参照 ， 偏 移 值 为 10.0， 名 称 为 CASE_TOP。 
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CASE BACK CASE_TOP 









CASE_RIGHT 


SUPPORT_PLANE 





图 22.3.8 ”创建 机 箱 的 顶 平 面 图 22.3.9 ”选取 参照 面 
Step6. 创建 图 22.3.10 所 示 的 机 箱 的 底 平 面 。 单 击 “ 平 面 ” 按钮 区 |， 选 取 图 22.3.11 所 
示 的 主板 模型 的 侧面 为 参照 ， 偶 移 值 为 13.0， 名 称 为 CASE_BOTTOML。 


CASE_BACK 
CASE BOTTOM 






CASE_TOP 











选取 此 面 
CASE_RIGHT 2 


SUPPORT_PLANE 


22.3.10 ”创建 机 箱 的 底 平 面 22.3.11 选取 参照 面 


Step7. 创建 图 22.3.12 所 示 的 机 箱 的 前 平面 。 单 击 “ 乎 面 ” 按钮 加， 选取 图 22.3.13 所 
示 的 光驱 柑 型 的 前 表面 为 参照 ， 仿 移 值 为 -25.0， 名 称 为 CASE_FRONT，。 


CASE_BACK 
CASE BOTIOM. CASE TOP 


CASE_ RIGHT 


SUPPORT_PLANE 


选取 此 前 表面 、、_ 


图 22.3.12 创建 机 箱 的 前 平面 图 22.3.13 ”选取 参照 面 
Step8. 创建 图 22.3.14 所 示 的 机 箱 的 左 平面 。 单 击 “ 平 面 ” 按钮 加 | 选取 图 22.3.15 所 
未 的 光驱 模型 的 上 表面 为 参照 ， 偏 移 值 为 -15.0， 名 称 为 CASE_LEFT。 


CASE_BACK CASE LEFT 
CASE_BOTTOM CASE TOP 





22.3.14 ”创建 机 箱 的 左 平面 22.3.1$ ”选取 参照 而 
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Pp . 返回 |4 j 二 多 MI U TER CASE.ASM 六 选 j | | Y 六 用 | > 1 COMFY TER LL SE. 上 > 间 
八 . 人 
ro 


如 


22.4 ”机 林 各 专 件 的 初步 设计 


初步 设计 是 通过 骨架 文件 创建 出 每 个 零件 的 第 一 壁 ， 设 计 出 机 箱 的 大 致 结构 ， 经 过 验 
证 数据 传递 无 误 后 ， 再 对 每 个 零件 进行 具体 细节 的 设计 。 

Task1. 创建 图 22.4.1 所 示 的 机 箱 的 顶 盖 初步 模型 

Step1. 确认 装配 件 COMPUTER_CASE 为 激活 状态 。 

说 明 : 如 果 著 配件 COMPUTER CASE 没有 被 激活 ， 则 可 以 在 模型 树 中 选择 
3 天] ， 处 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 因 E 下 14 

Step2. 新 建 零件 模型 

(1) 选择 下 拉 菜 | 插入 =p 于 今 ， 在 “元 件 创建 ”对 话 框 
中 ， 选 中 吴杰 选项 组 中 的 旧 回 零件 单 选项 ， 选 中 - 子 类 型 选项 组 中 的 各 铬 金 忻 单 选项 ， 然 后 在 
吉村 文本 框 中 和 输入 文件 名 TOP_COVER， 单 击 [确定 | 控 包 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 昌 空 单 选 项 ， 单 击 L_ 确定 “ j 按 钮 。 

Step3. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 机 箱 的 顶 盖 零 件 TOP_COVER)。 

(1) 激活 机 箱 的 项 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 口 ED ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
性 up 

(2) 选择 下 拉 菜 单 其 AD 天 医 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

OD 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 凶 彼 激活 ， 然 
后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 灸 | (使 此 按钮 为 不 激活 状态 )。 

@ 复制 几何 。 

a) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 考 申 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参照 ”选项 卡 。 

b》 单 击 苇 要 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 目 字符 。 

c) 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ” 按 住 Cul 键 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 
面 CASE_ RIGHT、CASE BACK、CASE TOP、CASE_ FRONT 和 CASE _LEFT。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选 页 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”选项 卡 中 选中 
妃 ! 核 原样 捍 制 所 有 曲面 单 选项 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~]. 

@ 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 便 复制 到 top_coverprt 中 ， 这 样 就 把 骨架 模型 中 的 设计 









































享 数 据 血 ] 硬 一 。, 红 乓 市 届 19 3 . .i 





命令 ， 系 统 弹 出 “复制 几 
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意图 传递 到 和 零件 top_cover.prt 中 。 

Step4. 打开 机 箱 的 项 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 四 于 D2 入 
快捷 菜单 中 选择 本 晤 前 命令 。 

Step5. 创建 平整 饭 金 壁 〈 图 22.4.1)。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 = 攻 汪 汉江 0 用 用 一 
全 今 ， 选 取 CASE_TOP 基准 面 作 为 草 绘 面 ， 选 取 CASE_BACK 
基准 面 作为 参照 平面 ， 方 向 为 辆 ;选取 CASE_BACK 基准 面 、CASE_LEFT 基准 面 、 
CASE_FRONT 基准 面 和 CASE_RIGHT 基准 面 为 草 绘 截面 的 参照 平面 ;绘制 图 22.4.2 所 示 
的 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 

Step6. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 











， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 

















。 创建 机 箱 的 项 盖 i 
(平整 饭 金 辟 ) 





H 


图 22.4.1 创建 机 箱 的 顶 再 图 22.4.2 ”截面 草图 


Task2. 创建 图 22.4.3 所 示 的 机 箱 的 后 盖 初 步 模型 





Step1. 详细 操作 过 程 参见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 后 盖 零 件 模型 ， 文 件 名 为 
BACK _ COVER 。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传 刻 给 刚 创建 的 机 箱 的 后 新 稚 件 (BACK_COVER )。 

(1) 激活 机 箱 的 后 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 器 GE ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 国 EE 放 命令 . 

注意 : 为 了 方便 选取 参照 面 ， 可 在 模型 树 中 将 TOP COVER.PRT 暂时 隐藏 。 

(2) 选择 下 拉 菜单 车 一 > EEEEEITI 一 区 本 了 人 在 “复制 几何 ” 操 
控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 [加 | 福 激 活 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ” 
按钮 多 | (使 此 按钮 为 不 激活 状态 ); 在 “复制 几何 ”操控 板 中 的 ”参照 ”选项 卡 中 ， 单 击 必 要 
文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 目 字符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 CASE_RIGHT 、 
CASE BACK、CASE TOP、CASE _ BOTTOM 和 CASE LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 
单 击 | 选项 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 “选项 ”选项 卡 中 选中 曲 按 原样 复制 所 有 曲面 单 选项 。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 |. 






































捷 菜 单 中 选择 本 名 前 命令 。 四 
Step4. 创建 平整 级 金 壁 。 选 择 下 拉 表 单 岳 六 CD 本 
从 分 ; 选择 CASE_BACK 基准 面 作为 理 绘 面 ， 选 取 CASE_LEFT 基准 面 作 
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为 参照 平面 , 方向 为 国 ， 单 市 [ 草 答 j 掖 钮 ， 选择 CASE_BOTTOM 基准 而 、CASE_LEEFT 基 
准 耐 、CASE_TOP 基准 面 和 CASE RIGHT 基准 面 为 草 绘 截面 的 参照 平面 ， 绘 制图 22.4.4 所 
示 的 截面 草图 ， 狐 金 壁 厚度 值 为 0.5， 单 击 双 按钮 。 














创建 机 箱 的 后 盖 
图 22.4.3 ”创建 机 箱 的 后 盖 图 22.4.4 ”截面 草图 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 

Task3. 创建 图 22.4.5 所 示 的 机 箱 的 前 盖 初 步 模型 

Step1. 详细 操作 过 程 参见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 前 盖 堆 件 模 型 ， 文 件 名 为 
FRONT_COVER。 

注意 : 为 了 方便 选取 参照 面 ， 可 在 模型 树 中 将 BACK_COVER.PRT 暂时 隐藏 。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创建 的 机 箱 的 前 盖 零 件 (FRONT_COVER )。 激 活 机 箱 
的 前 善 去 件 国 ， 选 择 下 拉 菜 单 基 X0D 一 > EE 于 于 一 ES 
令 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 [ 凶 被 激活 ， 然 后 
单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 多] (使 此 按钮 为 不 激活 状态 )， 在 参照 ” 选项 卡 中 ， 单 击 苞 现 | 文 
本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 目 字 符 ， 然 后 选取 上 骨架 模型 中 的 基准 面 CASE_RIGHT、CASE_TOP、 
CASE_BOTTOM、CASE_FRONT 和 CASE_LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 造 页 选项 
卡 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”选项 卡 中 选中 时 控 原 样 捍 制 所 有 曲 惫 单 选项 。 

Step3. 打开 机 箱 的 后 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 [ED ， 处 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 本 局 硬 命令 。 

Step4. 创建 图 22.4.5 所 示 的 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 着 MD 一 EE 到 

全 今 ， 选择 CASE_FRONT 基准 面 作为 草 绘 面 ， 选 取 

CASE_TOP 基准 面 作 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 [ 划 给 | 控 乌 :选择 CASE_BOTTOM 基 
准 面 、CASE_LEFT 基准 面 、CASE_TOP 基准 面 和 CASE_RIGHT 基准 面 为 草 绘 截面 的 参照 
平面 ， 绘 制图 22.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5， 单 击 











FRONT COVER. PRT: 
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区 按钮 。 









创建 机 箱 的 前 雷 
(平整 饭 金 壁 1)、 
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\ 
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图 22.4.5 创建 机 箱 的 前 盖 图 22.4.6 ”截面 草图 
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Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 
Task4. 创建 图 22.4.7 所 示 的 机 箱 的 底 盖 零件 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 底 盖 零件 模型 ， 文 件 名 为 
BOTTOM _COVER。 

注意 : 为 了 方便 选取 参照 面 ， 可 在 模型 树 中 将 FRONT_ COVER.PRT 暂时 隐藏 。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意 网 传递 给 刚 创建 的 机 箱 的 撒 善 零件 (BOTTOM_COVER)。 激 活 机 
箱 的 底 立 零 件 - 国 POTTOH COVER. PET 地 选择 下 拉 菜 单 岳 信 LD。 sp + 本 一 一“ 复制 几何 避 ). 
命令 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 | 下 被 激活 ， 然 
后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 芭 | (使 此 按钮 为 不 激活 状态 ); 在 “参照 ”选项 卡 中 ， 单 击 奈 要 
文本 框 中 的 音 击 此 处 添加 项 目 字 符 ， 然 后 选取 上 骨架 模型 中 的 基准 面 CASE_ RIGHT 、 
CASE_ BACK、CASE_BOTTOM、CASE FRONT 和 CASE_LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 


























的 快捷 菜单 中 选择 四 潮 合 今 。 | 

Step4. 创建 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 全 件 吾 必 ) 本 全 高 的 上 
命令 ; 选取 CASE_BOTTOM 基准 面 作为 章 绘 面 ， 选 取 CASE_BACK 基准 
面 作为 参照 平面 ， 方 向 为 用 国 ， 单 击 [ 草 给 腔 钮 ， 选 取 CASE_BACK 基准 面 、CASE_LEFT 
基准 而 、CASE_FRONT 基准 而 和 CASE_RIGHT 基准 面 为 草 绘 截 面 的 参照 平面 ， 绘 制 网 
22.4.8 所 示 的 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚 度 值 为 0.5。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASML。 




















创建 机 箱 的 底 兰 


~ 


H 


图 22.4.7 创建 机 箱 的 底 盖 re, 截面 草图 
Task5. 创建 图 22.4.9 所 示 的 机 箱 的 主板 支撑 架 初 步 模 型 


Step1. 详细 操作 过 程 参 见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 主板 支撑 架 零 件 模 型 ， 文 件 
名 为 MOTHERBOARD_SUPPORT。 

注意 : 为 了 方便 选取 参照 面 ， 可 在 模型 树 中 将 BOTTOM_COVER.PRT 暂时 隐藏 。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 机 箱 的 主板 文 撑 架 零件 
(MOTHERBOARD_SUPPORT)。 激 活 机 箱 的 主板 文 撑 架 零件 让 这 BU303y 选择 下拉 


菜单 插入 加 m= Ei 全 今 ， 在 “复制 几何 ”操控 板 的 “参照 ” 选 











实例 22 ”计算 机 机 箱 的 目 顶 册 下 设计 241 








项 卡 中 ， 单 击 霹 照 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 目 学 符 ， 选 取 骨 架 模 型 中 的 CASE_TOP 基准 面 、 
CASE_BACK 基准 面 、CASE_BOTTOM 基准 面 、CASE_FRONT 基准 面 和 SUPPORT _PLANE 基 
准 面 。 选 取 骨 架 模型 中 的 A_1 基准 轴 、A_2 基准 轴 、A_3 基准 轴 、A_4 基准 轴 、A_5 基准 轴 
和 A_6 基准 轴 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选项 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”选项 卡 
中 选中 各 按 原 样 复制 所 有 曲面 单 选项 。 

Step3. 打开 机 箱 的 主板 支撑 架 零 件 。 在 模型 树 中 选择 届 训 于 和 于 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 如 局 前 命令 。 

Step4. 创建 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 铂 和 > EE 于 > EE 
从 令 ;选取 SUPPORT_PLANE 基准 面 作为 章 绘 面 ， 选 取 CASE_BACK 基准 
面 作为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ; 选取 CASE_BACK 基准 面 、CASE_BOTTOM 基准 面 、 
CASE_FRONT 基准 面 和 CASE_TOP 基准 面 为 章 绘 截面 的 参照 平面 ， 绘 制图 22.4.10 所 示 的 
截面 草图 ， 饭 金 壁 厚 度 值 为 0.5。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 








SUFFORT. FET 





， 然 后 石 击 ， 




















创建 机 箱 的 
主板 文 撑 染 ~ 、 





0.5 


图 22.4.9 ”创建 机 箱 的 主板 支撑 架 图 22.4.10 截面 草图 


Task6. 创建 图 22.4.11 所 示 的 机 箱 的 左 盖 零 件 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参 见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 左 盖 零 件 模型 ， 文 件 名 为 
LEFT COVER。 

注意 : 为 了 方便 选取 参照 面 ， 可 在 模型 树 中 将 MOTHERBOARD_ SUPPORTPRT 暂时 隐藏 . 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 机 箱 的 堪 盖 零件 (LEFT_COVER)。 激活 机 箱 的 

盖 零 件 转 [LEFT COVER. FFRT 报 选择 下 拉 菜 单 插 六 后 mjp> Ese I 命令。 

在 “复制 几何 ”操控 板 中 的 ”参照 ”选项 卡 中 ， 单 击 过 照 文本 框 中 的 单 击 此 处 过 加 项 目 学 行 ， 然 
后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 CASE BACK、CASE TOP、CASE BOTTOM、CASE FRONT 
和 CASE_LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 迁 项 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”选项 
卡 中 选中 加 按 原样 复制 所 有 曲面 单 选项 。 

Step3. 打开 机 箱 的 左 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 下 于 疯 叶莉 
快捷 菜单 中 选择 攻 滑 介 今 。 

Step4. 创建 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> EE 一 -> EE 


























， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
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站 命令 ; 选取 CASE_LEFT 基准 面 作为 草 绘 面 ， 选 取 CASE_BACK 基准 面 作 
为 参照 平面 ， 方 向 为 辆 ;选取 CASE_BACK 基准 面 、CASE_TOP 基准 面 、CASE_FRONT 
基准 面 和 CASE_BOTTOM 基准 面 为 草 绘 规 面 的 参照 平面 , 绘制 图 22.4.12 所 示 的 鹤 面 章 网 ; 
饭 金 壁 厚 上 度 值 为 0.5。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 


创建 机 箱 的 左旋 


四 





ms 





H 


图 22.4.11 创建 机 箱 的 左 盖 图 22.4.12 截面 草图 


Task7. 创建 图 22.4.13 所 示 的 机 箱 的 右 盖 初步 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 右 盖 零 件 模 型 ， 文 件 名 为 
RIGHT_COVER。 
注意 : 为 了 方便 选取 参照 面 ， 可 在 模型 树 中 将 LEFT_ COVER.PRT 暂时 隐藏 。 


创建 机 箱 的 右 普 


\ 
\ 
得 





从 A 疝 查 看 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 22.4.13 ”创建 机 箱 的 右 盖 








Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创建 的 机 箱 的 右 瘟 零件 (RIGHT_COVER )。 激 活 机 箱 
的 右 盖 零 件 口 多 向 哺 ， 选 择 下 拉 菜 单 括 AD mm EE 于 于 一 ED 
令 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 的 ”参照 ”选项 卡 中 ， 单 击 壹 照 文本 框 中 的 单 击 此 处 率 加 项 目 学 符 ， 
然后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 CASE BACK、CASE TOP、CASE BOTTOM.、 CASE FRONT 
和 CASE_RIGHT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选 页 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”选项 
卡 中 选中 加 按 原样 复制 所 有 曲面 单 选项 。 

Step3. 打开 机 箱 的 右 盖 零件 。 在 模型 树 中 选择 马 况 WE ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 虑 电击 命令 。 

Step4. 创建 平整 狐 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 攒 加 > EE 于 
命令 ;选取 CASE_RIGHT 基准 面 作 为 草 绘 面 ， 选择 CASE_BACK 基准 面 作 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 选取 CASE BACK 基准 面 、CASE_TOP 基准 面 、CASE_ FRONT 








COVER. PFET: 
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基准 面 和 CASE_BOTTOM 基准 面 为 章 绘 截面 的 参照 平面 ， 绘 制 
22.4.14 所 示 的 礁 面 章 图 ; 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 
Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 
Step6. 保存 装配 体 COMPUTER_CASE.ASM。 








H 


截面 草图 


py 
22.5 初步 验证 


完成 以 上 设计 后 ， 机 箱 的 大 致 结构 已 经 确定 ， 下 和 面 将 检验 机 箱 与 原始 数据 文件 之 间 的 数 
据 传 递 是 合 通 畅 ， 分 别 改变 原始 文件 的 三 个 数据 ， 来 验证 机 箱 的 长 、 宽 、 高 是 否 随 之 变化 。 


Task1. 验证 机 箱 长 度 的 变化 
在 装配 体 中 修改 主板 的 长 度 值 ， 以 验证 机 箱 的 长 度 是 否 会 改变 (图 22.5.1 )。 











a) 修改 前 b) 修改 后 
图 22.5.1 修改 机 箱 的 长 度 
Step1. 在 装配 模型 树 界面 中 选择 而 "| ep 下- Ha 加， 命令 ; 在 系统 弹出 的 “模型 树 
项 目 ” 对 话 框 中 ， 选 中 回音 征 复 选 杠 ， 单 击 [ 确定 按钮， 这 样 每 个 零件 中 的 特征 都 将 在 模型 
树 中 显示 。 
Step2. 在 模型 树 中 ， 先 单 击 习 
前 面 的 “十 ”号 。 











令 ， 系 统 即 显示 图 22.5.2a 所 示 的 尺寸 。 


名 一 310 





一 


a) 修改 前 b) 修改 后 





图 22.5.2 ”修改 主板 的 长 度 尺寸 
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Step4. 双击 要 修改 的 尺寸 值 230， 输 入 新 尺寸 值 330〈 几 22.5.2b)， 然 后 按 Enter 键 。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 $E 四 ”一 有 ES 和 命令, 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 主板 的 
长 度 值 被 修改 了 ， 机 箱 的 长 度 也 会 随 之 改变 〈 图 22.5.2b )。 

注意 ; 修改 装配 模型 后 ， 必 须 进 行 “ 再 生 ” 操 作 ， 否 则 模型 不 能 按 修改 的 要 求 更 新 . 

Step6. 单 击 工具 栏 中 的 中 (撤销 ) 按钮 ， 以 恢复 修改 前 的 尺寸 。 

Step7. 选择 下 拉 菜 单 六 E 四 一 国 EE36 时 全 今 ， 屎 复 到 原始 模型 。 


Task2. 验证 机 箱 宽 度 的 变化 
甘 装 配 体 中 修改 光驱 中 的 宽度 值 ， 以 验证 机 箱 的 宽度 是 否 会 改变 (图 22.5.3)。 
































a) 修改 前 b) 修改 后 
图 22.5.3 ”修改 机 箱 的 宽度 


Step1. 单 击 白 - 品 训 机 天 请 二 清 前 面 的 “十 ”号 。 

Step2. 在 模型 树 中 , 右 击 要 修改 的 特征 -= 泗 
令 ， 系 统 即 显示 光 张 中 拉 伸 特征 1 的 尺寸 。 

Step3. 双击 要 修改 的 宽度 值 尺 寸 值 150， 输 入 新 尺寸 值 200 (图 22.5.4)。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 二 四 ”= 此 了 E 引 蝇 命 令 , 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 光驱 的 
宽度 值 和 被 修改 了 ， 机 箱 的 宽度 也 会 随 之 改变 《图 22.5.3b)。 

Step5. 单 击 工具 栏 中 的 中 〈 撤 销 ) 按钮 ， 以 恢复 修改 前 的 尺寸 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 二 加 ”=p 用量 命令 ， 恢 复 到 原始 模型 。 








汪 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 蕊 测 命 
































a) 修改 前 b) 修改 后 
图 22.5.4 ”修改 光驱 的 宽度 尺寸 


Task3. 验证 机 箱 高 度 的 变化 (图 22.5.5) 





在 装配 体 中 修改 电源 中 的 高 度 值 ， 以 验证 机 箱 的 高 度 是 否 会 改变 。 
Step1. 单 击 中- 状 前 面 的 “十 ”号 。 
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Step2. 在 模型 树 中 , 右 击 要 修改 的 特征 -名 钢 呈 和 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 汪 全 
令 ， 系 统 即 显示 电源 中 拉 伸 特 征 1 的 尺寸 








a) 修改 前 b) 修改 后 
图 22.5.5 ”修改 机 箱 的 高 度 
Step3. 双击 要 修改 的 高 度 值 尺 寸 值 855， 输入 新 尺寸 值 135 (图 22.5.6b)。 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 霖 于 外 一 ES 命令 ,此 时 在 装配 休 中 可 以 观察 到 电源 的 
融 度 值 被 修改 了 ， 机 箱 的 高 度 也 会 随 之 改变 《图 22.5.5b)。 
Step5. 单 击 工具 栏 中 的 (撤销) 按钮 ， 以 恢复 修改 前 的 尺寸 。 
Step6. 选择 下 拉 菜 单 写 四 、 一 > E35 时 舍 仿 ， 屎 复 到 原始 模型 。 





























a) 修改 前 b) 修改 后 








图 22.5.6 ”修改 电源 的 高 度 尺寸 


22.6 ”机 相 顶 孟 的 细 市 设计 


下 面 将 创建 图 22.6.1 所 示 的 机 箱 顶 盖 。 


I TOF_COVER.FRT 于 折 误 标识 1273 -入 圩 整 14 





:了 站 复制 几何 标识 1 | … 矶 .平整 7 由 -加 阵 列 1 7 拉 伸 1 
+- 圭 第 一 些 是. 平整 6 四 -可 阵列 2 / 拉 伸 2 
各 平整 2 -于 折 弯 标识 1957 -入 , 喇 涝 2 
… 丰 平整 3 … 仍 平整 10 入, 症 红 3 
-是 -平整 4 … 同 .平整 11 你 4 
-起 平整 5 人 平整 12 由 -名 拉 伸 3 
… 朵 :平整 6 … 埠 ,平整 13 由 -0 拉 伸 4 


从 A 向 查看 中 在 此 插入 
图 22.6.1 机箱 顶 盖 和 模型 树 


Stepl. 在 装配 件 中 打开 机 箱 顶 盖 零 件 (TOP_COVER.PRT ) 。 在 模型 树 中 选择 
了 口 济 2 和， 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 县 到 全 今 。 
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Step2. 创建 图 22.6.2 所 示 的 附加 平整 壁 1 ( 左 侧 )。 选 择 下 拉 菜 单 插口 mm 和 > 
ED 一 EEE 合 令 ， 选取 图 22.6.3 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ,平整 壁 的 形状 类 
型 为 基于 ， 折 弯 角 度 值 为 90， 在 形 执 选项 卡 内 单 击 | 草 权 | 腕 钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改革 图 内 
的 尺寸 至 图 22.6.4 所 示 的 值 ， 单 击 台 按钮 ， 确 认 [ 吉 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 
弯 半 径 值 02;， 折 弯 半径 所 在 侧 为 凡 〈 内 侧 )， 


























选取 此 边线 为 附着 边 
创建 附加 a CASE LEFT 
于 整 本 1 CASE_RIGHT 


人 ' | 

N i a : ~ ee | 放大 图 a 
~ :i T7771CASE FRONT 
5 ' ~ 


图 22.6.2 ”创建 附加 平整 壁 1 ( 左 侧 ) 图 22.6.3 ”定义 附着 边 





Step3. 创建 图 22.6.5 所 示 的 附加 平整 壁 2 ( 右 侧 )， 详 细 操作 过 程 参 见 Step2。 

Step4. 创建 图 22.6.6 所 示 的 附加 平整 壁 3〈 后 侧 )。 选 择 下 拉 菜 单 御 和 D> 
EI 一 > 本 了 了 全 今 ， 选 取 图 22.6.7 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 操控 板 的 区 
图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90; 平整 壁 的 形状 类 型 为 国 于 绚 ， 单 市 形 央 选项 卡 ， 在 系统 
弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 召 ..，| 按 钮 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 截 面 草图 如 图 
22.6.8 所 示 【图 形 不 能 封闭 )， 单 击 | 止 型 赚 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 关 型 下 拉 列 表 中 选 
择 世 对 先 项 ， 止 黎 档 的 深度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ， 确 认 书 | 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 
中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 






















































”00 15.0 一 一 十 一 E 
=3<~ 、 创建 附加 
a 平整 辟 2 
图 22.6.4 ”修改 革 图 尺寸 图 22.6.5 创建 附加 平整 壁 2《〈 右 侧 ) 
创建 附加 平整 壁 3 选取 此 边线 为 附着 边 、_ 






~ sw 全 
SS Rs 
CASE BACK je 党 
™CASE TOP 


图 22.6.6 ”创建 附加 平整 壁 3 后 侧 )》 图 22.6.7 定义 附着 边 
- , a 
放大 图 由: : 


se 
| 1 





图 22.6.8 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 22.6.9 所 示 的 附加 平整 辟 4。 选 择 下 拉 菜 单列“ 岂 mm 和 Ea 
本 命令, 选取 图 22.6.10 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 平整 壁 的 形状 类 型 为 三 刘 
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在 操控 板 的 委 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 在 几 撕 选项 卡 内 单 击 | 草 棕 .| 按钮 进入 草 
绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 22.6.11 所 示 的 值 ; 单 击 | 此 型 炉 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 
卡 妆 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 先 项 ， 止 裂 档 的 角度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ， 确 认 忌 | 按钮 被 激 
活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内侧 )。 





























创建 附加 整改 4 选取 此 边 为 附 镍 边 ~ ~ _ 
放大 图 | 
-~ | 
人 1 RS | | 
图 22.69 创建 附加 平整 辟 4 人 











Step6. 创建 图 22.6.12 所 示 的 附加 平整 壁 5。 选 择 下 拉 菜 单 基 AO 一 ie EEEET 
国 命令 ,选取 图 22.6.13 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ,平整 壁 的 形状 类 型 为 恩 国 ， 
在 操控 板 的 匡 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 在 形 执 选项 卡 内 单 击 | 草 终 ..，| 按 钮 进入 
草 绘 环 境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 22.6.14 所 示 的 值 ， 单 击 止 如 入 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 先 
项 卡 类 型 下 拉 列 表 中 选择 攻 侣 时 选项 , 确认 忆 按 钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 外 (内侧 )。 


图 22.6.11 修改 草图 尺寸 
选取 此 边 为 附着 边 、、 


放大 图 人 _ 六 
RS > ss 和 


ee i i i i it i et 


图 22.6.13 ”定义 附着 边 图 22.6.14 ”修改 革 图 尺寸 






































创建 附加 平整 壁 5 
\ 














Step7. 创建 图 22.6.15 所 示 的 附加 平整 辟 6。 选 择 下 拉 菜 单 基 AD 一 EE 
国 命 令 , 选取 图 22.6.16 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 平整 壁 的 形状 类 型 为 国生 
在 操控 板 的 符 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 在 时 执 选项 卡 内 单 击 [ 草 绽 .| 按钮 进入 
草 绘 环境 ,修改 革 图 内 的 尺寸 至 图 22.6.17 所 示 的 值 ; 单 击 止 如 宙 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选 
项 卡 类 型 下拉 列表 中 选择 国富 对 选项 ; 确认 上 岂 按 钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 








》 
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创建 附加 平整 壁 6 选取 此 边线 为 附着 边 


ea 和 ----- 1 





图 22.6.15 ”创建 附加 平整 壁 6 图 22.6.16 ”定义 附着 边 
Step8. 创建 图 22.6.18 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 攻 写 用 2 一， 选取 图 22.6.19 所 
示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 ， 参 照 平 面 的 方向 为 且 生 5 央 ， 处 后 选取 
CASE_FRONT 基准 面 为 参照 平面 ;绘制 图 22.6.20 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 
如 图 22.6.21 所 示 ， 在 局 汪 单 站 ， 兴 择 EEEIIEIEITEIEJ 一 [年 习 合 
令 ; 折 弯 角度 值 为 195.0， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 


























创建 此 折 弯 特征 
\ 








图 22.6.17 ”修改 草图 尺寸 


此 薄板 表面 为 齐 绪 平面 





折 等 侧 


图 22.6.19 ”设置 草 绘 平面 图 22.6.20 ”创建 折 弯 特征 ”图 22.6.21 折 弯 侧 和 固定 侧 





Step9. 用 同样 的 方法 创建 另 一 侧 的 附加 平整 壁 7、 附 加 平整 壁 8、 附 加 平整 壁 9 和 折 弯 
特征 2《〈 图 22.6.22)， 详 细 操 作 步 又 参见 Step5 ~Step8。 


创建 附加 平整 壁 8 创建 附加 平整 壁 9 
~ 1 





Va We 1 
1 1 | y 


二 级 放大 图 









一 级 放大 图 


i je > 
1 


创建 折 弯 特征 2 
图 22.6.22 ”创建 另 一 侧 的 附加 平整 壁 特征 和 折 膏 特征 

Step10. 创建 图 22.6.23 所 示 的 附加 平整 壁 10， 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD 一 EEEET 
加 命令 ， 在 系统 中 渤 择 一 个 过 连 到 章 壁 上 ,的 提示 下 ， 选 取 图 22.6.24 所 示 的 模型 边 
线 为 附着 边 ， 在 操控 板 的 稚 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 09， 平整 壁 的 形状 类 型 为 

二 ， 单 市 虹 状 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 棕 .| 按钮 ， 接 受 系统 默认 的 参 
照 平面， 方向 为 国 缠 ， 截 而 草图 如 图 22.6.25 所 示 (图 形 不 能 封闭 )， 在 其 后 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 


创建 附加 平整 辟 7 
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选取 此 边线 





Le se se i 


图 22.6.23 ”创建 附加 平整 壁 10 图 22.6.24 ”定义 附着 边 


Step11. 用 相同 的 方法 创建 男 一 侧 的 附加 平整 壁 11 (图 22.6.26)， 详 细 操 作 步 又 参见 上 

Step12. 创建 图 22.6.27 所 示 的 附加 平整 壁 12。 选 择 下 拉 菜 单 基 A ”一 > EE 开 
命令 ， 选 取 图 22.6.28 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 操控 板 的 鱼 图 标 后 面 的 
文本 框 中 输入 角度 值 90， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 EEEEE 一 ， 单 击 乡 状 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选 
项 卡 中 单 击 | 草 蔡 .以 钮 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 ， 截 面 草图 如 图 22.6.29 
所 示 (图 形 不 能 封闭 ); 单 击 | 此 型 模 | 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 列 表 中 选择 莉 
选项 ， 止 裂 槽 的 深度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ， 确 认 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 
折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 忆 (内侧)， 


一 -一 二 





















































图 22.6.25 ”截面 草图 图 22.6.26 ”创建 附加 平整 壁 11 
< 
平生 全 12 
图 22.6.27 创建 附加 平整 壁 12 图 22.6.28 ”定义 附着 边 





图 22.6.29 ”截面 草图 








Step13. 创建 图 22.6.30 所 示 的 附加 平整 壁 13。 选 择 下 拉 菜 单 各 +> 于 到 开 
国 命 令 ， 选 取 图 22.6.31 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
于， 在 操控 板 的 笃 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 单 击 开 状 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 
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的 选项 卡 中 单 击 | 草 瞧 .| 榨 钮 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 ， 堆 而 草图 如 图 
22.6.32 所 示 (图 形 不 能 封闭 )， 单 击 止 如 簿 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 并 型 下 拉 列 表 中 选 
择 攻 至 漳 选项 ， 止 裂 槽 的 深度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ， 确 认 | 避 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 
中 输入 折 弯 半径 值 02;， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 岂 (内侧) 

Step14. 参照 创建 附加 平整 壁 13 的 步骤 ， 创 建 图 22.6.33 所 示 的 附加 平整 壁 14。 


车 ”放大 图 .- 
本 <----- 
_ 创建 


Se 附加 平整 壁 13 

















“附着 边 


图 22.6.30 ”创建 附加 平整 壁 13 图 22.6.31 定义 附着 边 





-人 \ 创建 附加 
平整 壁 14 





图 22.6.32 ”截面 草图 图 22.6.33 ”创建 附加 平整 壁 14 
Step15. 创建 图 22.6.34 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 ^D > 
蚂 介 令 ， 选 取 图 22.6.35 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 CASE_TOP 为 参 
照 平面 , 方向 为 国 ; 创建 图 22.6.36 所 示 的 截面 草图 ,接受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方 
向 ， 深 度 类 型 为 幅 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 天 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 


























一 CASE_TOP 
选取 此 模型 表 - CASE BACK 
面 为 草 绘 平面 Ss 

图 22.6.34 ”创建 级 金 拉 伸 切 痢 特 征 1 图 22.6.35 ”设置 草 绘 平面 


图 22.6.36 ”截面 草图 
Step16. 创建 图 22.6.37 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 并 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 EEE] 国 命令 . 
(2) 选取 阵列 类 型 。 此 时 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 ， 选 择 以 国 国 方式 控制 阵列 。 
(3) 选取 方向 1 的 参照 并 给 出 第 一 方向 成 员 数 及 增 量 值 。 选 取 图 22.6.38 所 示 的 
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CASE_FRONT 基准 面 为 第 一 方向 参照 ， 输 入 第 一 方向 成 员 数 值 5 和 第 一 方向 间距 值 值 
-80.0。 


a) 阵列 前 pb) 阵列 后 ss 
图 22.6.37 创建 阵列 特征 1 图 22.6.38 ”选取 阵列 参照 


阵列 参照 
4 











Step17. 创建 图 22.6.39 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 D> 
于 介 令 ， 选 取 图 22.6.40 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 基 准 平 面 CASE_TOP 为 参 
照 平面 , 方向 为 国 , 创建 图 22.6.41 所 示 的 截面 草图 ,接受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方 
向 ， 深 度 类 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 | 经 〈 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 








选取 此 模型 表 ”we 
面 为 草 绘 平面 ~ 








图 22.6.39 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 图 22.6.40 “设置 草 绘 平 面 





图 22.6.41 截面 草图 
Step18. 创建 图 22.6.42 所 示 的 阵列 特征 2。 在 横 型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 饭 金 拉 伸 切 削 
特征 2 并 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 此 时 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 ， 选 择 以 国 到 方式 
控制 阵列 ， 选 取 图 22.6.43 所 示 的 CASE_FRONT 基准 面 为 第 一 方向 参照 ， 输 入 第 一 方向 成 


员 数 值 4 和 第 一 方 同 间距 值 -80.0。 


~ 


阵列 参照 
’ 


’ 
’ 
(4 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 ~ py 
图 22.6.42 ”创建 阵列 特征 2 图 22.6.43 ”选取 阵列 参照 
Step19. 创建 图 22.6.44 所 示 的 法 兰 附加 侧 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 0 一 > EE 于 
全 仿 ， 选 取 图 22.6.45 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 辟 的 形状 类 型 为 
二， 单 击 党 并 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 | 草 终 .| 有 按钮， 接受 默认 的 草 绘 平面 
和 参照 ,绘制 图 22.6.46 所 示 的 截面 草图 ; 确认 按钮 十 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 普 
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半径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 〈 内 侧 )。 
创建 此 法 兰 
附加 饭 金 壁 1、、 
ea ， 放大 图 ， 


I 
a 
I 










图 22.6.44 ”创建 法 兰 附 加 侧 壁 1 图 22.6.45 ”定义 附着 边 


Step20. 用 相同 的 方法 创建 为 一 侧 的 法 主 附加 侧 壁 2 图 22.6.47)， 评 细 操 作 过 程 参 见 
Step19。 








大 
\ i 创建 此 法 兰 附加 侧 壁 2 
22.0 z | 
图 22.6.46 ”截面 草图 : 图 22.6.47 创建 法 兰 附加 侧 壁 2 
Step21. 创建 图 22.6.48 所 示 的 法 兰 附 加 侧 壁 3， 截面 草图 如 图 22.6.49 所 未 。 
放大 图 -于 
rm — — 
创建 此 法 兰 附加 侧 辟 3 
放大 图 \ 
图 22.6.48 ”创建 法 兰 附 加 侧 壁 3 图 22.6.49 ”截面 草图 


Step22. 创建 男 一 侧 的 法 兰 附 加 侧 壁 4 (图 22.6.50)。 

Step23. 创建 图 22.6.51 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 闲 单 
括 和 AD ep 网 EE 生命 仿 ， 选 取 图 22.6.52 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 
CASE_TOP 为 参照 平面 ， 方向 为 国 ; 创建 图 22.6.53 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方 
向 为 移 除 材料 的 方向 ， 冰 皮 类 型 为 国 材料 移 除 的 方向 类 型 为 地 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 
材料 )。 

创建 此 法 兰 附加 侧 壁 4 














4 


图 22.6.50 ”创建 法 兰 附 加 侧 壁 4 图 22.6.51 创建 饭 金 拉 伸 切 前 特 征 3 








”0 





取 此 模型 SI 会 平面 


I sg 





| 








图 22.6.52 设置 草 绘 平面 图 22.6.53 ”截面 草图 
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Step24. 创建 图 22.6.54 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4， 详细 操作 过 程 参 见 Step23。 
Step25. 保存 零件 模型 文件 。 





图 22.6.54 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 
22.7 ”机 箱 后 盖 的 细节 设计 


下 面 将 创建 图 22.7.1 所 示 的 机 箱 后 盖 。 






回 BACK_FOVER. FRT 





汕 平整 5 机: 于 阵列 3 站 拉 伸 5 
As 模 根 1 村 “各 2 拉 伸 6 
书 … 拉 伸 2 村 “各 2 拉 伸 7 
书 -村 阵 列 1 7 拉 伸 3 | 巾 -E 半 阵 列 4 站 拉 伸 88 
模板 2 届 - 拉 伸 9 
和 4-[ 沾 阵 列 2 ” 拉 伸 4 | 让 < 拉 伸 10 
模板 3 忆 - 拉 伸 11 


下 在 此 质 信 


图 22.7.1 机箱 后 盖 和 模型 树 


Task1. 创建 模具 1 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_01.PRT。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 模具 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 持 入 DD ==> EE 到 一介 今 ， 

(2) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ” 按钮 外 | (使 此 按钮 为 不 激活 
状态 )， 单 击 “ 打 开 ?” 按钮 区 | 打开 骨架 文件 computer_case_skel.prt， 在 “放置 ”对 话 框 中 ， 
单 击 [ 确定 j 扩 钮 。 

(3) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 的 “参照 ”选项 卡 中 ， 单 击 合照 | 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 目 
字符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 面 CASE_BACK、CASE_TOP、CASE_BOTTOM、 
CASE_RIGHT 和 CASE_LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选项 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 
“选项 ”选项 卡 中 选中 时 控 尿 样 香 制 所 有 曲 入 单 选项 ， 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 lV]. 

Step3. 创建 图 22.7.2a 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 后 AD 一 FEETIT 命令， 
选取 CASE_BACK 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参考 ， 方 向 为 国 是， 单 击 对 话 框 中 
的 [ 曹 笃 j 校 钮 ， 选取 CASE_LEFT 基准 面 、CASE_BOTTOM 基准 面 、CASE_RIGHT 基准 面 
和 CASE_TOP 基准 面 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 22.7.2b 所 示 的 截面 草图 ; 拉 伸 类 型 为 些 ， 深 度 
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值 为 50.0。 





H 


a) 实体 拉 伸 特征 1 b) 截面 草图 
图 22.7.2” 拉 伸 特 征 1 








Step4. 创建 图 22.7.3a 所 示 的 拉 伸 特征 2 选择 下 拉 菜 单 各 一 > ET 于 和 人， 
选取 CASE_BACK 基准 面 为 草 绘 平面 ，CASE_TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 . 选取 
CASE_LEFT 基准 面 、CASE_BOTTOM 基准 面 、CASE_RIGHT 基准 面 和 CASE_TOP 基准 
面 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 22.7.3b 所 示 的 截面 草图 ， 拉 伸 类 型 为 四 |， 深 度 值 为 14.0， 单 击 深度 
有 %| 按 钮 。 





文本 框 后 面 的 





| 15.0 9 
a) 实体 拉 伸 特征 2 b) 截面 草图 
图 22.7.3” 拉 伸 特 征 2 











Step5. 创建 图 22.7.4a 所 示 的 基准 面 DTM1。 选 择 下 拉 菜 单 其 Ma 一 > ET 
命令 ; 选取 图 22.7.4b 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 约 束 类 型 为 是 蛮 ， 侦 距 平 











创建 基准 平面 DTM1 b) 选取 参照 平面 
图 22.7.4 创建 基准 平面 DTMI1 
Step6. 创建 图 22.7.5a 所 示 的 旋转 切削 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 项 一 > OE 车 
命令 ， 在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 激活 ， 选取 DTMI 基准 面 为 草 绘 平面 ,图 22.7.5b 
所 示 的 零件 表面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 22.7.6 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ; 
在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 则 |, 输入 旋转 角度 值 360; 预览 并 完成 所 创建 的 旋转 切削 特征 1 


























a) 旋转 切削 特征 1 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 平面 
图 22.7.5 ”旋转 切削 特征 1 
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图 22.7.6 截面 草图 
Step7. 创建 图 22.7.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 采 单 插入 D p> ET 人， 过 
取 图 22.7.7a 所 示 的 边线 为 豆角 放 申 参 照 ， 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 值 1.0， 预 贤 并 完成 倒 
圆 角 特 征 1。 
选取 此 这 链 














b) 创建 倒 圆 角 后 


图 22.7.7 创建 倒 圆 角 特 征 1 


Step8. 创建 组 特征 1。 按 住 Ct 键 ， 在 模型 树 中 选择 过 匡 四 、 志 医 四 四 和 一 国 可 晤 特征 ， 
选择 下 拉 菜 单 六 四 m 有 命令 ， 此 时 所 过 特征 合并 为 ED. 

Step9. 创建 图 22.7.8 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 在 模型 树 中 选取 国王 于 3 加 泊 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 芭 语 天 千 分 . 

(2) 选取 阵列 类 型 。 此 时 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 ， 选 择 以 国 到 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方向 1 的 参照 并 给 出 第 一 方向 成 员 数 及 增 量 值 。 选 取 图 22.7.9 所 示 的 模型 表 
面 为 第 一 方向 参照 ， 输 入 第 一 方向 成 员 数 值 6 和 第 一 方向 间距 值 20。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 An 




















阵列 参照 


人 






a) 阵列 前 b) 阵列 后 es 
图 22.7.8 创建 阵列 特征 1 图 22.7.9 ”选取 阵列 参照 


Step10. 创建 图 22.7.10 所 示 的 基准 面 DTM7。 选 取 基 准 面 DTM6 为 参照 ， 约 束 类 型 为 
回避 ， 偏 中 平移 值 为 25.0。 
Step11. 创建 图 22.7.11a 所 示 的 旋转 切削 特征 7。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 D> 
命令 ,在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 要 激活 ; 选取 DTM7 基准 而 为 草 绘 平面 ， 
选取 图 22.7.11b 所 示 的 零件 表面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 22.7.12 所 示 的 旋转 中 心 线 
和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转 类 型 为 央 ， 输 入 旋转 角度 值 360。 
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a) 旋转 切削 特征 7 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 平面 





图 22.7.10 创建 基准 平面 DTM7 图 22.7.11 旋转 切削 特征 7 


Step12. 创建 图 22.7.13a 所 示 的 旋转 切削 特征 8。 选 择 下 拉 菜 单 加 中 > 
人 ,在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 加 激活 ; 选取 DTM7 基准 面 为 草 绘 平面 ， 
22.7.13b 所 示 的 零件 表面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 22.7.14 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特 
征 截 面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 二 |， 输 入 旋转 角度 值 360。 

















绘 平面 与 参照 平面 





图 22.7.14 ”截面 草图 

Step13. 创建 图 22.7.15 所 示 的 基准 面 DTM8。 选 取 图 22.7.16 所 示 的 模型 表面 为 参照 ， 
约束 类 型 为 上 旺旺， 偏 距 平移 值 为 -60.0。 

Step14. 创建 图 22.7.17a 所 示 的 旋转 切削 特征 9。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 

命令 ， 在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 轨 激 活 ; 选取 DTM8 基准 面 为 草 绘 平面 ， 

选取 图 22.7.17b 所 示 的 零件 表面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 22.7.18 所 示 的 旋转 中 心 线 
和 特征 截面 草图 (选取 DTM7 为 草 绘 参照 ) ;在 操控 板 中 ， 选 取 旋转 类 型 为 旺 |， 输 入 旋转 角 
度 值 360。 


DTM8 
参照 平面 - ”AR 


图 22.7.15 创建 基准 面 DTM8 图 22.7.16 ”选择 参照 平面 
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a) 旋转 切削 特征 9 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 平面 


图 22.7.17 “旋转 切削 特征 9 





图 22.7.18 ”截面 草图 





Step15. 创建 图 22.7.19 所 示 的 基准 平面 DTM9。 选 取 图 22.7.20 所 示 的 模型 表面 为 参照 
平面 ,约束 类 型 为 国 如 ， 偏 距 平 移 值 为 5.0。 





DTM9 





图 22.7.19 ”创建 基准 平面 DTM9 图 22.7.20 ”选择 参照 平面 








Step16. 创建 图 22.7.21a 所 示 的 旋转 切削 特征 10。 选 择 下 拉 菜 单 括 XD > 

名 全 今 ， 在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 .号 激 活 ; 选取 DTM9 基准 面 为 草 绘 平面 ， 
22.7.21b 所 示 的 零件 表面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 22.7.22 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特 
征 截面 草图 (选取 DTMS8 为 草 绘 参 照 ) ; 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 些 | 输入 旋转 角度 值 360。 


参照 平面 
” 


” 
ae 

















包 到 





















- 草 绘 平面 1 
a) 实体 旋转 切削 特征 10 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 平面 


图 22.7.21 ”旋转 切削 特征 10 


图 22.7.22 截面 草图 
Step17. 创建 图 22.7.23a 所 示 的 旋转 切削 特征 11。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
本 人 仿 ， 在 操控 板 中 ， 将 “ 移 除 材料 ”按钮 加 激活 ; 选取 DTM9 基准 面 为 草 绘 平 
面 , 图 22.7.23b 所 示 的 零件 表面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 22.7.24 所 示 的 旋转 中 心 线 

















258 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 领 金 设 计 实 例 精 解 (增值 版 ) 


和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 鲁 |， 输 入 旋转 角度 值 360。 








a) 旋转 切削 特征 11 b) 选取 章 绘 平面 与 参照 平面 





图 22.7.23 ”旋转 切削 特征 11 





图 22.7.24 ”截面 草图 


Step18. 创建 图 22.7.25 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 在 “基础 特征 ”工具 栏 中 单 击 "按钮 ， 
然后 选取 圆 角 放 置 参 照 ， 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 贺 角 半径 值 为 1.0。 








图 22.7.25 ”创建 倒 圆 角 特征 7 
Step19. 创建 倒 圆 角 特 征 8。 选取 图 22.7.26 所 示 的 6 条 加 粗 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 


角 半 径 值 为 1.0。 

Step20. 创建 倒 圆 角 特 征 9。 选 取 图 22.7.27 所 示 的 加 粗 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半径 
值 为 0.5。 

Step21. 创建 倒 圆 角 特 征 10。 选 取 图 22.7.28 所 示 的 加 粗 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 
径 值 为 0.5。 











图 22.7.26 ”选取 圆 角 放置 参照 〈 一 ) 图 22.7.27 ”选取 圆 角 放置 参照 (二 ) 





Step22. 创建 倒 圆 角 特 征 11。 选 取 图 22.7.29 所 示 的 加 粗 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 
径 值 为 0.5。 
Step23. 保存 零件 模型 文件 。 








图 22.7.28 ”选取 圆 角 
放置 参照 (三) 图 22.7.29 选取 圆 角 放置 参照 (四) 
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Task2. 创建 模具 2 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_02.PRT。 

Step2. 创建 图 22.7.30a 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 秆 和 一 EUEETEII 生 全 
令 , 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国生 ,绘制 图 22.7.30b 
所 示 的 截面 草图 ， 拉 伸 类 型 为 鲁 |， 深 度 值 为 20.0。 

















a) 拉 伸 特征 1 b) 截面 草图 
图 22.7.30” 拉 伸 特 征 1 








Step3. 创建 图 22.7.31a 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 两 六 由 mm 
令 , 选取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 , TOP 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 国 旱 ; 绘制 图 22.7.31b 
所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 章 图 ;， 在 操控 板 中 ， 选取 旋转 类 型 为 些 | 旋转 角度 值 为 360。 














a) 旋转 特征 1 b) 截面 草 
图 22.7.31 旋转 特征 1 
Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 22.7.32 所 示 的 加 粗 边 线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 
值 为 2.0。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 22.7.33 所 示 的 加 粗 边 线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 





Step6. 保存 零件 模型 文件 。 





图 22.7.32 ”选取 圆 角 放置 参照 (一 ) 图 22.7.33 ”选取 圆 角 放置 参照 (二) 
Task3. 创建 机 箱 后 盖 


Step1. 在 状 配 件 中 打开 刚 创 建 的 机 箱 后 盖 零 件 (BACK_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 选 
择 旦 问 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 弄 人 t 今 ， 

Step2. 创建 图 22.7.34 所 示 的 附加 平整 辟 1。 选 择 下 拉 菜 单 ED 一 EE 
国 命 令 ， 选 取 图 22.7.35 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 匿 漳 , 
在 操控 板 的 玖 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 在 形 执 选项 卡 内 单 击 | 草 绽 ,.，| 按 钮 进入 








K COVER. PRT 
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草 绘 环境 ,修改 草图 内 的 尺寸 至 图 22.6.36 所 示 的 值 ; 确认 加 按钮 被 激活 ,在 其 后 的 文本 杠 
中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内侧)。 


创建 此 附加 千 整 各 1 选取 此 边线 为 附着 边 
NS 






CASE BOTTOM 


图 22.7.34 ”创建 附加 平整 辟 1 图 22.7.35 ”定义 附着 边 
Step3. 用 相同 的 方法 创建 图 22.7.37 所 示 的 为 一 侧 附 加 平整 壁 2。 


a 本 
加 平整 台 2 


图 22.7.36 ”修改 章 图 尺寸 图 22.7.37 创建 附加 平整 壁 2 
Step4. 创建 图 22.7.38 所 示 的 附加 平整 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 项 一 ET 
国 命 令 ， 选 取 图 22.7.39 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
二 者 ， 折 总 角度 值 为 900， 单 击 出 状 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 | 草 莅 ..， 迪 馈 ， 
接受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 力量 国 ， 截面 草 图 如 图 22.7.40 所 示 (图 形 不 能 封闭 ); 单 
击 | 目 裂 机 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 关 型 下 拉 列 表 中 选择 有 BE 本 对 选项 ， 确 认 | 避 按钮 被 激 
活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内侧) 


创建 此 附加 平整 壁 3 
CASE_ BOTTOM CASE_LEFT 放大 图 ， 2- 


0.0 15.0 0.0 = 






































图 22.7.40 ”截面 草图 
Step5. 参照 上 一 步 的 方法 创建 图 22.7.41 所 示 的 男 一 侧 附 加 平整 壁 4。 








Step6. 创建 图 22.7.42 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^D > 
-4 了 多 全 今 ,选取 图 22.7.43 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ,选取 基准 面 CASE_BOTTOM 
为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 创建 图 22.7.44 所 示 的 截面 草图 ,接受 系统 默认 的 方向 为 去 材料 的 
方向 :深度 类 型 为 是， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 妖 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
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a > 
~ Sg VA 
NS Pe 


图 22.7.41 创建 附加 平整 壁 4 图 22.7.42 ”创建 级 金 拉 伸 切削 特征 1 
Step7. 创建 图 22.7.45 所 示 的 附加 平整 壁 5。 选择 下 拉 菜 单 插 XO mp EET 
图 命令 ,选取 图 22.7.46 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 , 平整 壁 的 形状 类 型 为 国生 
折 弯 角度 值 为 90; 在 号 的 选项 卡 内 单 击 | 草 给 .| 有 按钮 进入 草 绘 环 境 , 修改 革 图 内 的 尺寸 至 图 
22.7.47 所 示 的 值 ， 单 击 | 目 弄 按 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 并 型 下 拉 列 表 中 选择 县 一 过 
项 ; 确认 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > (内 
侧 )。 














> 





























选取 此 模型 表 
> - 一面 为 草 绘 平面 













图 22.7.43 ”设置 草 绘 平面 图 22.7.44 ”截面 草图 





选取 此 边 为 附着 边 
创建 此 附加 0 
2 下 BE La | 和 I 
省 四 AN 
2 三 三 三 ea， 1 
图 22.7.45 创建 附加 平整 壁 5 图 22.7.46 ”定义 附着 边 


Step8. 创建 图 22.7.48 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch22.07\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 BACK_COVER -r01.exe )。 
创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


图 22.7.47 ”修改 革 图 尺寸 图 22.7.48 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 

Step9. 创建 图 22.7.49 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 AOD > 
< 了 出 合 今 ， 选 取 图 22.7.50 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基 准 面 CASE_TOP 为 
参照 平面 ， 方 向 为 匡 一 ， 创 建 图 22.7.51 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 
的 方向 ， 深 度 类 型 为 上 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 [性 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
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AN、\ 


选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平 面 














图 22.7.49 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 图 22.7.50 ”设置 草 绘 平面 








Step10. 创建 图 22.7.52 所 示 的 饭 金 切削 特征 3. 选择 下 拉 菜 单 MD 一 > ET 和 
命令 ， 选 取 图 22.7.53 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 而 ， 选 取 CASE_TOP 基准 面 为 参照 平面 ， 
方向 为 医 时 ;创建 图 22.7.54 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 深 
度 类 型 为 EE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 蜂 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 














图 222027351 截面 意图 图 22.7.52 ”创建 级 金 拉 伸 切 关 特征 3 


选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 乎 面 








图 22.7.53 ”设置 草 绘 平面 


Step11. 创建 图 22.7.55 所 示 的 阵列 特征 1。 


130.0' 国 国 放大 图 ! 
is。 Cr-—-—--—---b 
290.0 a5 ' 


图 22.7.54 ”截面 草图 

(1) 在 模型 树 中 单 击 马 议员 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 匿 

(2) 选取 控制 阵列 方式 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 以 苞 国 方式 来 控制 阵列 。 

(3) 绘制 填充 区 域 。 

@ 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 国 命 令 ， 选 取 图 22.7.56 
所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ，CASE_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 匡 汪 . 

@) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 22.7.57 所 示 的 圆 作为 填充 区 域 。 加 

(4) 设置 填充 阵列 形式 并 输入 控制 参数 值 。 在 操控 板 的 医 站 拉 列 表 中 单 击 司 以 钮 (以 
同心 圆 阵列 分 隔 各 成 员 ) ; 在 冰 后 的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中心 之 间 的 距离 值 5.0; 在 党 后 
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的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 值 0.0; 在 乓 中 输入 栅 格 绕 原 点 的 
旋转 角度 值 0.0;， 在 站 后 的 文本 框 中 输入 棚 格 的 径 向 间隔 值 5.0。 


] _| 绘制 此 圆 为 
_ -了 填充 区 域 


65.0 4 
图 22.7.56 ”选择 草 绘 平面 图 22.7.57 ”绘制 填充 区 域 
(5) 在 操控 板 中 单 击 Y 胺 钮 ， 完 成 操作 。 
Step12. 创建 图 22.7.58 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 2( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch22.07\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 BACK _COVER -r02.exe )。 












选择 此 表面 为 草 绘 平面 





图 22.7.$8 创建 凸 模 成 形 特征 2 


说 明 : 在 廿 模 成 形 后 ， 若 有 移 除 孔 没 有 显示 ， 可 调整 成 形 工 具 尺寸 ， 将 旋转 1 特征 中 
的 尺寸 值 32.5 改 为 32， 然 后 单 击 “ 再 生 ” 按 钮 时 即 可 . 

Step13. 创建 图 22.7.59 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4， 和 截面 章 网 如 图 22.7.60 所 示 ， 详 细 
操作 过 程 参 见 Step10。 





图 22.7.59 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 


Step14. 创建 图 22.7.61 所 示 的 阵列 特征 2， 截 面 草图 如 图 22.7.62 所 示 ， 详 细 操 作 过 程 
参见 Step11l。 





图 22.7.60 ”截面 草图 图 22.7.61 创建 阵列 特征 2 
Step15. 创建 图 22.7.63 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3， 定 义 成 形 模具 的 放置 〈 操 作 过 程 如 图 
22.7.64 所 示 )， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step12。 





] 130.8 


Tl 


医 EY 可 


图 22.7.62 截面 草图 图 22.7.63 ”创建 凸 模 成 形 特征 3 
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(3) FRONT 和 CASE_RIGHT 基 _---------- 
准 面 对 齐 ， 俩 距 值 为 -130 


(2) RIGHT 和 CASE _ BOTTOM 基 
准 平 面 配对 ， 偶 距 值 为 210 “~、、 


— 


~、 (1) 这 两 个 零件 __---” ~~- 
“ ”表面 配对 重合 -一 ” 


-CASE_RIGHT 















本 


”~~--- CASE BOTTOM 


图 22.7.64” 定义 成 形 模具 的 放置 


Step16. 创建 图 22.7.65 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 S， 和 鹤 面 章 网 如 图 22.7.66 所 示 ， 话 细 
操作 过 程 参 见 Step10。 














列 引 导 尺 寸 值 15 为 第 一 方 同 的 引导 尺寸 ， 增 量 值 为 5.0; 选取 图 22.7.68 中 的 阵列 引导 尺 
寸 值 23 为 第 二 方向 的 引导 尺寸 ， 增 量 值 为 5.0; 第 一 方向 的 阵列 个 数值 为 6， 在 第 二 方 问 
的 阵列 个 数值 为 28。 








A 他 志 
- Sy sy 





放大 图 
图 22.7.67 创建 阵列 特征 3 图 22.7.68 ”选取 阵列 引导 尺寸 值 
Step18. 创建 图 22.7.69 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 6， 截 面 草图 如 图 22.7.70 所 示 ， 话 细 
操作 过 程 参见 Step10。 








图 22.7.69 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 6 图 22.7.70 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 22.7.71 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 7， 截面 章 图 如 图 22.7.72 所 示 。 
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图 22.7.71 创建 饭 金 拉 伸 切 前 特 征 7 
Step20. 创建 图 22.7.73 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 8。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD。 > 
< 于 合 令 ， 选 取 图 22.7.74 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 CASE_TOP 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 葬 ; 创建 图 22.7.75 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 
材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 申 ， 深 度 值 为 10.0; 单 击 [ 合 按 钮 ， 使 其 处 于 非 激活 状态 。 




















_ 选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 








图 22.7.75 ”截面 草图 











尺寸 值 20, 在 “ 方 同 1” 的 “ 增 量 ”文本 栏 中 输入 增 量 值 20.0， 第 一 方 回 的 阵列 个 数值 为 7。 
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a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 22.7.76 ”创建 阵列 特征 4 
Step22. 创建 图 22.7.78 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 9。 选择 下 拉 菜 单 括 和 OD > 
EE 于 3 全 今 ， 选 取 图 22.7.79 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 CASE_TOP 基准 面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 轿 时 ;创建 图 22.7.80 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 
的 方向 ， 深 度 类 型 为 上 EE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 天 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 

















图 22.7.77 ”选取 阵列 引导 尺寸 值 图 22.7.78 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 9 








选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 , 








图 22.7.79 ”设置 草 绘 平 耐 图 22.7.80 ”截面 草图 


Step23. 创建 图 22.7.81 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 10， 深 度 类 型 为 些 . 
Step24. 创建 图 22.7.82 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 11， 深 度 类 型 为 些 . 
说 明 : 以 上 两 步 拉 伸 切 削 的 草图 参数 与 图 22.7.80 相同 。 





图 22.7.81 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 10 图 22.7.82 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 11 


Step25. 保存 零件 模型 。 


22.8 机 割 琢 坦 的 细 市 设计 


机 箱 前 新 零件 模型 和 模型 树 如 图 22.8.1 所 示 。 
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回 FRONT_COVER. PRT 
… 和 二 复制 几 向 标识 1 Et 





KAN BE 
WE I 拉 仲 8 
\ I 拉 伸 7 
中 在 此 插入 


EE EE 





图 22.8.1 机 箱 前 兰 零 件 模型 及 模型 树 








Task1. 创建 模具 3 


模具 模型 和 模型 树 如 图 22.8.2 所 示 。 








[jsSW_CDOWEUTER_CASE_D3. FRT 
有 A RIGHT 
A TOP 


i : 
Se . : a TF FRONT 
NS i FRT_CSTS_DEF 
由 - 著 拉 伸 1 


图 22.8.2 模具 3 的 模型 及 模型 树 


制度 1 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_03.PRT。 


-上 阵列 1 7 拉 伸 5 


由 -的 拉 伸 2 | ;= 出 司 角 1 
向-7 拉 伸 3 | … 翅 合 加 角 2 
于 ee 芭 例 圆 角 3 
2 : 1 人 倒 圆 角 4 
中 … 亲 和 :在 此 插 六 
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Step2. 创建 图 22.8.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 和 面 为 
草 绘 参 照 平面 ， 参 照 方向 为 国 腹 ， 被 而 草图 如 图 22.8.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 师 ， 然 后 在 深度 








文本 框 中 键入 深度 值 20.0。 


全 160.0 | 
.| 4 
图 22.8.3” 拉 伸 特 征 1 图 22.8.4 截面 草图 





Step3. 创建 图 22.8.5 所 示 拉 伸 特 征 2。 选 取 图 22.8.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , RIGHT 
基准 面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 截 面 草 图 如 图 22.8.7 所 示 ， 深 度 类 型 为 是 |， 然后 











在 深度 文本 框 中 键入 深度 值 5.0。 


选取 此 模 表面 、、 





TOP 


图 22.8.5” 拉 伸 特 征 2 图 22.8.6 ”选取 草 绘 平面 图 22.8.7 截面 草图 








Step4. 创建 图 22.8.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 取 图 22.8.9 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
RIGHT 基准 面 为 草 绘 参照 平面, 参照 方向 为 国 , 截 而 草图 如 图 22.8.10 所 示 , 深度 类 型 为 此 | 








然后 在 深度 文本 框 中 键入 深度 值 3.0。 
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SSE 


图 22.8.8” 拉 伸 特 征 3 图 22.8.9 ”选取 草 绘 平 面 图 22.8.10 ”截面 草图 








Step5. 创建 拔 模特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手稿 一 > 让 生生 命令 ， 选 取 图 22.8.11 
所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 拔 横 方 向 如 图 22.8.11 所 示 ; 在 操控 板 中 ， 单 击 闻 图 
标 后 的 L* 单 击 此 处 添加 项 目 字符， 选取 图 22.8.12 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平面 ; 在 操控 
板 中 输入 拔 檬 角度 值 20.0。 

Step6. 创建 拔 模特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 半 ^D 一 > 局 命令 ， 选 取 图 22.8.13 
所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ， 拔 模 方向 如 图 22.8.13 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 闻 图标 
后 的 [* 单 击 此 处 添加 项 目 。 字符 ， 选 取 图 22.8.14 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 在 操控 板 
中 输入 拔 模 角度 值 20.0。 


Az、 。 -选取 此 模型 侧 而 
> 为 要 披 模 的 表面 各 “> 选取 此 模型 的 此 表面 
四 为 拔 模 枢 轴 平 面 
SS 捧 醒 方 疝 


图 22.8.11 选取 要 拔 模 的 表面 图 22.8.12 ”选取 拔 模 枢 轴 平面 


























草 开 ] 
ER “eM>> _ 选取 此 模型 的 此 表面 
SS 为 拔 模 枢 轴 平 面 
Se 拔 模 方向 
图 22.8.13 ”选取 要 氢 模 的 表面 图 22.8.14 ”选取 拔 模 枢 轴 平 面 





Step7. 创建 图 22.8.15 所 示 拉 伸 特 征 4。 选 取 图 22.8.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
RIGHT 基准 面 为 草 绘 参 照 平面 ， 参 照 方向 为 国 于 ,截面 草图 如 图 22.8.17 所 示 ， 深 度 类 型 为 
尖 ， 然 后 在 深度 文本 框 中 键入 深度 值 5.0。 








选取 此 模 表 面 
© 为 草 绘 平面 ~、 xz 全 
3 
PN NS 





图 22.8.15” 拉 伸 特 征 4 图 22.8.16 ”选取 草 绘 平面 图 22.8.17 截面 草图 





Step8. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 22.8.18 所 示 的 八条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 
值 为 5.0。 

Step9. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 22.8.19 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参 照 , 圆 角 半 径 
值 为 3.0。 
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Oe bn 
ES 『 选取 这 两 条 边线 
图 22.8.18 ”选取 圆 角 放置 参照 〈 一 ) 图 22.8.19 ”选取 圆 角 放置 参照 (二 ) 








Step10. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选取 图 22.8.20 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 
径 值 为 2.0。 

Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选取 图 22.8.21 所 示 的 三 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 
径 值 为 1.0。 








四 ~ ~、 Se -一 
选取 这 两 条 边线 人 进取 这 三 条 边线 
图 22.8.20 选取 圆 角 放置 参照 〈 三 图 22.8.21 选取 圆 角 放置 参照 〈 四 ) 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 机 箱 前 盖 


Step1. 在 猜 配件 中 打开 了 刚 创建 的 机 箱 前 芋 零 件 (FRONT_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 选 
， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 国 命令 . 

Step2. 创建 图 22.8.22 所 示 的 附加 平整 辟 1。 选 择 下 拉 菜 单 摧 加 四 
EE 一 本 了 全， 选取 图 22.8.23 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 国 圣 国 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0， 单 击 | 止 弄 模 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 
列表 中 选择 有 一 选项 ， 单 击 形状 远 项 卡 ， 在 系统 阐 出 的 选项 卡 中 设置 图 22.8.24 所 示 的 值 ， 
确认 加 按钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 沪 〈 内 侧 )。 








择 FORNT COVER. FRT 





























选取 此 边线 为 附着 边 
li 5 YE 救 局 
创建 此 附加 平整 壁 1 0 放大 图 
1 er | 
pa 和 oo 
(| | CASE_RIGHT 
SO | Pl 
es CASE TOP 
图 22.8.22 ”创建 附加 平整 壁 1 图 22.8.23 ”定义 附着 边 


Step3. 创建 图 22.8.25 所 示 的 附加 平整 壁 2， 详 细 操 作 过 程 参见 上 一 步 。 
Step4. 创建 图 22.8.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1。 选 择 下 拉 荣 单 再 居 加。 me 和 
SET 和 命令， 选取 图 22.8.27 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_TOP 为 参照 
平面 , 方向 为 国 ; 创建 图 22.8.28 所 示 的 截面 草图 , 接受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 
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深度 类 型 为 BE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 严 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
形状 | 


ET 

: ~ -一 

Te Ee 

: We a 

: . ™ i : 

.ne : 

- 30.00 | 

: hw 30.00 1 : 本 : 

: r | : 

: 并 下 : 

: 六 号 : 

ee | 

= 二 
} | 


创建 此 附加 平整 壁 2 


\ 








图 22.8.24 “形状 ”选项 卡 图 22.8.25 ”创建 附加 平整 壁 2 


Step5， 创建 图 22.8.29 所 示 的 附加 平整 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 苦 XO ==> 
EE 一 本 了 全， 选取 图 22.8.30 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 3 国 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0， 单 市 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 形状 选项 卡 中 设置 
图 22.8.31 所 示 的 值 ; 单 击 | 止 型 往 | 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 选项 卡 类型 下 拉 列 表 中 选择 有 本 对 过 
项 ; 确认 加 按钮 被 激活 ,在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02; 折 弯 半径 所 在 侧 为 沪 (内 
侧 )。 

















选取 此 模型 表 全、 
创建 此 狐 金 拉 面 为 草 绘 平面 Se 
< 伸 切 削 特 征 1 













图 22.8.26 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 图 22.8.27 设置 章 绘 平面 








------- 寺 加 平 豆 辟 
四 i 创建 此 附加 平整 壁 3 进取 此 边线 为 附着 过 
本 Hn 7 
sit ' 1 
et 超时 本 
图 22.8.29 创建 附加 平整 壁 3 图 22.8.30 ”定义 附着 边 





Step6. 创建 图 22.8.32 所 示 的 附加 平整 壁 4， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step5。 
Step7. 创建 图 22.8.33 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 AD > 
全 信 ， 选取 图 22.8.34 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_TOP 为 参照 
平面 , 方向 为 国 ; 创建 图 22.8.35 所 示 的 截面 草图 , 接受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 
深度 类 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 经 〈 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
限 状 


Se 


by ee I 

me 本 的 
2 = : 
: 有 于 = 
ed ws 
a 轩 人 
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:下 














、、 创 建 此 附 
加 平整 壁 4 





加 22834 “形状” 议员 让 图 22.8.32 ”创建 附加 平整 壁 4 
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选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 、、 





| ”| _ -创建 此 饭 金 拉 
| 三 伸 切 削 特征 2 


图 22.8.33 ”创建 饭 金 拉 伸 切 前 特征 2 图 22.8.34 ”设置 章 绘 平面 

Step8. 创建 图 22.8.36 所 示 的 附加 平整 壁 5。 选 择 下 拉 菜 单 秆 D> 
ED 一 > 苇 了 了 本 时针 今 ， 选 取 图 22.8.37 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
状 类 型 为 有 ， 折 计 角 度 值 为 90.0; 单 击 凸 型 增 | 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 关 型 下 拉 
列表 中 选择 轿 时 先 项 ， 单 击 形状 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 形状 选项 卡 中 设置 图 22.8.38 所 示 的 
值 ; 确认 加 按钮 被 激活 ,在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 
侧 )。 



































创建 此 附加 平整 壁 5 





25.0 15.0 


图 22.8.35 ”截面 草图 


选取 此 边线 为 附着 边 ， 及 | 


= | 
De Ee 
1 





图 22.8.37 定义 附着 边 图 22.8.38 “形状 ”选项 卡 
Step9. 创建 图 22.8.39 所 示 的 附加 平整 壁 6， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step8。 
Step10. 创建 图 22.8.40 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch22.08\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 FRONT_COVER -r01.exe )。 





™ a” i 1 二 W 中 AS = 一 
‘a eB 创建 此 阶 | 
di 加 平整 壁 6 


图 22.8.39 ”创建 附加 平整 壁 6 图 22.8.40 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 


Step11. 创建 图 22.8.41 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
国 命 令 ， 选 取 图 22.8.42 所 示 的 模型 表面 为 理 绘 平 血 ， 基 准 面 CASE_BOTTOM 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国生 一， 创建 图 22.8.43 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 
的 方向 ， 深 度 类 型 为 EE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 天 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 
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_ -选取 此 模型 表 


9 面 为 草 绘 平面 
\@ 


设置 草 绘 平面 
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图 22.8.42 











图 22.8.41 创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3 
Step12. 创建 图 22.8.44 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 项 AD。 到 和 


命令 , 选取 图 22.8.45 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基准 面 CASE_BOTTOM 为 
参照 平面 , 方向 为 国 ; 创建 图 22.8.46 所 示 的 截面 草图 ， 接受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 








夯 1 拉 圳 于]... 
方向 ;深度 类 型 为 EE， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 天 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 


-创建 此 狐 金 拉 
伸 切 削 特征 4 





” 
ea 








截面 草图 











图 22.8.43 
选取 此 模型 表 、 
面 为 草 绘 平面 
Ls 35.0 
图 22.8.46 ”截面 草图 





图 22.8.45 ”设置 章 绘 平面 
Step13. 创建 图 22.8.47 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选 择 下 拉 荣 单 持 和 DD mm 和 


命令 ， 选 取 几 22.8.47 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_BOTTOM 为 
参照 平面 ， 方 向 为 医 时 ;创建 图 22.8.48 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 
度 类 型 为 EE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 姑 (〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 








别 1 拉 伸 让) 


_ 创建 此 饭 金 拉 介 
切削 特征 5 





人 


的 方 回 ; 深 


1 
人 


了 特征， 选择 下 拉 


图 22.8.48 ”截面 草图 





Step14. 创建 图 22.8.49b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 
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菜单 织 四 ”一 > [命令 “阵列 ”方式 为 用 . 单 击 十 选项 卡 , 选取 图 22.8.50 
中 的 尺寸 25 为 第 一 方向 引导 尺寸 ， 尺 寸 增 量 值 为 8.0， 个 数值 为 17;， 尺寸 110 为 第 二 方向 
引导 尺寸 ， 尺 寸 增 量 值 为 -7.0， 个 数值 为 10。 


| pea 8 T 
) | 总 | | 『 站 Wo | 
| | 5 | | A 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 22.8.49 ”阵列 特征 1 
Step15. 创建 图 22.8.51 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 选择 下 拉 菜 单 活 XD > 
中介 仿 ， 迁 取 图 22.8.52 所 示 的 模型 表面 为 日 绘 平面 ， 基 ; 准 平面 CASE_TOP 为 参 
照 平面 , 方向 为 国 ; 创建 图 22.8.53 所 示 的 截面 草图 ， 接受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方 
向 ， Wm 材料 移 除 的 方向 类 型 为 [性 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 




















创建 此 饭 金 拉 伸 切 前 特征 6 ~ 


~ 
~ 








Ep ~ 
| od | 
| Of 
[Rl 
图 22.8.50 ”阵列 引导 尺寸 图 22.8.51 创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 6 
选取 此 模型 表 
rm A 
>A 





图 22.8.52 设置 草 给 会 平面 图 22.8.53 截面 草图 





Step16. 创建 图 22.8.54 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 7， 和 截面 草图 如 图 22.8.55 所 示 ， 有 基体 
操作 过 程 参 见 Step15。 


po / 
: ppl) / 
| Ne 创建 此 饭 金 


拉 伸 切削 特征 7 
图 22.8.54 创建 饭 金 拉 伸 切 前 特征 7 图 22.8.55 ”截面 草图 


Step17. 保存 零件 模型 文件 。 
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22.9 ”机 相 底 孟 的 细 市 设计 


零件 模型 和 模型 树 如 图 22.9.1 所 示 。 





[可 BOTTON_COVER. PRT 











nd BB 曾 桌 制 几 何 标识 1 村 -各 " 拉 伸 1 
a 第 一 些 村 -人间 阵列 1 7 拉 伸 2 

而 ,平整 1 村 -Ej 阵列 2 7 拉 伸 3 
曲 平整 2 村 -Ej 阵列 3 7 拉 伸 4 
EE 平 副 4 
起 平整 5 

一 他: 平 瘦 了 入 

此 折合 标识 995 

-由 ,平整 8 中 在 此 皇上 ~ 

| 





从 A 向 但 看 





图 22.9.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 4 





模具 模型 和 模型 树 如 图 22.9.2 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_04.PRT。 

Step2. 创建 图 22.9.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 选 取 TOP 基准 而 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 
草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 有 时 ， 被 面 草图 如 图 22.9.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 央 ， 然 后 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 10.0。 








[加 sm_COMPUTER CASE_ 04. PRT 外- 拉 伸 1 





人 FRIGSHT 由 中 旋转 1 

bu 侠 圆 角 1 
i 人 例 圆 角 2 
2 FRT CSYs DEF 汗 在 此 插入 


图 22.9.2 模具 4 的 模型 及 模型 树 


py 


图 22.9.3” 拉 伸 特 征 1 图 22.9.4 截面 草图 











Step3. 创建 图 22.9.5 所 示 的 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 D> 于 和 人， 


选取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平 面 , TOP 基准 面 为 参照 平面 , 方向 为 辐 圣 , 绘制 图 22.9.6 所 示 
的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转 类 型 为 同 ， 旋 转角 度 值 为 360.0。 
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旋转 中 心 线 2.0 





图 22.9.5 ”创建 旋转 特征 1 图 22.9.6 截面 草图 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 22.9.7 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 
1.0。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 22.9.8 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 
2.0。 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 








ee 选取 此 边线 、 OO 
选取 此 边线 ~ 、 ee < < 和 
和 | 2 2 一 站 ss 人 We 2 一 
图 22.9.7 选取 圆 角 放置 参照 (一 ) 图 22.9.8 ”选取 圆 角 放置 参照 (二) 


Task2. 创建 机 箱底 盖 


Step1. 在 装配 件 中 打开 刚 创建 的 机 箱底 盖 零 件 (BOTTOM_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 
选择 口 部 涟 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 绎 合 今 ， 

Step2. 创建 图 22.9.9 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 \D mm 和 
于 一 本 了 人 今 , 远 取 图 22.9.10 eo 边线 为 附着 边 , 在 操控 板 的 骤 图 
标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90; 在 帐 执 选项 卡 内 单 击 [ 草 星 .| 有 按钮 进入 草 绘 环 境 ， 修 改 划 
图 内 的 尺寸 至 图 22.9.11 所 示 的 值 ; 单 击 台 按钮， 确认 加 | 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 
输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 2 (内 侧 )。 



































创建 此 附加 ee 
和 , 选取 此 边线 为 附着 边 
了 至 所 今生 1~ ~ i 
-人 ee, CASE， RIGHT -四 、 
SR | 放大 图 1 一 
图 22.9.9 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 1 图 22.9.10 定义 附着 边 





Step3. 创建 图 22.9.12 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 2， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step2。 







~ 、 创建 此 附加 
-平整 饭 金 壁 2 


图 22.9.11 “修改 革 图 尺寸 图 22.9.12 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 2 
Step4. 创建 图 22.9.13 所 示 的 附加 平整 级 金 壁 3。 选 择 下 拉 玩 单 搬 和 Dm 
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饭 全 件 壁 名 二 一 绰 平 臣 [ .. 


类 型 为 用 忆 定 六 





命令 ， 选 取 图 22.9.14 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
;在 操控 板 的 到 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 在 胀 扰 选项 卡 内 单 击 
| 草 缀 .| 按钮 进入 草 绘 环 境 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参 照 ， 方 向 为 国 ， 再 单 击 [ 草 状 j 护 钮 

绘制 图 22.9.15 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 止 杂 往 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 列 表 中 
选择 用 E 本 选项 ; 单 击 如 按钮 , 确认 加 按钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2; 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 

















7 选取 此 边线 为 附着 边 “一 一 一 


, 一 一 一 >> 
创建 此 附加 ~ | ee 和 
平整 饭 金 辟 宁 ~~、 > 4 放大 图 i 
上 _ 三 一 叶 1 一 | 


图 22.9.13 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 3 图 22.9.14 ”定义 附着 边 








图 22.9.15 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 22.9.16 所 示 的 附加 平整 饭 金 辟 4， 详细 操作 过 程 参 见 Step4。 

Step6. 创建 图 22.9.17 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 5。 选 择 下 拉 菜 单 项 XOD > 
EI 一 > 本 了 时 和 今 ， 远 取 图 22.9.18 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 辟 的 形状 
类 型 为 国 疆 ， 在 操控 板 的 殷 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 99， 在 胰 的 选项 卡 内 单 击 
| 草 徐 .| 按钮 进入 草 绘 环境 , 修改 革 图 内 的 尺寸 至 图 22.9.19 所 示 的 值 ; 单 击 | 止 如 鹅 | 选项 卡 ， 
在 系统 弹出 的 选项 卡 浆 下 拉 列 表 中 选择 国贸 选项 ， 止 裂 槽 的 角度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ; 
确认 加 按钮 被 激活 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2; 折 弯 半径 所 在 侧 为 包 〈 内 侧 )。 




















































1 
创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 4 


图 22.9.16 创建 附加 平整 级 金 辟 4 


选取 此 边 为 附着 边 





图 22.9.18 ”定义 附着 边 图 22.9.19 ”修改 草图 尺寸 
Step7. 创建 图 22.9.20 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 6。 选 择 下 拉 菜 单 乓 和 DD => 
I 一 本 了 全 今 ， 选 取 图 22.9.21 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 
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， 在 操控 板 的 区 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 90， 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 
弹出 的 “形状 ”选项 卡 内 将 从 左 到 右 将 尺寸 值 依次 设置 为 0.0、15.0、0.0; 确认 凤 按 钮 被 激 
活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内侧)。 


类 型 为 起 形 





创建 此 附加 
有 的 6 选取 此 边线 为 附着 边 
2 / 
、 EV “放大 图 
| \ 与 > J Ce 
1 外 a | 
图 22.9.20 ”创建 附加 平整 饭 金 壁 6 图 22.9.21 定义 附着 边 





Step8. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch22.09\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 
视频 讲解 文件 BOTTOM_COVER-r02.exe。 


22.10 ”机 可 主板 支撑 案 的 细 市 设计 


零件 模型 和 模型 树 如 图 22.10.1 所 示 。 








有 
Fe 
i 

ei 






rk 


-| 中 阵列 2 LOChL_GROUP 
村 -中 阵 列 3 / 拉 伸 8 
拉 -: 旨 阵列 4 7 拉 伸 日 

素 在 此 质 ,. 





图 22.10.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 5 


模具 模型 和 模型 树 如 图 22.10.2 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_05.PRT。 
Step2. 创建 图 22.10.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 攻 量 ， 截 面 草图 如 图 22.10.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 虑 |， 然 后 在 
深度 文本 框 中 键入 深度 值 8.0。 
BI SM_COMPUTER CASE OS. FRT 


( g ) Z7 RIGHT 


\ , - i TOF 











由 -四 拉 伸 1 


由 -ie 旋转 1 
一 二 合 回 角 1 
区 在 此 插入 


图 22.10.2 模具 5 的 模型 及 模型 树 图 22.10.3” 拉 伸 特 征 1 






APRDNT 
aePRT_[SYS_DEF 
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Step3. 创建 图 22.10.5 所 示 的 旋转 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 扼 A 一 > 于 于 时 个 爷 ， 
选取 FRONT 基准 而 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参照 平 而 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 22.10.6 
所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ; 在 操控 板 中 ,选取 旋转 类 型 为 山 , 旋转 角度 值 为 360.0。 


CD 旋转 中 心 线 ~ 


图 22.10.4 ”截面 章 图 。 图 22.10.5 创建 旋转 特征 1 图 22.10.6 截面 草图 

Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 22.10.7 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半径 
值 为 1.0。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 




















AR 
(D> = - 选取 这 两 条 边线 
SS 为 贺 角 放置 参 巾 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 22.10.7 创建 倒 圆 角 特 征 1 





Task2. 创建 图 22.10.8 所 示 的 模具 6 





El sm_COMPUTER CASE_OB. FRT 


pT RIGHT 由 拉 伸 1 

5 TOF 一 六 伸 出 项 标识 288 
: a A FRONT : a 和 屋 圆 和 1 
:es FRT_FSYS_DEF 全 贺 角 2 


中 在 此 插 六 
图 22.10.8 ”模具 6 的 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_06.PRT。 

Step2. 创建 图 22.10.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 轿 旱 ， 截 面 草图 如 图 22.10.10 所 示 ， 深 度 类 型 为 山 ， 然 后 
在 深度 文本 框 中 键入 深度 值 20.0。 


一 一， 250.0 一 一 一 + 
| I 本 


图 22.10.9” 拉 伸 特 征 1 
FE 特征 ] 。 













Farallel [平行 ) wi sec [规则 截面 ) 





(2) 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
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命令 
(3) 在 系统 弹出 的 ETOOOETx 话 枉 中 和 兴 择 区 一 上 一 习 命 





(4) 创建 混合 特征 的 礁 面 。 
QD 定义 草 绘 平面 及 参照 平面 :选择 EPE 着 3 全 令 ， 选 取 图 22.10.12 所 示 的 模型 表面 
为 草 绘 平面， 选择 旦 好 ( 靖 下 1 = 羽生 5 命令 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 。 












选取 此 模型 表 、 


面 为 草 绘 平面 = 
l 过 Wi 一 


图 22.10.11 混合 特征 1 图 22.10.12 ”选取 草 绘 平面 
@) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 采 用 默认 的 章 绘 参照 ， 绘 制 网 
22.10.13 所 示 的 第 一 个 截面 草图 。 
(3) 创建 泥 合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 绘图 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 末 蛙 中 选择 
司 扫 多 和 面 驯 ) 命令 ， 绘 制图 22.10.14 所 示 的 第 二 个 截面 草图 ;完成 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 


图. 

















(5) 定义 特征 深度 。 选 取 深度 类 型 为 BEE， 在 系统 弹出 的 忠生 入 壤 而 的 深 魔 吵 ] 提 


示 框 中 输入 值 4.0。 





图 22.10.13 ”第 一 个 截面 草图 图 22.10.14 第 二 个 截面 草图 
(6) 单 击 预 昨 按钮 ， 预 览 所 创建 的 混合 特征 1， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 
Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 22.10.15 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 
10.0。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 22.10.16 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 
5.0。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 








选取 此 边线 ~ ~ ~ _ = 选取 此 边线 ~ _ 一 人、 
~ te ~ 
~ Te TT 一 一 一 se = 二 
A 一 a [~ CT 
es ee a _ 一 一 一 


图 22.10.15 ”选取 圆 角 放置 参照 (一 ) 图 22.10.16 ”选取 圆 角 放置 参照 (二 ) 
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Task3. 创建 模具 7 


模具 模型 和 模型 树 如 图 22.10.17 所 示 。 





(I sm_COMFPUTER CASE OT. FRT 
pT RIGHT 由 拉 伸 1 


BY™ et TOP 部 伸 出 项 标识 288 
: es A FRONT : ia 人 倒 圆 衣 1 
rs PRT_CSYS_DEF 二 倒 回 角 2 
| 中 在 此 插入 


图 22.10.17 模具 7 的 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_07.PRT。 

Step2. 创建 图 22.10.18 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 攻 罩 ， 截 面 草图 如 图 22.10.19 所 示 ， 深 度 类 型 为 十 |， 然 后 
在 深度 文本 框 中 键入 深度 值 20.0。 


ws 


图 22.10.18 ” 拉 伸 特征 1 














Step3. 创建 图 22.10.20 所 示 的 混合 特征 1。 
全 今 ， 在 菜单 管 | 
sketch Sec [ 草 幸 巷 面 ] 证 下 命 邻 ， 在 | 寺 话 框 中 选择 
| 一 车 仿 ;选取 图 22.10.21 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 参 照 方 
癌 为 豆 量 型 ， 远 取 RIGHT 基准 面 为 参照 平面 ， 绘 制图 22.10.22 所 示 的 第 一 个 截面 草图 ， 
完成 后 在 绘图 区 空白 处 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 切 执 医 面 名 命令 ; 绘制 图 22.10.23 
所 示 的 第 二 个 截面 草图 ， 深 度 值 为 4.5。 


ER 


图 22.10.20 “混合 特征 1 图 22.10.21 选取 草 绘 平面 




















TOP 








i 
150.0 


图 22.10.22 第 一 个 截面 草图 图 22.10.23 ”第 二 个 截面 草图 


Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 22.10.24 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ,， 圆 角 半 径 信 为 
10.0。 
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Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 22.10.25 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 
5.0。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


选取 此 边线 ~ ~ 下 一 


图 22.10.24 选取 圆 角 放置 参照 〈 一 ) 图 22.10.25 ”选取 圆 角 放置 参照 〈 二 ) 





Task4. 创建 图 22.10.26 所 示 的 模具 8 





El sm _COMEUTER CASE D8. FRT i 
ee 中 -车 拉 伸 1 


: ee ri FIGHT t 
-Im 部 伸 出 项 标识 288 
i FRONT | 切合 贺 角 1 
FERT_FsYS_TEF 全 他 倒 圆 角 2 
中 在 此 插入 





图 22.10.26 模具 8 的 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_08.PRT。 

Step2. 创建 图 22.10.27 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参 照 平面 ， 参 照 方向 为 国 E， 截 面 草图 如 图 22.10.28 所 示 ， 深 度 类 型 为 央 ， 深 度 
值 为 20.0。 


= 


图 22.10.27” 拉 伸 特 征 1 











= 全 仿 ， 在 ES 和 寺 话 杠 中 选择 
一 > 四 福生 二 末 命令 ， 选 取 图 22.10.30 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 参 照 方 

十 ， 选取 RIGHT 基准 而 为 参照 平面 ， 绘 制图 22.10.31 所 示 的 第 一 个 截面 草图 ， 
绘制 图 22.10.32 所 示 的 第 二 个 截面 草图 ; 深度 值 为 2.5。 











: 选取 此 模型 表 、 
、 


| = = 面 为 草 绘 平面 


图 22.10.29 ”混合 特征 1 图 22.10.30 ”选取 草 绘 平面 





TOP 
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图 22.10.31 第 一 个 截面 草图 图 22.10.32 ”第 二 个 截面 草图 





Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 22.10.33 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 
1.0。 

Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 22.10.34 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 
2.0。 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 








nN 选取 此 边 链 ~ 、 一、 
i =- CE 天 CE 一 和 \ 
pw 选取 加 角 放置 参照 (一 ) 图 22.10.34 ”选取 圆 角 放置 参照 (二 ) 


Task5. 创建 机 箱 主 板 文 撑 架 


Step1. 在 装配 件 中 打开 刚 创 建 的 机 箱 主 板 支 撑 架 零件 (MAINBOARD_SUPPORT.PRT)。 
在 模型 树 中 选择 口 OE 于 ,然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 理 铬 分 . 

Step2. 创建 图 22.10.35 所 示 的 附加 平整 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD 一 本 
0 一 本 了 是 舍 仿 ， 选取 图 22.10.36 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平整 辟 的 形 
状 类 型 为 EE， 折 半角 度 值 为 90.0， 单 击 | 止 列 和 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 
列表 中 选择 国语 时 光 项 ， 单 击 晓 其 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 将 尺寸 设置 为 图 22.10.37 
所 示 的 值 ; 确认 凤 按 钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2; 折 弯 半 径 所 在 侧 为 
局 〔 内 侧 )。 
































选取 此 边线 为 附着 边 
ee CASE_BOTTOM __SUPPORT -PLAN-- 一 
\ 
放大 图 
上 CASE_FRONT i Eo ' 
图 22.10.35 创建 附加 平整 此 I 图 22.10.36 ”定义 附着 边 


Step3. 创建 图 22.10.38 所 示 的 附加 平整 壁 >， 详细 操作 过 程 参见 Step2。 
Step4. 创建 图 22.10.39 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 竺 MD > 
< 全 仿 ， 先 取 图 22.10.40 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,基准 面 CASE_TOP 为 参照 
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平面 ， 方 向 为 国 ; 创建 图 22.10.41 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方 
向。 深度 类 型 为 由 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 噬 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


内 并 








22.10.37 “形状 ”选项 卡 22.10.38 ”创建 附加 平整 壁 2 
CASE BOTTOM 
创建 此 饭 金 拉 选取 此 模型 表 _ = SUPPORT _ PLAN 
CASE FRONT 





图 22.10.39 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 图 22.10.40 ”设置 草 绘 平 而 


30.0 


放大 图 





图 22.10.41 截面 草图 
Step5. 创建 图 22.10.42 所 示 的 孔 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD 一 [了 ET 用 合 人; 
孔 的 类 型 为 直 孔 ; 选取 图 22.10.43 所 示 的 轴 A_3 为 主 参照 , 系统 上 自动 将 放置 类 型 添加 为 “ 同 
轴 ” 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 22.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参照 ， 孔 的 直径 为 10.0， 深 度 类 型 
为 是 ( 穿 透 )。 
注意 : 若 无 法 生成 孔 特征 ， 可 在 选取 次 参照 后 在 “放置 ”选项 卡 中 单 击 | 不 疝 | 按钮 ， 


选取 此 表面 
为 次 参照 ~ ~ ~。 





图 22.10.42 ”创建 孔 特征 1 图 22.10.43 ”选取 参照 
Step6. 创建 图 22.10.44 所 示 的 孔 特 征 2。 选 取 图 22.10.43 所 示 的 轴 A_4 为 主 参照 ， 选 
取 图 22.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参照 ， 详 细 操 作 过 程 参见 Step5。 
Step7. 创建 图 22.10.45 所 示 的 孔 特征 3。 选 取 图 22.10.43 所 示 的 轴 A_1 为 主 参照 ， 选 
取 图 22.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参照 话 细 操作 过 程 参见 Step5。 
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一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 
一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 | 


图 22.10.44 ”创建 孔 特 征 2 图 22.10.45 ”创建 孔 特 征 3 


Step8. 创建 图 22.10.46 ns 村 征 4。 选 取 图 22.10.43 所 示 的 轴 A_2 为 主 参照 ， 选 
取 图 22.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参照 ;详细 操作 过 程 参 见 Step5。 

Step9. 创建 图 22.10.47 I 于 # 征 5。 选 取 图 22.10.43 所 示 的 轴 A_5 为 主 参照 ， 选 
取 图 22.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参照 ;详细 操作 过 程 参 见 Step5。 








和 


有 I [a | < 
< A . | “ee A 
“放大 图 到 1 
图 22.10.46 ”创建 孔 特 征 4 图 22.10.47 创建 孔 特 征 5 


Step10. 创建 图 22.10.48 OO 6。 选 取 图 22.10.43 所 示 的 轴 A_6 为 主 参照 ， 选 
取 图 22.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参照 ， 详 细 操 作 过 程 参见 Step5。 

Step11. 创建 图 22.10.49 所 示 的 同 模 成 形 寺 征 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.10\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 MAINBOARD SUPPORT 





-T01.exe )。 
ee 
~ 到 ”< 
大 图 加 > 
图 22.10.48 创建 筷 特征 6 图 22.10.49 创建 名 模 成 形 特征 1 


Step12. 创建 图 22.10.50 所 示 的 Ee 2 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.10\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 MAINBOARD SUPPORT 
-TI02.exe )。 


1 


创建 此 凸 模 成 形 特征 2 > 


图 22.10.50 ”创建 凸 模 成 形 特征 2 
Step13. 创建 图 22.10.51 所 示 的 ES 3( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.10\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 MAINBOARD SUPPORT 
-T03.exe ) 
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Step14. 创建 图 22.10.52 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.10\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 MAINBOARD _ SUPPORT 
-T04.exe )。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 3 创建 此 凸 模 成 形 特征 4 
Ss Gp 
oO Wi 1- ‘ J 
一 一 二 放大 图 1 
图 22.10.51 创建 凸 模 成 形 特 征 3 图 22.10.52 ”创建 凸 模 成 形 特征 4 


Step15. 创建 图 22.10.53 所 示 的 凸 模 成 形 特征 5〈( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.10\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 MAINBOARD_SUPPORT 
-r05.exe )。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 5 


Cp 


US Ty es es ss 


图 22.10.53 ”创建 冲模 成 形 特 征 5 
Step16. 创建 图 22.10.54 所 示 的 凸 模 成 形 特征 6〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.10\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 MAINBOARD SUPPORT 
-r06.exe ) 


Step17. 创建 图 22.10.55 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 7( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 


光盘 中 video\ch22.10\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 MAINBOARD _ SUPPORT 


-107.exe )。 
创建 此 凸 模 成 形 特征 6 
0 / 


| 


r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


创建 此 凸 模 
成 形 特征 7 ~、~、、! ”放大 图 ” A 


图 22.10.55 ”创建 凸 模 成 形 特征 7 


Step18. 创建 图 22.10.56 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 8 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
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光盘 中 video\ch22.10\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 MAINBOARD SUPPORT 


-TO08.exe )。 


”创建 此 凸 楼 成 形 特征 8 


图 22.10.56 ”创建 症 模 成 形 特征 8 
Step19. 创建 图 22.10.57 所 示 的 凸 模 成 形 特征 9〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.10\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 MAINBOARD SUPPORT 
-r09.exe )。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 9 
\ 


一 


[| 





图 22.10.57 创建 同 模 成 形 特征 9 


Step20. 创建 图 22.10.58 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创建 的 上 四 模 成 形 特 
征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 3 生生 命令 , “阵列 ”方式 的 类 型 为 攻 一， 第 
一 方向 阵列 引导 尺寸 值 为 230.0 (图 22.10.67);， 阵列 个 数值 为 3， 尺 寸 增 量 值 为 -50.0。 

Step21. 创建 图 22.10.59 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 区“ 由。 mm 
全 今 ， 选 取 图 22.10.60 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,基准 平面 CASE_TOP 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 创 建 图 22.10.61 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 
方向 ， 深 度 类 型 为 EE， 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 


“创建 此 饭 金 拉 
一 六 一 < 伸 切 削 特 征 2 

















p> 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 < 
图 22.10.58 ”创建 阵列 特征 1 图 22.10.59 ”创建 级 金 拉 伸 切削 特征 2 


Step22. 创建 图 22.10.62 所 示 的 附加 平整 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D  _=> 
EE 一 本 卫生， 选取 图 22.10.63 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
， 折 弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 | 此 型 粮 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 妆 型 下 拉 
列表 中 选择 攻 归 时 选项 ， 在 “形状 ”选项 卡 中 设置 图 22.10.64 所 示 的 尺寸 值 ， 确 认 | 按 钊 
被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内侧)。 
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选取 此 模型 表 - - 看 























面 为 草 绘 平面 
CASE FRONT 
图 22.10.60 ”设置 草 绘 平 面 图 22 10.61 截面 草图 
创建 此 附加 平整 壁 3 “5 选取 此 边线 为 附着 边 
\ 旨 人 ~ 
i 二 
DS: : 和 SR、 放大 图 -< i 
1 | ， I a 1 . ! 
; bp ' 4 了 时 | 本 
L CASE_ BOTTOM ee | 
22.10.62 ”创建 附加 平整 壁 3 22.10.63 ”定义 附着 边 


Step23. 创建 图 22.10.65 所 示 的 附加 平整 壁 4， 评 细 操 作 过 程 参 见 Step22。 


时 并 





放大 图 | 
下 二 后 全 
0.0 | 0.0 ee | 
创建 此 附加 年 整 壁 4 
22.10.64 “形状 ”选项 卡 22.10.65 ”创建 附加 平整 壁 4 


Step24. 创建 图 22.10.66 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 玫 和 D> 
个 今 ， 选 取 图 22.10.67 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_BOTTOM 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国名 :创建 图 22.10.68 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 
材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 些 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 性 〈 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 












创建 此 饭 金 拉 


伸 切 前 特征 3 “~ ~ -2 0 











面 为 草 绘 平面 
22.10.66 ”创建 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3 22.10.67 
oo eh 00 0 





图 22.10.68 截面 草图 
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Step25. 创建 图 22.10.69 所 示 的 附加 平整 壁 5。 选 择 下 拉 菜 单 御 和 D> 
EE 一 EESESE 合 令 ， 选 到 图 22.10.70 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形 
， 折 棍 角 度 值 为 90.0， 单 击 乡 状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “形状 ”选项 卡 内 设 
置 图 22.10.71 所 示 的 尺寸 值 ， 单 击 此 型 灿 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 类 型 下 拉 列 表 中 选 
择 选项 ， 深 度 值 为 2.0， 宽 度 值 为 1.0; 确认 加 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 
折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 岂 (内 侧 )。 
































选取 此 边 为 附着 边 _ 
2 i 放大 图 0 





Tin taal, msi 





| 





形状 





放大 图 
nm- 
p> 
ee p> 
创建 此 附加 平整 壁 6 > 
图 22.10.71 “形状 ”选项 卡 图 22.10.72 ”创建 附加 平整 壁 6 








Step27. 创建 图 22.10.73 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 折 和 D> 
< 了 负 合 今 ， 选 取 图 22.10.74 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 面 CASE_BOTTOM 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 缠 ;创建 图 22.10.75 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 
材料 的 方向 ， 深 度 类 型 为 此 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 [经 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 



















ya xk 选取 此 模型 表 - 
创建 此 饭 金 拉 ea 芭 此 模型 表 ~- - - 
伸 切 削 特 征 4 | vt 上 pp < 面 为 草 绘 平面 
1 | < o 多 > 
图 22.10.73 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 图 22.10.74 ”设置 草 绘 平面 








图 22.10.75 ”截面 草图 
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Step28. 创建 图 22.10.76 所 示 的 附加 平整 壁 7， 详细 操作 过 程 参见 Step25 中 附加 平整 壁 
5 的 创建 过 程 。 


J 


.i SE ) < pe 
创建 此 阶 人 p> 


加 平整 壁 7 


图 22.10.76 创建 附加 平整 壁 7 


Step29. 创建 图 22.10.77 所 示 的 阵列 特征 2。 


2 AAA 
< 一 < 
a) 阵列 前 bp) 阵列 后 


图 22.10.77 创建 阵列 特征 2 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选择 中 EBD 和 世 和 
快捷 菜单 中 选择 国 玫 命令 . 

(2) 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创建 的 只 着 Wi 特 征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 命令 ， 在 系统 弹出 的 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 中 选择 国 旱 . 

(3) 选取 图 22.10.78 所 示 的 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 值 385.0， 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 
个 数值 为 4， 尺 寸 增 量 值 为 -40.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 [Y 胺 钮 ， 完 成 创建 阵列 特征 2 的 创建 。 

Step30. 创建 图 22.10.79 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 搬 和 MD。 > 
SET 命令， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 和 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 四 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 人 被 激活 ， 选 取 图 22.10.80 所 示 的 
模型 表面 为 草 给 平面， 基准 面 CASE_BACK 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ;特征 截面 草图 如 图 
22.10.81 所 示 , 选取 深度 型 为 由 ,材料 移 除 的 方向 类 型 为 只 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 








特征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 









































wig | 1 ee 
第 一 方向 阵 | _ a 
0 列 引 导 尺 十 放大 图 ， An 人 
| > | YY 所 一 一 一 一 一 二 下 
村 m_ ! “0 | N 一 一 ”中 到 Fe i Es Wr 
了 ee ee Ed 


E 


创建 此 狐 金 拉 伸 切 前 特征 5 “> 


i 


本 


图 22.10.78 阵列 引导 尺寸 图 22.10.79 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 $ 
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__- 选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 





图 22.10.80 ”选取 草 绘 平面 图 22.10.81 截面 草图 

Step31. 创建 图 22.10.82 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创 建 的 品 注 浪 特 
征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 本 时 二 命令, “阵列 ”的 类 型 为 思量 。 和 挝 取 图 
22.10.83 所 示 的 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 值 50.0; 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 个 数值 为 5， 尺 十 
增 量 值 为 80.0。 














Fr 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





图 22.10.82 ”创建 阵列 特征 3 


第 一 方向 阵 、 ”< 


J -2 
Eo 2 ‘i 
80 “ > 


图 22.10.83 ”阵列 引导 尺寸 
Step32. 创建 图 22.10.84 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
5 了 人 ， 在 操控 板 中 ， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 
“ 移 除 材料 ”按钮 | 四 和 “ 移 除 与 曲面 垂直 的 材料 ”按钮 被 激活 ， 选 取 图 22.10.85 所 示 的 
模型 表面 为 草 绘 平 面 ，CASE_BOTTOM 基准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 ， 然 后 绘制 图 
22.10.86 所 示 的 特征 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 此 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 噬 (〈 移 除 垂直 于 驱 
动 曲面 的 材料 )。 























创建 此 饭 金 拉 伸 切 前 特 征 6 
AAA Se 
rs | 人 
> 放大 图 | 2 
p> 


图 22.10.84 ”创建 级 金 拉 伸 切 削 特 征 6 


- 选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 





图 22.10.85 ”选取 草 绘 平面 图 22.10.86 
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Step33. 创建 图 22.10.87 所 示 的 阵列 特征 4, 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创 建 的 贡 泪 特征 ， 
右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 到 本 时 命令 , “了 件 列 ”的 类 型 为 轩 对 ; 选取 图 22.10.88 
所 示 的 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 值 50.0; 阵列 个 数值 为 4， 尺 寸 增 量 为 80.0。 











EE 


me 


6=、 ee 50.0 ， 
本 ee 


图 22.10.88 ”阵列 引导 尺寸 
Step34. 保存 零件 模型 文件 。 


22.11 机 箱 左 羡 的 细节 设计 


零件 模型 如 图 22.11.1 所 示 。 


ee 
cs 


本 一 ~ a 
A 从 A 向 查看 
图 22.11.1 零件 模型 


说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch22.1\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲 
解 文件 。 模 型 文件 为 D:\proewf5.10\work\ch22\LEFT_COVER.。 





22.12 ”机箱 右 兰 的 细 市 设计 


零件 模型 和 模型 树 如 图 22.12.1 所 未。 
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口 RIGHT_COVER FERT | :i … 池 折 误 标识 638 
Ee 4 复制 几何 标识 Mg 折 这 标识 705 
ee 0 由 - 由 -四 拉 伸 1 一 赔 折 误 标识 890 
A 申 后 拉 种 2 :并 折 误 标识 991 
ot -加 0 倒 圆 角 1 
涡 折 弯 标识 zae | … 1 


MS EN 
从 A 问 查 看 


向 -可 阵列 1 /模板 2 
由 -| 加 阵列 2 / 模板 3 
中 在 此 插 六 





2 


图 22.12.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 10 


模具 模型 和 模型 树 如 图 22.12.2 所 示 。 





问 sh_COMFUTER CASE 10. FRT 





2 A FRIGHT 由 - 鲍 拉 伸 1 
ET 由 - 占 拉 伸 2 
ra FRONT 他 贺 角 1 
FTRT_FsYS_DEF 全 贺 角 2 


[| 让 在 此 插入 
图 22.12.2 模具 10 的 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_10.PRT。 

Step2. 创建 图 22.12.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 取 TOP 基准 面 为 章 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 草 绘 参照 平面 ， 参 照 方向 为 攻 缚 ， 截 面 草图 如 图 22.12.4 所 示 ， 深 度 类 型 为 些 ， 然 后 在 
深度 文本 框 中 键入 深度 值 5.0。 





图 22.12.3” 拉 伸 特 征 1 


Step3. 创建 图 22.12.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 取 FRONT 基准 面 为 章 绘 平面 ，RIGHT 基 
准 面 为 草 绘 参 照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ， 截 面 草图 如 图 22.12.6 所 示 ， 深 度 类 型 为 日 ， 然 后 
在 深度 文本 框 中 键入 深度 值 3.0。 








20.0 一 ee 
3 CO 

[RT RS | a 10.0 . 

ee 二 

图 22.12.4 ”截面 草图 图 22.12.5” 拉 伸 特 征 2 图 22.12.6 截面 草图 





Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 22.12.7 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 
信 好 二 5。 

Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 22.12.8 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 
值 为 1.0。 





实例 22 ”计算 机 机 箱 的 目 顶 回 下 设计 293 


Step6. 你 存 零件 模型 文件 。 


选取 这 两 条 边线 “___ - -- 选取 这 两 条 边线 
所 一 一 一 加 CT~~- E 
0 |、 
RS 二 一 一 一 \> 一 一 
0 人 
图 22.12.7 选取 加 角 放置 参照 (一 ) 图 22.12.8 ”选取 加 角 放置 参照 (二) 


Task2. 创建 机 箱 右 瘟 


Step1. 在 猜 配件 中 打开 了 刚 创建 的 机 箱 右 兽 零件 (RIGHT_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 选 
择 蝇 国 WH ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 型 介 仿 ， 
Step2. 创建 图 22.12.9 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
加 命令 ,选取 图 22.12.10 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 , 基准 面 CASE_TOP 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ; 创建 图 22.12.11 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方 
向 ， 深 度 类 型 为 泪 ， 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 天 〈 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 
> 


























一 ， 创建 此 狐 金 拉 伸 切削 特征 1 
> 
a) 切削 前 b) 切 痢 后 
图 22.12.9 ”创建 级 金 拉 伸 切 判 特征 1 
选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 


;ASE BOTTOM CASE TOP 





CASE_FRONT | 
图 22.12.10 ”设置 草 绘 平面 图 22.12.11 截面 草图 


Step3. 创建 图 22.12.12 所 示 的 饭 金 拉 促 切削 特征 2， 具 体操 作 过 程 参 见 Step2。 

Step4. 创建 图 22.12.13 所 示 的 附加 平整 辟 1。 选 择 下 拉 菜 单 其 一 图 于 
国 命 令 ， 选 取 图 22.12.14 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 折 弯 角 度 类 型 为 国 强 ， 单 击 党 杖 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “形状 ”选项 卡 内 设置 图 
22.12.15 所 示 上 网 民 梧 但。 























创建 此 饭 念 拉 。 
伸 切 前 特 征 2 < _- 创建 此 附 
\ | -加 平整 辟 1 


了 


图 22.12.12 ”创建 饭 金 拉 伸 切削 特征 图 22.12.13 ”创建 附加 平整 壁 1 
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选取 此 边线 为 附着 边 a z 
CASE_BOTTOM  @CASE Top 到 章 可 | 打开 ...， | 另存 为 


Sk ed fd Ss pe i ek 





让 





图 22.12.14 ”定义 附着 边 图 22.12.15 “形状 ”选项 卡 





Step5. 创建 图 22.12.16 所 示 的 折 弯 特征 1。 折 弯 类 型 为 是 芝 5， 选取 图 22.12.17 所 示 
的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 参 照 平 面 的 方向 为 到 宝 年 5 辐 ， 然 后 选取 图 22.12.17 所 示 的 
CASE_TOP 基准 面 为 参照 平面 ;绘制 图 22.12.18 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 
22.12.19 所 示 ; 在 ET 3 单 赴 先 反 四 区 于 于 一 六 生命 信 ， 
折 弯 半径 值 为 6.0。 











CASE _ TOP CASE BOTTOM CASE_TOP 基准 


bE 面 为 参照 平面 












= \ I 此 模型 表面 
下、 创建 此 折 考 特 镍 Um 人 为 草 绘 平面 


图 22.12.16 创建 折 这 特征 1 图 22.12.17 设置 草 绘 平面 






14.5 
rr 
。 固定 全 
国生 折 吾 侧 
图 22.12.18 ”创建 折 弯 线 图 22.12.19 ”定义 折 人 要 侧 和 固定 侧 






Step6. 创建 图 22.12.20 所 示 的 折 弯 特征 2。 折 弯 类 型 为 国葬 l 读 天， 选取 图 22.12.21 
所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 参 昭平 面 的 方向 为 了 江 3 和 ， 选 取 图 22.12.21 所 示 的 
CASE_TOP 基准 面 为 参照 平面 ;绘制 图 22.12.22 所 示 的 折 弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 
22.12.23 所 示 ; 在 局 辣 二 单 十 选择 EEC 一 人 人 . 
折 弯 角度 值 为 90.0， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 
“创建 此 折 这 特征 


CASE_TOP 
_ CASE_TOP 基准 
面 为 参照 平面 


- - 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 





















CASE FRONT 





图 22.12.20 ”创建 折 弯 特征 2 图 22.12.21 设置 草 绘 平面 
Step7. 创建 图 22.12.24 所 示 的 附加 平整 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 莉 和 ==> BE 让 
加 全 令 ， 选 取 图 22.12.25 所 示 的 模型 边线 为 附 看 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
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， 折 弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 | 此 型 柜 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 沽 es 下拉 列表 中 选择 
号 对 远 项 ， 在 肉 检 选项 卡 内 单 击 | 草 给 .| 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 
22.12.26 所 示 的 值 ， 确 认 己 | 按钮 被 激活 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02， 折 这 半径 
所 在 侧 为 > (内 侧 )。 











选取 这 两 条 边 ， 
线 为 草 绘 参照 < 
~ 





图 22.12.24 ”创建 附加 平整 壁 2 图 22.12.25 ”定义 附着 边 
Step8. 创建 图 22.12.27 所 示 的 附加 平整 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 大 一 ET 
国 命 令 ， 选 取 图 22.12.28 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 折 弯 角 度 类 型 为 国 强 ， 单 市 党 杖 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “形状 ”选项 卡 内 设置 图 
22.12.29 所 示 的 尺寸 值 。 

















创建 此 附 、 
加 平整 壁 3 、、、 





图 22.12.26 ”修改 革 图 尺寸 图 22.12.27 创建 附加 平整 壁 3 
元 四 
选取 尼 边 绕 为 队 厦 过 证 要 |] | 打开， | [另存 为 … 








瑟 一 一 一 亚 一 一 一 一 一 一 一 一 一 She 一 一 卫 


图 22.12.28 ”定义 附着 边 图 22.12.29 “形状 ”选项 卡 
Step9. 创建 图 22.12.30 所 示 的 折 要 特征 3， 话 细 操 作 过 程 参 见 Step5。 
Step10. 创建 图 22.12.31 所 示 的 折 达 特征 4， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step6。 
, 创建 此 折 弯 特征 3 “一 创建 此 折 索 特征 4 








图 22.12.30 ”创建 折 弯 特征 3 图 22.12.31 创建 折 弯 特征 4 


296 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 令 金 设计 实例 精 解 (增值 版 ) 








Step11. 创建 图 22.12.32 所 示 的 附加 平整 壁 4。 选 择 下 拉 菜 单 插 四。 mm 和 攻 丰 民有 
国 命令 ， 选 取 图 22.12.33 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
， 折 弯 角 度 类 型 为 国 强 ， 单 市 党 杖 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “形状 ”选项 卡 内 设置 图 
22.12.34 所 示 的 尺寸 值 。 














选取 此 边线 为 附 看 边 
创建 此 附 、 嘲 和 大 了 
加 平整 辟 4 h a AL 有 六 jf 
A 帮 A 放大 图 六 名 1 
全 8 vp # 








图 22.12.32 ”创建 附加 平整 壁 4 图 22.12.33 ”定义 附着 边 
Step12. 创建 图 22.12.35 所 示 的 折 弯 特征 S。 折 弯 类 型 为 区 让 站 及 3 贿 ， 选取 网 22.12.36 
所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 方向 和 参照 平面 ;依次 选取 基准 面 
CASE BOTTOM、CASE_TOP 和 CASE_FRONT 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 22.12.37 所 示 的 折 弯 
线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 22.12.38 所 示 ; 在 本 和 汪清 鞠 单 中 ， 选 择 
> 命令 ， 折 弯 角 度 值 为 180， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 























形状 
证 要] | 打开 | |[ 另存 为 .… 创建 此 折 弯 特征 5 
/ / | a 
yy "< / 
人 ] 
ee 放大 图 ~ 
图 22.12.34 “形状 ” 选项 卡 图 22.12.35 ”创建 折 弯 特征 5$ 








此 模型 表面 为 草 绘 平 面 
/ 
es IOF CASE BOTTIOMI 
} 


/ 





网 
PCASE_FRONT H 
图 22.12.36 ”设置 草 绘 平面 图 22.12.37 


Step13. 创建 图 22.12.39 所 示 的 折 弯 特征 6。 折 弯 类 型 为 用 9， 选取 图 22.12.40 所 
示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 使 用 与 系统 默认 的 方向 相反 的 折 达 方 向 和 默认 的 参照 平面 ， 绘 
制图 22.12.41 所 示 的 折 弯 线 , 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 22.12.42 所 示 ; 在 天 员 ej 
菜单 中 ， 选 择 几 人 到 S73 一 ES， 折 弯 半径 值 为 4.0。 
US 此 模型 表面 为 草 绘 平面 


































图 22.12.39 ”创建 折 弯 特征 6 图 22.12.40 ”设置 草 绘 平面 
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回 定 侧 
| 


折 弯 侧 





图 22.12.41 “创建 折 普 线 图 22.12.42 ”定义 折 弯 侧 和 国定 侧 
Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 22.12.43 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 
径 值 为 2.0。 





和 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 





图 22.12.43 ”选取 圆 角 放置 参照 
Step15. 创建 图 22.12.44 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.12\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 RIGHT_COVER -r01.exe )。 


i > -创建 此 凸 模 成 形 特征 1 
1 - 通 一 


3 
1 


人 


图 22.12.44 ”创建 凸 模 成 形 特征 1 
Step16. 创建 图 22.12.45 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.12\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 RIGHT COVER -r02.exe )。 


“ee A -后 aa 成 展 特 但 2 
图 22.12.45 ”创建 上 同 模 成 形 特征 2 

Step17. 创建 图 22.12.46 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创 建 的 凸 模 成 形 特 
征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 本 国 时 全 仿 ,， “阵列 ”方式 的 类 型 为 国 弄 , 过 
择 图 22.12.47 所 示 的 表面 为 草 给 平面， 基准 面 CASE_TOP 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 绘制 图 
22.12.48 所 示 的 草 绘图 作为 填充 区 域 ; 在 操控 板 的 [汪汪 下 拉 列表 中 单 击 祝 胺 钮 (以 萎 形 阵列 
分 隔 各 成 员 ); 在 凌 后 的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 15.0;， 在 党 后 的 文本 杠 
中 输入 阵列 成 员 中心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 值 2.0; 在 气 中 输入 栅 格 绕 原 点 的 旋转 角度 
值 0.0。 
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有 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 22.12.46 ”创建 阵列 特征 1 
选择 此 表面 为 草 绘 平面 








aP 














_ 50.0 
i \ a 
800 -本 ao 
图 22.12.47 选择 草 绘 平面 图 22.12.48 ”绘制 填充 区 域 


Step18. 创建 图 22.12.49 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch22.12\reference\ 文 件 夹 下 的 语音 视频 讲解 文件 RIGHT_COVER -r03.exe )。 
Step19. 创建 图 22.12.50 所 示 的 阵列 特征 2， 话 细 操 作 过 程 参见 Step17。 
Step20. 保存 零件 模型 文件 。 
4 和 
四 ma 


成 形 特 征 3 “~ ~~ 


图 22.12.49 ”创建 凸 模 成 形 特征 3 


一 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 22.12.50 ”创建 阵列 特征 2 





22.13 最 终了 验证 


Task1. 设置 各 元 件 的 外 观 


为 了 便于 区 别 各 个 元 件 ， 建 议 将 各 元 件 设置 为 不 同 的 外 观 凑 色 ， 并 上 共有 一 定 的 透明 上 度 。 
每 个 元 件 的 设置 方法 基本 相同 ， 下 面 仅 以 设置 机 箱 的 左 兰 零 件 模型 left_coverprt\、 右 兰 零 件 
模型 right_cover.prt 和 后 新 零件 模型 back_cover.prt 的 外 观 为 例 ， 说 明 其 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 设置 机 箱 的 左 兰 零件 模型 left_cover.prt、 石 新 零件 模型 right_cover.prt 和 后 闸 零 
件 模型 back_cover.prt 的 外 观 。 
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、 口 EITT 利口 ET 和， 欠 后 在 工具 
， 此 时 系统 弹出 图 22.13.1 所 示 的 “外 观 颜 色 ” 对 





(1) 在 模型 树 中 选择 器 RIGHT COVER. FRT 
栏 中 单 击 “ 外 观 库 ”的 命令 按钮 外 "中 的 
话 框 。 加 

(2) 在 “外 观 颜色 ”对 话 框 的 攻 划 到 区 域 锣 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 宣 
命令 ， 此 时 系统 弹出 图 22.13.2 所 示 的 “模型 外 观 编辑 器 ”对 话 框 。 

(3) 单 击 “ 颜 色 ” 后 的 按钮， 在 系统 弹出 的 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 中 设置 图 22.13.3 
所 示 的 颜色 参数 。 

(4) 参照 图 22.13.1 设置 其 他 参数 。 

(5) 单 击 [_ 关 肝 如 按钮 ， 完 成 外 观 颜 色 的 设置 。 

Step2. 参照 Stepl 的 操作 步骤 ， 设 置 其 他 各 元 件 的 外 观 。 

















Task2. 进行 验证 
Stage1. 修改 主板 的 长 度 





| sanel.. | . 蝇 日 一 
“到 清除 外 观 * 
”我 的 外 观 








1 更 多 外 观 ... 














图 22.13.1 “外 观 颜色 ”对 话 框 图 22.13.2 “模型 外 观 编辑 器 ”对 话 框 





Step1. 在 装配 模型 树 界面 中 选择 首 "| ep 8 机 d 汪 器 中 命令， 然后 选中 国 二 选项 组 下 


的 四 特征 复 选 框 ， 这 样 每 个 零件 中 的 特征 都 将 在 模型 树 中 显示 。 
ORIGH ASM. SM 前面 的 “站 ”与 处 后 单 击 + 口 MOTHEREOARD. FRT 
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前 面 的 “十 ”号 









# 颜色 辊 盘 
bl 温 合 调 色 板 
和 RGBAHSY 肖 块 





PPT 


6 一 从 |255.0 


图 22.13.3 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 
Step3. 在 模型 树 中 ， 右 击 要 修改 的 特征 后 中 国 BE 如 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 可 
命令 ， 系 统 即 显示 图 22.13.4a 所 示 的 尺寸 。 
Step4. 双击 主板 中 要 修改 的 尺寸 值 230, 输入 新 尺寸 值 280 (图 22.13.4b), 然后 按 Enter 
键 。 
Step5. 选择 下 拉 菜单 编辑 四 mw 上 命令 , 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 主板 的 
长 度 值 被 修改 了 ， 机 箱 的 长 度 也 会 随 之 改变 ， 如 图 22.13.4b 所 示 。 




















a) 修改 前 b) 修改 后 
图 22.13.4 ”修改 主板 的 长 上 度 尺寸 


Step6. 单 击 工 具 栏 中 的 和 9 〈 撤 销 ) 按钮 ， 以 恢复 修改 前 的 尺寸 。 





Stage2. 修改 电源 的 高 度 





Step1. 单 击 中 口 加 到 和 而 和 的 “十 ”号 








， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 合 
令 ， 系 统 即 显示 图 22.13.4a 所 示 的 尺寸 。 

Step3. 双击 要 修改 的 尺寸 值 85， 输 入 狐 尺 寸 值 135， 然 后 按 Enter 键 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 仿 B o> 上 命令 , 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 电源 的 
高 度 值 被 修改 了 ， 机 箱 的 高 度 也 会 随 之 改变 ， 如 图 22.13.5b 所 示 。 


人 
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Step5. 重新 恢复 电源 的 高 度 值 。 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 - 隔 泳 唱 短 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 国 到 命令 , 系统 即 显 示 图 22.13.5b 所 示 的 尺寸 ,双击 要 修改 的 尺寸 值 135， 
输入 新 尺寸 值 85， 然 后 按 Enter 刍 。 





a) 修改 前 b) 修改 后 
图 22.13.5 ”修改 电源 的 高 度 尺 寸 
Stage3. 修改 光驱 的 宽度 


Step1. 单 击 申 加 贡生 测 亲 面 的 “十 ”号 。 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 -总 甘油 
令 ， 系 统 即 显 示 图 22.13.6a 所 示 的 尺寸 。 

Step3. 双击 要 修改 的 尺寸 值 150， 输 入 新 尺寸 值 200， 然 后 按 Enter 键 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 全 8 昌 。_=> 有 ES 生命 令 ， 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 光驱 的 
宽度 信和 被 修改 了 ， 机 箱 的 宽度 也 会 随 之 改变 ， 如 图 22.13.6b 所 未 。 

Step5. 单 击 工具 栏 中 的 中 (撤销 ) 按钮 ， 以 恢复 修改 前 的 尺寸 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 
编辑 |E) mg 上 











， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EE 汪 全 





















a) 修改 前 b) 修改 后 
图 22.13.6 ”修改 光驱 的 宽度 尺寸 


Task3. 验证 后 的 修改 


由 于 修改 尺寸 并 再 生 之 后 机 箱 后 着 (BACK_COVER) 的 拉 伸 切除 1 和 拉 伸 切除 2 会 发 
生 很 严重 的 变化 ， 所 以 要 对 其 重新 约束 。 





Stage1. 在 机 箱 的 后 盖 零 件 中 修改 拉 伸 特征 1 的 截面 草图 

Stepl. 右 击 自 旦 涡 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 苞 国 命令. 

Step2. 修改 截面 章 网 。 

(1) 单 击 由 名 拉 伸 1 前 面 的 “十 ”号 ， 右 击 贰 加 WW ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


K COVER. PRT 
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编辑 定义 
(2) 进入 章 绘 环境 后 ， 修 改 章 图 尺寸 至 图 22.13.7 所 示 的 尺寸 值 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 I 中” 开 E 王 玫 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “关系 ”对 话 框 中 的 编辑 
区 输入 关系 sd24=sd31/2， 单 击 [_ 形 宣 _ | 按钮 关闭 “关系 ”对 话 框 。 

(4) 完成 特征 截面 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 V |。 









































a 


b) 切换 至 符号 状 


图 22.13.7 截面 草图 
Stage2. 在 机 箱 的 后 盖 零 件 中 修改 拉 伸 特征 2 的 截面 草图 








当 修 改 光驱 宽度 尺寸 后 机 箱 的 后 新 零件 中 拉 伸 特征 2 的 位 置 会 发 生 严 重 变 化 (图 
22.13.8) ， 需 要 修改 拉 伸 特征 2 有 昔 图 中 的 尺寸 修改 至 图 22.13.9 所 示 的 值 才 能 保证 在 修改 光 
驱 宽 度 后 后 盖 零 件 伸 特征 2 位 置 不 会 发 生 严 重 变 化 。 修 改 草图 尺寸 的 过 程 如 下 : 


Stepl1. 右 击 田 -名 拉 伸 2， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step2. 在 拉 伸 操控 板 中 单 击 | 总 置 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “编辑 ”界面 中 单 击 蝙 辑 ..， 按 
钮 。 

Step3. 进入 单 绘 环 境 后 ， 修 改 后 的 截面 持 图 如 图 22.13.9 所 未 。 

Step4. 完成 尺寸 修改 后 推出 章 绘 环境 , 修改 草图 后 拉 伸 特征 2 的 位 置 如 图 22.13.10 所 示 。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 


Ch Aen 0 一 
ee 一 一 
“者 坟 加 | 




















“~ab 有 





图 22.13.8 ”修改 光驱 宽度 后 ”图 22.13.9 截面 草图 z 图 22.13.10 ”截面 章 图 
Task4. 再 次 验证 





按照 Task2 中 的 操作 方法 再 次 修改 原始 尺寸 ， 验 证 整个 机 箱 的 数据 传递 ， 通 过 以 上 对 
模型 的 修改 ， 再 次 验证 的 整个 过 程 将 不 会 出 现 严重 变化 。 
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